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MULTIMEDIA MUSIC MAP: SUPPORT OF TEACHING FOR PRIMARY
ART SCHOOLS

Ales VAVRA, Helena KILIANOVA, Jiii SEDONIK

Abstract: The paper describes creation and using of multimedia music map of the Czech Republic.
The final output is meant as an addition for teaching and learning of music theory at primary art
schools. The map is created in electronic form as an online solution and is freely accessible for
everyone. The map content corresponds with the requirements of teachers at primary art schools. The
main theme of the map is music, which contains the selected places, coupled with the most famous
Czech composers and Czech music festivals. The map contains several multimedia components, like
a audio, video, images, texts, etc. This interactive web map is created in the Google Maps APl V3,
interactivity is extended through modern technologies - AJAX, XML, jQuery library with lots of
plugins and other additions.
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MULTIMEDIALNI HUDEBNI MAPA: PODPORA VYUKY NA ZAKLADNICH
UMELECKYCH SKOLACH

Resumé: Clanek popisuje tvorbu a vyuziti multimedialni mapu CR na téma hudba. Mapa obsahuje
vybrana mista spojena s nejvyznamnéjs$imi ceskymi hudebnimi skladateli a nejvyznamnéj§imi ceskymi
hudebnimi festivaly. Vysledna mapa je urcena k doplnéni vyuky hudebni nauky na zakladnich
umeéleckych skolach. Jednd se o interaktivni webovou mapu vytvorenou v prostiedi Google Maps API
V3 obsahujici nekolik multimedidlnich prvkl jako audio, video, obrazky, texty apod. Interaktivita
mapy je rozsifena prostfednictvim modernich technologii — AJAX, XML, knihovny jQuery s velkym
mnozstvim plugint a dalSich.

Klicovd slova: hudebni mapa, multimedialni mapa, zakladni umélecka skola

1 Uvod

Cilem projektu je vytvorit multimedidlni 2 PouZité technologie
mapu CR na téma hudba, ktera ma obsahovat Pro tvorbu mapy byl pouzit znackovaci jazyk
vybrand mista, spojend s nejvyznamnéjSimi HTML a kaskadové styly CSS. Tématicka data
ceskymi hudebnimi skladateli a jsou skladovana v databazi MySQL, se kterou
nejvyznamnéjs$imi ¢eskymi hudebnimi festivaly. webové prostiedi komunikuje prostrednictvim

Vysledna mapa je uréena k doplnéni vyuky  PHP skriptd. Vyuzitim API rozhrani spole¢nosti
hudebni nauky na zakladnich uméleckych Google Maps byly dale pouzivany jazyky
Skolach.  Mapa by se mohla stit zdrojem atechnologie AJAX, XML a Javascript, pomoci
komplexngjSich  informaci o  hudebnich kterych byly naprogramovany veskeré¢ funkcni
skladatelich ¢i hudebnich festivalech, dale by  prvky mapy.
mohla napomoci k tésn€jSimu propojeni (X)HTML.  Znackovaci  jazyk HTML
osobnosti ¢i udalosti s danou lokalitou a ptispét  (Hypertext Markup Language) se pouziva pro
tak k rozSifeni znalosti ,hudebniho mistopisu® tvorbu WWW stranek. Diive se také pouZzival pro
CR. Vyslednd podoba mapy respektuje formatovani vzhledu, aviak s nastupem
pozadavky zékladnich uméleckych Skol. Podle kaskadovych styld bylo od tohoto zpusobu
osnov hudebni nauky zakladnich uméleckych  vyuZiti upusténo (1). Zapis v tomto jazyce je
$kol je také prizptisoben tematicky obsah mapy. jednoduchy. Casti textu podle jejich vyznamu
Mapa obsahuje multimedialni prvky zejména  jsou uzavirany do znacek neboli tagli. Na zaklade
zvukové (audio) ukazky, video ukazky, texty, HTML wvznikl jazyk XHTML (Extensible
obrazky apod. Hypertext Markup Language), ktery je do jisté

miry povazovan za nastupce HTML, a navic
spliuje pravidla dana pro format XML (2). Pii
tvorbé hudebni mapy byla dodrZena specifikace
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konsorcia W3C pro XHTML 1.0 ve verzi
Transitional.

CSS. Kaskadové styly neboli CSS (Cascading
Style Sheets) je jazyk navrzeny konsorciem W3C
pro  formatovani  dokumentu  napsaného
Vv jazycich HTML, XHTML nebo XML. S jeho
pomoci lze definovat napft. velikost a typ pisma,
barvy a dokonce i umisténi elementd, a tim
oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury
aobsahu. Jak jiz z nazvu jazyka vyplyva,
jednotlivé definice stylu Ize na sebe vrstvit, avsak
plati pravidlo platnosti posledni definované
vrstvy. Nadefinovana pravidla lze zapsat do
jediného externiho CSS souboru, na ktery se v
HTML sta¢i pouze odkéazat (3). Pii tvorbé
hudebni mapy byla dodrzena specifikace
konsorcia W3C pro CSS 2.1.

PHP. Jedna se o programovaci jazyk vyvinuty
pro potieby tvorby dynamickych webovych
stranek. PHP (Hypertext Preprocessor) je
jazykem serverovym, tzn., Ze pracuje na strané
serveru. Webovy server s PHP obdrzi ze strany
klienta http pozadavek a zpatky uzivateli je pak
zaslan pouze vysledek. Vyhodou jazyka PHP je
tedy nulové zatizeni klientského pocitace pii
vykonavani skriptu a také jeho nezavislost na
platformé. Lze jej navic interpretovat piimo
vHTML kédu. PHP je vhodné pouzivan pro
praci s daty, proto byl ve verzi 5.3 pii sestaveni
mapy vyuzit pro komunikaci s databazi MySQL.
Kombinace téchto dvou technologii je v souc¢asné
dobé velmi popularni pii tvorbé rlznych
webovych aplikaci, také je hojné vyuzivana na
mnoha webovych serverech, které poskytuji
webhosting zdarma (4).

MySQL. MySQL je relatnim databazovym
systémem, ktery je k dispozici jako open source,
tedy je Sifen zdarma a s otevienym kodem. Jedna
se 0 jednu z nejrozsifenéjSich nekomerénich
databazi, ktera se ve vétSiné pripadd pouziva
v kombinaci s programovacim jazykem PHP. K
dalsim vyhodam MySQL (My Structured Query
Language) patii podpora vSech hlavnich
platforem a jeji  uZzivatelskda  vstficnost
a jednoduchost. Z nazvu databaze vyplyva, ze je
zalozena na jazyce SQL (Structured Query
Language). Jazyk SQL patii mezi deklarativni
programovaci jazyky, coZz znamena, ze kod
jazyka SQL se nepiSe v samostatném programu,
ale vklada se do jiného programovaciho jazyka,
ktery je jiz proceduralni (5).

JavaScript. Patfi do skupiny programovacich
jazykli pouzivanych pii tvorbé internetovych
stranek, jez se také Casto vklada ptimo do HTML
kodu stranky. Patfi do skupiny klientskych
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jazykt, jejichz koéd psany v JavaScriptu Se
spousti az po odeslani stranky ze serveru na
klienta (do prohlizece), kde je nasledn€ skript
vykonan. Vznikl v disledku potieby vytvaret
dynamické  internetové  stranky = z méné
popularnich statickych. Jeho nevyhodou mohou
byt Casté chyby v dusledku riznych verzi jazyka
¢i prohlizeci, neschopnost pristupovat
k souborim a také moznost jeho snadného
zakazani uzivateli v nastaveni prohlizece (6).

Shadowbox. Je jeden z mnoha webovych
prohlizecii riznych formatt fotografii, ktery vSak
podporuje i formaty dal§ich medii jako napf.
videa. Je napsan v JavaScriptu a v CSS, ktery je
snadno ptizpusobitelny (7).

Google Maps APl V3. Spole¢nost Google
poskytuje bezplatnou sluzbu Google Maps API,
ktera vyvojaium umoziiuje do svych webovych
stranek vlozit vlastni data nad mapové podklady
poskytované touto spole¢nosti. Jedna se o sbirku
funkci a procedur vytvofenou v jazyku
JavaScript, kterou mtize autor stranek vyuzit pro
programovani mapové aplikace. Nejnovéjsi verze
APl je navrzena tak, aby se mapovy podklad
nacital rychleji, zejména pak na mobilnich
zafizenich (8).

Infobox. InfoBox je skript rozsifujici moznosti
API prostiedi o zobrazeni informacniho okna
U objektu v mape. Chova se podobné jako okno
google.maps.InfoWindow definované
v dokumentaci API, avSak podporuje moznost
pokro¢ilého stylovani vzhledu okna pomoci CSS.
Diky této vlastnosti jej lze také vyuzivat jako
staticky popisek objektu v mapé (9).

MarkerClusterer. Tato javascriptova knihovna
seskupuje znaky, jenZz se v daném méfitku pies
sebe prekryvaji, a vytvari nad nimi symbol pro
shluk znaku (tzv. Cluster). Podstatou skriptu je
seskupeni znakll do skupin v zavislosti na jejich
vzdalenosti od stfedu Clusteru, kterou si
programator stanovi. Pocet znak, které byly do
Clusteru seskupeny, se zobrazi uprostied
symbolu pro Cluster. Pf zméné métitka
mapového pole (tzn. pti priblizeni ¢i oddaleni), se
vytvofeny Cluster zrusi a pro aktualni méfitko se
znaky znovu seskupi do novych Clustert (10).

jQuery. Jedna se o javascriptovou knihovnu,
ktera klade diraz na interakci mezi JavaScriptem
a HTML. Velkou vyhodou tohoto frameworku je
zpusob, kterym dokaze zjednodusit, zefektivnit
a zrychlit tvorbu webu ¢i webovych aplikaci.
Navic ma podrobné zpracovanou dokumentaci
a velké mnozstvi dostupnych plugint, které dale
roz§ifuji jeho funkcionalitu. S knihovnou jQuery
lze ménit vzhled ¢i obsah stranky, ptidavat efekty
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a animace, ¢i pomoci technologie AJAX ziskavat
informace ze serveru bez nutnosti nacteni celé
stranky (11).

Tablesorter. Jedna se o jQuery plugin, pomoci
kterého lze fadit zaznamy riznych datovych typi
podle libovolného sloupce tabulky bez
znovunacteni stranky. Dokaze seradit texty, Cisla,
data, ¢asy, mény, internetové adresy, IP adresy
a dalsi. Navic podporuje atribut colspan (i
rowspan), ktery byl vyuzit pfi generovani levého
postranniho panelu (12).

jScrollPane a jScrollHorizontalPane. Témito
pluginy je umoznéno nahradit v prohlizecich
vychozi svislé a vodorovné posuvniky na vsech
blocich, které maji CSS stylem nastavenou
vlastnost overflow na hodnotu auto. Pozadovany
vzhled je mozné si nadefinovat pomoci CSS.
Spolecné s témito pluginy se vyuziva plugin
jquery.mousewheel.js, pomoci kterého je
umoznéno pohybovat se nejen posuvnikem
Sipkami, ale také koleCkem mysi (13, 14).

jGrowl. Je plugin pro zobrazovani zprav
v prohlizeci. Diky nému lze zobrazit naptiklad
varovné ¢i informacéni zpravy v okné, které lze
vzhledové a pozi¢né prizplsobit opét pomoci
stylopisu CSS (15).

AJAX. AJAX (Asynchronous JavaScript and
XML) je oznaceni pro technologii, ktera
umoziuje komunikaci prohlizeCe s webovym
serverem, aniz by dochazelo ke znovu naditani
stranky pfi zméné obsahu strdnek. Vznik této
technologie ma za nasledek vyvoj velkého

mnozstvi interaktivnich webovych aplikaci.
Vyména dat se provadi objektem
XMLHttpRequest, nebo pomoci technologie
Remote  Scripting v  prohlizecich, které

XMLHttpRequest nepodporuji. S technologii
AJAX se lze nejéastéji setkat u ,,portalovych

naseptavaci®, které podle prvnich pismen
okamzit¢ nabizeji nejhledangjsi vyrazy, i

u mapovych portali (Google Maps, Mapy.cz,
Amapy.cz a dalsi), které diky této technice
dynamicky nacitaji obrazek mapy (16).

XML. Je dalsim jazykem z dilny konsorcia
W3C, ktery je predev§im urcen pro vyménu dat
mezi aplikacemi a pro dokumenty, u nichz
nezalezi na jejich vzhledu, avSak na obsahu
jednotlivych casti. Je-li to nutné, Ize styl XML
dokumentti definovat kaskadovymi styly. Stejné
jako jazyk HTML pouziva tagy, jejichz nazvy
vSak nejsou piesné specifikovany. Je pouzivan
jako otevieny format, jehoz podpora mize byt
snadno implementovana do mnoha aplikaci, coz
je velky rozdil oproti riznym vlastnim firemnim
formatim. Vyhodou je jeho snadnd moZnost
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uprav v jednoduchych textovych editorech ¢i
konverze do jinych forméatd. Je alternativou
k formatu JSON (17).

3 Postup zpracovani
3.1 Vytvoieni emailového dotazniku

Na zacatku prace byl zakladnim uméleckym
Skoldm zaslan emailovy dotaznik, ktery mél
definitivné rozhodnout o podob&, obsahu
a pouzité technologii pti tvorbé hudebni mapy. Z
divodu neexistujici databaze emailovych adres
vSech Zékladnich uméleckych §kol nemohl byt
email zaslan hromadné. Bylo proto z celkového
poctu 460 Skol nahodné vybrano 200 Skol,
kterym byl emailovy dotaznik zaslan.

Kontakty na vybrané Skoly byly ziskany bud’
z rejstiikil Skol Ministerstva Skolstvi, mladeze
a télovychovy (18) z portalu Umélecka skola (19)
a z vlastnich internetovych stranek zakladnich
uméleckych skol.

V uvodu rozeslaného emailu bylo shrnuto
téma a cile projektu. Poté byly zastupctim
uméleckym Skol polozeny nasledujici otazky.

vvvvvv

této prace pfi vyuce hudebni nauky. Zda by
hudebni mapa s multimedidlnimi prvky mohla
prispét k zatraktivnéni vyuky. Nasledné
navazoval dotaz tykajici se technického feseni
mapy. Zda by skoly uvitaly mapu piistupnou pies

internet, ¢imz by byla =zajisténa jeji lepsi
dostupnost, nebo by rad€ji pfivitaly mapu

poskytovanou na CD. Dalsi otazka sméfovala
k technickému vybaveni. Jestli je Skola vybavena
pocitacovou ucebnou ¢i tfidou s ucitelskym
pocitaCem napojenym na dataprojektor. Soucasti
tohoto bloku bylo i zji§téni, zda Skola pii vyuce
vyuziva internet. Pro  spravné naplnéni
tematického obsahu byly jesté Skoly dotazany na
literaturu, ucebnice a osnovy, podle kterych se
hudebni nauka realizuje. Zavérem méli zastupci
skol moznost ptidat své napady, postiehy,
pozitivni ¢i negativni ndzory.

3.2 Zpracovani emailového dotazniku

Z celkového poctu 200 oslovenych
odpovédélo na zaslany dotaznik 30 Skol. Ve
vsech odpovédich bylo téma hudebni mapy, ktera
by byla vhodna pro vyuku hudebni nauky,
povazovano za vyborny napad a za vyuzitelnou
alternativu pro zpestieni vyuky.

Navic bylo ve vSech odpovédich uvedeno, ze
feSeni mapy dostupné pres internet je vhodnéjsi
nez distribuovani mapy na CD, které by bylo jisté
velkym problémem. Toto feSeni bylo podpofeno
I ¢tyfmi $kolami, které prozatim pozadovanou
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techniku nevlastni, avSak se na pofizeni zakladni
techniky v blizké dobé chystaji. Zbytek Skol
potiebnou technikou disponuje. Je tedy ziejme,
ze pokud Skoly vlastni pocita¢ ¢i pocitacovou
ucebnu, je jejich soucasti vzdy pfistup
k internetu.

Z ucebnich materiald se na vétsiné Skol
pouzivaji pracovni seSity Martina Vozara a Hany
Sipkové (20) & vtipné zpracovana uéebnice
Dagmar Lisé (21).

Na zaklad¢ vysledkii tohoto dotazniku byly
obsah a zejména forma mapy pfizplisobeny
pozadavkim zakladnich uméleckych skol. Pro
sestaveni obsahu mapy byly tedy pouzity osnovy,
ucebnice a dalsi literatura pouzivana zakladnimi
uméleckymi Skolami pii vyuce hudebni nauky.
Podle vysledkii dotazniku bylo dale rozhodnuto,
ze zvolenou formou hudebni mapy bude mapa,
poskytovana pomoci webovych technologii, a pro
solidni technickou vybavenost  uceben
s pfipojenim k internetu nebude tedy nutné
vytvaret mapu na CD.

3.3 Zpracovani tematického obsahu

Prvnim krokem pfi zpracovani tematického
obsahu byl vybér hudebnich skladateltl, festivalt
a s nimi spojenych vyznamnych lokalit.
Nésledovalo zaClenéni multimedidlnich prvka
jako audio a video ukazek, fotografii a zivotopisti

hudebnich skladatelti, charakteristik a log
festivalil a fotografie mist.
Na zékladé wvysledki dotazniku bylo

rozhodnuto, Ze hudebni mapa bude vytvofena
pouze ve webovém prostiedi. V Uvahu tedy
prichdzelo vyuziti technologie libovolného
mapserveru, nebo technologie vybraného API
pomoci mapovych portald. Z diivodu moznosti
vyuziti mapovych rastrovych podkladovych

presnéjsi topologické informace o bodovém
objektu, bylo po prozkouméni poskytovanych
sluzeb API mapovych portalti vybrano prostiedi
Google Maps API V3.

Déle byla nastavena troven tematického
obsahu a zakladni funkcionalita multimedidlni
hudebni mapy. Samotné technické provedeni,
volba barev, intuitivnost funkci pro ovladani
mapy bylo navrzeno hlavné s ohledem na
uzivatelskou piijemnost. Pro inspiraci slouzily
ruzné internetové stranky urcené pro podobné
spektrum uzivateli, na nichz se hodnotilo
napiiklad jejich technické provedeni ¢i provedeni
barevného vzhledu webové mapy.

Déle se pfi feseni technickych problémt hojné
vyuzivalo internetovych diskuzi a dostupnych
manuall. Kmenovym manudlem byly oficialni
stranky Google Maps API ve verzi 3 (8), kde se
nachazi popis vétSiny funkei s piiklady jejich
vyuziti, ¢i diskuze vyvojara tohoto API (22).

3.4 Struktura databaze a webové mapy

Hlavnimi dvéma tabulkami v databazi jsou
tabulky skladatel a festival. Tabulka skladatel
obsahuje mimo jiné zakladni atributy jako jmeno,
prijmeni, datum_narozeni ¢i datum_ umrti, také
atribut text s Zzivotopisem, dale pole, ktera
obsahuji cestu k adresaiim s fotkami, playlisty
mp3 piehravace ¢i odkaz na video, umisténé na
internetovém serveru YouTube. Obdobné tabulka
festival obsahuje kromé atributl nazev, rok
zalozeni, také atribut text s charakteristikou
festivalu, pole s cestou k adresari s logy festivall
a pole www s odkazem na oficialni stranky
hudebnich festivali.

Ke kazdé z téchto dvou tabulek byly v relaci
I:N  vytvofeny  tabulky  misto_skladatel,
respektive misto_festival. Ob¢ tyto tabulky maji

sklacatel

festival

ID_zkladatel (PH)
Jmena

prijmeni
datum_narazeni
clatum_umrti

tet

misto_skladatel

ID_misto_skladatel (P

ID_festival (PH)
nazey

WY

tet
rok_zalozeni
fatka_cests

mizto_festival
1D _mizto_festival (PK)

ID_skladatel (PFH)
lat

Ing

abec

typ

odkaz_fotka

ID_festival (PFI)
lat

Ing

ohec

mizta
odkaz_fotka

Obr 1: Schéma struktury ulozeni tabulek v databdzi

vrstev, kdy zejména hybridni podklady jsou
vurovni velkych méfitek vhodné pro podani
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mimo jiné spolecné atributy lat a Ing datového
typu float {10,6} v nichz je uloZzena informace
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0 poloze daného mista a atribut ID skladatel (v
ptipadé tabulky misto_festival atribut
ID_festival), ktery je cizim klicem z tabulky
skladatel (festival).

Vsechny tabulky v databazi jsou kddovany

vutf8 czech ci a maji svij primarni kli¢
(ID_nazev_tabulky) datového typu integer

s funkei auto_increment, ktera kazdému novému
zaznamu prida vlastni ID vys$i o jedna. Veskera
sprava databaze probihala pomoci webového
rozhrani néstroje phpMyAdmin.

Z divodu tvorby mapy pro vyukové ucely
neni soucasti vysledné webové mapy aplikacni
prostfedi, jimz by byla registrovanym uzivatelim
dana moznost podilet se na dopliovani
tematického obsahu respektive pridavani objekta
do mapy. VSem uzivatelim je tedy umoznéno
pouze prohlizeni mapy, multimedialnich prvki
a dalsich zobrazenych informaci.

3.5 Tvorba webové mapy

Vysledna tvorba mapy byla rozdélena do
nékolika dil¢ich krokti. Po vyb&éru vhodného
softwaru byla nejprve naprogramovana zakladni
API mapova aplikace, ve které byl kladen dtraz
na propojeni mapy s hotovou databazi, z niz byly
generovany bodové objekty do mapového pole.
Zaznamy jsou z databaze generovany pomoci
PHP skriptu, ktery vytvoti XML soubor, jenz je
nasledné  zpracovan  technologii  AJAX,
a vygenerované body jsou nacteny do mapy.

Déle zde byl zvolen vhodny typ ovladacich
prvklil (zoom a panel pro prepinani mapovych
podkladli) a bylo umisténo métitko. Byla
nastavena zakladni tUroven zoomu a stfed
zobrazovaného uzemi, které podle zadani prace v
mapovém poli vykreslovaly tzemi Ceské
republiky. Z tohoto divodu byla také
znepfistupnéna moznost oddaleni se za uroven
zakladniho zoomu.

Nasledovalo sestaveni znakového kli¢e mapy,
pro kterou byl pouzit symbol ze sbirky mapovych
ikon od Google Maps ze sady Culture &
Entertainment (23). Vybranému znaku byla
z dGvodu rozdéleni hudebnich skladatelti podle
hudebniho sméru upravena barva pozadi pomoci
programu Corel. V tomto programu byl dale
vytvofen znak pro festivaly, jenz vychazi z tvaru
symbolu pro hudebni skladatele. Symbol, ktery
nahradi seskupené znaky, byl z hlediska
vhodného oblého tvaru pouzit z dokumentace
skriptu MarkerClusterer (24). Tento symbol byl
v legend¢ nazvan jako ,,Piekryv znakt“.

Dalsim krokem bylo rozsiteni funkcionality
pro zatraktivnéni mapy. Pomoci PHP skriptu byl
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z databaze vygenerovan levy postranni panel se
seznamem hudebnich skladateld a festivald,
k nimz jsou pfifazena mista s nimi spjatd, ktera
jsou propojena s body v mapg. Vygenerované
polozky v panelu se pfi najeti mysi zbarvi podle
barvy pfislusného znaku v legendé. Kliknutim na
polozku v levém postrannim panelu se
informaéni panel v pravé ¢asti, ktery byl doposud
naplnén Gvodnim odstavcem s navodem
K pouzivani mapy a s feSenim problémd, naplni
pomoci dalstho PHP skriptu a AJAXu
zivotopisem a dalSimi udaji z databéaze
0 vybraném skladateli ¢i festivalu. Obdobnym
zpusobem se také naplni zalozky v panelu
multimédii — odkazem na video a piehravacem
mp3 ukazek s prislusnym playlistem skladeb. Ve
spodni casti webové mapy se nachazi legenda
s formulédfem, kterym je mozné z mapového pole
pridat ¢i odebrat festivaly a prislusné skladatele
vybrané¢ho hudebniho sméru.

Vlastni JavaScript s definovanymi funkcemi
je ulozen v hlavicce dokumentu index.php. Timto
skriptem je obsluhovana veskera Cinnost mezi
vygenerovanymi panely, legendou a mapou.
Pomoci tohoto skriptu dochézi k definovani ikon
pouzitych v mapé a nasledné nacteni mapy
s vygenerovanymi body. Dale byly definovany
funkce, jimiz lze pfiblizit lokalitu vybranou
Z levého ¢i pravého postranniho panelu.

Vétsina ostatnich funkci vychazi
Z javascriptové knihovny jQuery a jejich plugini.
Za pomoci této knihovny byly vytvofeny zalozky
v panelu Multimedia a seznamy lokalit, které se
animované zobrazi pfi vybéru skladatele nebo
festivalu v levém panelu. Pomoci pluginu
Tablesorter jsou v levém postrannim panelu
skladatelti fazeny polozky podle jména ¢i data
narozeni (obdobné u festivali podle nazvu ci
roku zalozeni) vzestupné nebo sestupné.
V seznamu hudebnich skladateld jsou polozky
uvedeny ve formatu ,,jméno, piijmeni®. Pti fazeni
podle jména jsou skladatelé setazeni podle
prijmeni. Pluginy jScrollPane
a jScrollHorizontalPane spolu s externim CSS

souborem  jScrollPane.css  byly  pouzity
k nastylovani  horizontdlnich a  vertikalnich
posuvnikl  postrannich paneld a legendy.

Pluginem jGrowl je v prohlize¢i vyvolana
informacni zprdva v piipadé, kdyz si uzivatel
vybere lokalitu, jejiz symbol je v legendé
vypnuty.

Dalsi pouzitym skriptem je markerclusterer.js,
jenz seskupuje vSechny znaky, které se v daném
meéftitku pres sebe piekryvaji. Pro zobrazovani
informacnich oken u bodii v mapé byl pouzit
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skript infobox.js. Po kliknuti na vybrané misto
hudebniho skladatele se informa¢ni okno naplni
prislusnym nazvem lokality, jménem a pfijmenim
autora a fotografii lokality (obdobné se d&jiste
festivalu doplni celym nazvem lokality, nazvem
festivalu a fotografii lokality). Pro prohlizeni
fotografii mist a videi byl pouzit prohlize¢ medii
Shadowbox, definovany skriptem shadowbox.js
a stylopisem shadowbox.css.

Soubézné s rozsitovanim funkcionality byl
vytvafen vzhled stranky pomoci kaskadovych
styla CSS a HTML. Vzhled byl optimalizovan
pro rozliSeni 1280x800 a wvyssi. V nizsich
rozliSenich dochazi ke zmenseni mapového pole,
nebot’ postranni panely maji nastavenou pevnou
§itku.  Funkcionalita ~webové mapy byla
optimalizovana pro prohlizeCe Mozilla Firefox
3.6, Opera 10.5 a Google Chrome 4.1.
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jenz vede ke zatraktivnéni mnohdy znaéné
stereotypniho predmétu.

Aby byla mapa skolami ve vyuce pouzivana,
bylo nutné spravné zpracovat tematicky obsah
mapy, ktery primarné vychdzel z osnov
a literatury  pouzivané na Skolach. Mezi
nejdilezitéjsi ¢asti zpracovavaného obsahu patii
multimedialni prvky, a to zejména prvky zvukové
(audio), pripadné video, ¢i prvky obrazkové
a textove.

Webova mapa dale obsahuje uvodni pokyny,
jak s mapou pracovat ¢i par rad a tipt, jak fesit
pfipadné problémy. V sekci Problémy je taky
mozné nahlédnout ¢i si  stdhnout obrazek
S idealnim nactenim mapy v prohlizeci (nebere se
v uvahu rozlozeni stranky, které zavisi na
rozliSeni monitoru uZivatele, avSak pouze
funkcionalita vSech Casti stranky, ktera mize byt

hlavicka

o

Swidnica

Ozierzoniow,

thle Jak s mapou pracovat?

\o-
fv? { : '
g Jasreeh '? Bisisko-Biata
o o
c. Frydek

PovaZska }}'Inﬂ

RISk Liptd
Bysinca £ g uaomerok il

Mista spjata s jeho Zivotem

Multimedia

Unerské, o
tiaditte Martin -
i video
Banskd g
Prievidza Bystrica

G A Byst

levy panel-
seznamy

skladatela a
festivald

legenda

pravy panel-
uvodni panel,
multimedia
a paticka

Obr 2: Ukdzka kompozice a umisténi funkcnich prvkit v mapé

3 Vysledky

Multimedialni hudebni mapa CR je umisténa
na adrese http://gislib.upol.cz/app/sedonik10/.

Webova mapa je =zalozena na volné
dostupném API prostiedi portalu Google Maps
a integrované databazi MySQL. Mapa je urcena
pro potieby vyuky pfedmétu hudebni nauka na
zakladnich uméleckych Skolach. Zobrazuje
vyznamna mista spojena s Ceskymi hudebnimi
skladateli a festivaly, ktefi jsou soucasti osnov
tohoto predmétu. Mapa je vhodnym doplitkem,
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narusena napf. nepovolenim  JavaScriptu
v prohlize¢i, nenainstalovanim Adobe Flash
Player minimalné verze 7 apod.).

4 Zavér

Cilem projektu bylo vytvofit multimedialni
mapu CR na téma hudba. Mapa je uréena
k doplnéni vyuky hudebni nauky na zakladnich
uméleckych Skolach. Obsahuje vybrana mista,
spojena s nejvyznamnéj§imi ¢eskymi hudebnimi
skladateli a  nejvyznamnéj$imi  Ceskymi
hudebnimi festivaly. Jeji soucasti jsou také



JTIE
e

Journal of Technology and Information Education
Casopis pro technickou a informacni vychovu

2/2013, Volumeb, Issue 2

ISSN 1803-537X http://jtie.upol.cz

multimedialni prvky zejména zvukové (audio)
ukazky, video ukazky, texty, obrdzky apod.

Vyslednd mapa byla vytvofena podle
pozadavki zakladnich uméleckych Skol, které
byly  obeslany  emailovym  dotaznikem.
Z vysledku dotazniku vyplynulo technické feSeni
mapy. Podle ucebnic, osnov hudebni nauky
a dalsi literatury uvetejnénych v odpovédich na
dotaznik, byl také pfizplisoben tematicky obsah
mapy.

Webovd mapa je zalozena na volné
dostupném API prostiedi portalu Google Maps
a integrované databazi MySQL. Ke komunikaci
S databdzi a k rozSifeni funkcionality hudebni
mapy byly pouzity jazyky PHP, AJAX, XML,
JavaScript.

Vysledna mapa bude v budoucnu
propagovana na webovych strankidch cilové
uzivatelské skupiny a ma potencial stat se
vhodnym doplinkem pro vyuku hudebni teorie na
zakladnich uméleckych skolach.
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