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TEACHING WITH STUDENT RESPONSE SYSTEM
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Abstract: The article presents critical thinking development as one of the key competencies of th 21
Century, which have to be an integral part of education in information society. Asking appropriate
questions via the response system is essential to this process, because the questions asked by teachers
as well as by students has the possibility to activite thinking processes and thereby promote the
development of thinking. We also mentioned about the innovative didactic tools and methods using
questioning as the part of their concepts.
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ULOHA KRITICKEHO MYSLENIA PRI TVORBE OTAZOK PRI VYUCOVANI S
VYUZITIM HLASOVACIEHO ZARIADENIA

Resumé: Prispevok prezentuje rozvijanie kritického myslenia, ako jednu z kI'ai€¢ovych kompetencii 21.
storoCia, ktora musi byt neoddelitel'nou stcastou vzdelavania v informacnej spolo¢nosti. Kladenie
vhodnych otazok pomocou hlasovacieho zriadenia je zakladnym predpokladom pre tento proces,
pretoze otdzky, tak zo strany ucitel'a ako izo strany Studentov mdzu spustat’ mnohé myslienkové
procesy atym podporovat rozvoj myslenia. Strucne zmienime aj o modernych didaktickych

prostriedkoch a koncepciach vyuzivajtcich kladenie otazok pri svojej ¢innosti.

Kli¢ova slova: kritické myslenie, otazky, hlasovacie zariadenie.

1 Uvod

Prirodzenou a zakladnou vlastnostou ¢loveka
je zvedavost. Zvedavost nas Zenie, aby sme
spoznavali stale nové a novsie, teda dokaze nas
posunut’ vpred. Nie je to inak ani v pripade
ucenia sa, ktorého proces sa zacina az vtedy, ked’
zaCiname rieSit’ urcity problém, hl'adame rézne
sposoby,  argumentujeme,  kritizujeme a
odpovedame na otazky, ktoré vyplyvaju — alebo
aspon nejakym spdsobom suvisia s naSimi
potrebami, zaujmami. Otazky, bez ohl'adu na to,
¢i sa zrodili vnas, alebo pochadzaji
z vonkajSicho prostredia, st teda doleZitym
prvkom a podnecujicou iskrou k hl'adaniu
odpovedi, teda k spoznavaniu a vzdelavaniu sa.
Zakladnym predpokladom je vSak nastolenie
otazok motivujlcich, ktoré budia patricny
zaujem o rieSenie problematiky. 'V rannom
detskom veku je takato zvedavost’ prirodzena.
Diet’a, totiz citi akési vnatorné potreby a tym aj
nutkanie aby sa oboznamilo so svetom, ktory sa
rozprestiera okolo neho, aby zacalo chodit’, aby
zacalo komunikovat, atd. To vSetko sa deje
velmi efektivne v prostredi, ktoré mu je
prirodzene blizke aoto tazsie vo vytvorenom
umelom vzdelavacom systéme. Postupom cCasu
v8ak tato zvedavost’ a zanietenost’ ziaka ubuda,
¢im sa vytvori bariéra pre dalSie vzdelavanie.

Ulohou ugitefov je podporit tato stratent
rovnovahu, motivovat’ a vytvarat’ tvorivu,
aktivnu klimu v triede, v ktorej Spoznavanie
a budovanie vedomosti prekonava bariéru -
nechut kuceniu sa. Medzi aktivizujlice
vzdeldvacie prostriedky patria aj Studentské
hlasovacie zariadenia (HZ). Prave tie sa mdzu
pouzit nielen ako doplnujice prostriedky pri
testovani ziackych vedomosti v réznych fazach
vyucovacej jednotky, ale mézu byt aj efektivnym
pomocnikom ucitela permanentne v priebehu
vyucovania. Nemozeme ich vSak povazovat za
zazratné didaktické pomocky. K dosiahnutiu
o¢akavanych pozitivnych efektov totiz vyzaduju
aj ovladnutie nalezitych didaktickych pristupov
pouzivania. Ako vzdy, mimoriadne dolezity
vyznam Ssa priraduje otazkam poloZzenym
Vv priebehu vyucovania prostrednictvom Klikerov,
¢im ucitel’ moze ziskat' okamzita spitnu vizbu.
Dosiahnutie stanovenych vychovnovzdelavacich
cielov je totiz podmienené a preduréené spravne
zostavenymi otazkami. V prezentovanej praci sa
zaoberame prave ich podstatou, koncepciou
a uvadzame aj priklady, ktoré sa nam osved¢ili
pri  vyuCovani  stredoskolskej informatiky
a vypoctovej techniky.
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2 Podstata tvorby otiazok pri
kritického myslenia

K najvystiznej§im vysvetleniam opisujiicim
ulohu a podstatu otdzok patri formulacia Paula
a kol. [10], podl'a ktorého ozajstné rozmysl'anie
nastava az vtedy, ked sa objavia otazky
vyzadujuce hladanie adekvatnych odpovedi
ateda vobec nie vo chvili vyslovenia tychto
odpovedi a zisteni. Proces hladania, badania
a kone¢ného najdenia urcitého rieSenia je teda
dolezitejsi, nez ziskanie hotovych informacii bez
predchadzajicej namahy, ktoré moze viest' prave
k opaénému efektu, teda k deaktivovaniu
rozmyslania. Student sa tak mobze stat’
uloziskom tdajov a informécii a nie bytostou,
ktora dokaze samostatne mysliet’, tvorit. Takuto
situaciu by sme nemali pripustit. Je dolezité si
uvedomit, ze vpripade, ked Studentom
nevytvorime priestor, aby svojim vlastnym usilim
sa dopracovali k rieseniu urcitej spornej otazky,
aby naraZzali na problém, ktorym sa vyvola d’alSia
otazka na odpovedanie, tak im bradnime Vv tom,
aby rozmyslali, analyzovali a syntetizovali.
Vychova k premyslaniu patri k najdolezitejSim
posolstvam $koly. Ulohou $koly 21. storodia je
vyzbrojit  ziakov ~a  Studentov  takymi
schopnostami a kompetenciami, ktoré im buda
V budticnosti sluzit'® k vlastnému prospievaniu
V osobnom, ¢i profesionalnom Zivote.

Je dobre znama skuto¢nost’ o prudkom naraste
novych informacii, ktoré nie je mozné — aani
potrebné — vsetky prijat, alebo sa naucit.
Vyskumy na Kalifornskej univerzity ukazujt, ze
za 28 rokov (1980-2008) sa zvysilo pocet
prijatych informacii 0350 % [3]. Priemerny
¢lovek (v USA) sa denne stretne s informaciami
velkosti priblizne 34 GB. Je to obrovské
mnozstvo  a poskytuje vynimo¢ny potencial
a moznosti pre ¢loveka, ktory si osvojil, ako ich
spracovat. Coraz Castej§ie pri rieSeni podstaty
a primarnej linie vzdelavania sa na vSetkych
typoch kol (materskych, zakladnych, strednych
i vysokych) zdoraziuje, ze tvorivost, logické
a kritické myslenie je v praktickom zivote ovel'a
dolezitejSie ako namemorované znalosti, alebo
zbehlost’ v rieSeni rutinnych uloh.

Sucasny moderny svet, v ktorom nés
obklopuje  mnozstvo roznych informacii,
potrebuje  ludi, ktori dokazu analyzovat,
pochopit’ a pracovat’ s informaciami, na zaklade
nich  pristupit  krieSeniu  najrozli¢nejsich
nestandardnych problémov a situacii, vytvorit' si
tym vlastny tsudok, veduci k tvorivej a uZito¢ne;j
praci. To vSetko je vSak predstavitel'né az vtedy,
ked” mlady ¢lovek este pocas svojich Skolskych

rozvijani

Cias ziska urcit spdsobilost’ a gramotnost’ na
vykon takychto ukonov. Dolezit¢ teda je
podporovat’ arozvijat' aktivne rozmyslanie u
ziakov. Pozornost” spolo¢nosti a odbornikov sa
sustred’uje vel'akrat prave na podstatu kritického
myslenia. Tento spdsob rozmysl'ania sa od inych
druhov myslenia 1i§i v mnohych bodoch.
Predstavuje isty spdsob uvazovania, ktory si
vyzaduje ovela naro¢nejSiu mentalnu aktivitu,
nez samotné memorovanie, alebo iné, bezné
spdsoby rozmyslania. Cielom vychovy ku
kritickému mysleniu, podla Svarcovej [13] by
mala byt osobnost’, ktora sa dokaze komplexne
orientovat’ vo svete iV spolo¢nosti, dokaze najst’
pre seba dolezité informacie, kriticky zhodnotit
ich kvalitu aucelne aucinne tieto informacie
vyuzivat pri vyrieSeni problémov. David
Klooster [9] definuje podstatu kritického
myslenia v piatich bodoch:

e Kiritické myslenie je nezavislé myslenie;

e Ziskanie informacii je vychodiskom,

Vv ziadnom pripade nesmie sa stat’ cielom
kritického myslenia;

e Kritické myslenie zaCina otdzkami

a problémami, ktoré¢ sa maju riesit’;

e Kiritické myslenie pachti po rozumnych

argumentoch;

e Kritické  myslenie je

V spoloc¢nosti.

Ak hovorime o rozvijani kritického myslenia
vo vychovno-vzdeldvacom procese, rozumieme
tym ,,schopnost’ posudit nové informacie,
pozorne akriticky ich skiimat z viacerych
perspektiv, tvorit’ si tsudky o ich vierohodnosti
a hodnote, posudit vyznam novych myslienok,
informacii pre svoje vlastné potreby* [6].

Velmi u¢innym sposobom rozvoja kritického
myslenia je kladenie otdzok. Spravne polozené
otazky predstavuju zaklad pre vznik prinosnej
diskusie, ktorda moze takto predstavovat ramec
vyucovacej hodiny. Na druhej strane, nespravne
a nekonstruktivne otdzky nevyvolavaji ziadne
rozmy$lanie, velakrat sluzia iba ktomu aby
»prinatili* ziaka k recitacii u¢iva, ¢im sa v nom
modze vyvolavat pocit, Ze rozmysSlanie je
zbytocné anezaslizi si teda ziadnu namahu.
Podnecujuce otazky zvySuju stupeil rozmyslania
u ziakov a zaroven ich upeviiuj aj v tom, Ze ich
vlastné rozmyslanie abadanie je mimoriadne
dolezité a cenné. Viest ziaka ku kritickému $tylu
rozmysl'ania (a niekedy aj k rozmyslaniu vobec)
nie je jednoduché a vyzaduje neustdlu prax a
inovaciu, avSak dosiahnute'né nasmerovanie
ziakov k vyuZzivaniu vyssich kognitivnych funkcii

myslenim
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je vel'mi lakavé. V mnohych pripadoch vsak nie
je mozné predchadzat memorovaniu urcitych
faktov apojmov. Tie totiz m6zu byt velmi
prinosné pre dalSie doslednejSie a hlbsie
premyslanie. Je vSak v ucitel'skych rukach, aby
sme u ziakov nepreferovali naucenie sa len
faktickych  informacii, ale podporovali
integrovanie, analyzu a cielavedomé
zuzitkovanie vedomosti, ktoré sa tak stavaju
skuto¢ne cennymi.

3 Hlasovacie zariadenie (HZ) ako hardware
pre kladenie otazok

Hlasovacie systtmy moézu sluzit  ako
mimoriadne uZito¢ny nastroj pri tvorbe aktivneho
vzdelavacieho prostredia podporujiceho
rozvijanie kritického myslenia. M6zu sa pouzivat’
réznymi spdsobmi, v réznych fazach vyucovacej
jednotky. Konkrétna metodika implementacie by
mala  vychadzat z danych  vychovno-
vzdelavacich cielov. Na zéklade naSich doteraz
ziskanych skusenosti preferujeme permanentnu
pritomnost HZ na vyucovacich hodinach, v
ktorom predstavuji  dominantnu  didakticka
techniku v triede, o ktoru sa opiera konstrukcia a
cely priebeh vyucovacej hodiny. K najva¢sim ich
prinosom patri, ze su vhodné na ziskanie
okamzitej spdtnej vidzby o osvojeni Si a
porozumeni daného uciva, od kazdého jedného
ziaka naraz vrovnakom cCase. Vytvara sa tak
moznost okamzitej spitnej reakcie ucitela na
pripadne  nezrovnalosti a miskoncepcie Vo
vedomostiach. Zasada spétnej vézby je jednou zo
zakladnych poziadaviek na vyucovaci proces.
Neustaly kontakt ucitela so Studentmi je taktiez
mimoriadne dolezity, jednak kvoli ziskaniu
informacii o tom, ¢i vobec pochopili dané ucivo,
ale aj kvoli udrziavaniu ich pozornosti. Kliker,
ako jeden z prostriedkov IKT, méze mat silno
motivujuce  U¢inky, podnecujice Studentov
k vicsiemu spolupodielaniu sa na vyucovacich
hodinach. Stevens [12] uz v roku 1912 vo svojom
vyskume zistil, ze az 64 % z celkového Casu
vyucovacej jednotky je venované rozpravaniu
ucitela aiba Vv zostavajucich 36 % - sa mozu
prejavit aj ziaci. Mnohé novSie vyskumy
dokazuju, ze tento stav sa radikalne nezlepsil
a participovanost’ ziakov na vyuCovani je stale
nizka a nedostacujica. Pomocou klikerov je
mozné cielené a frekventované zapojenie ziakov,
ktoré prinaSa mnohé pozitiva. Medzi dalsie
prinosy HZ z hl'adiska ucitela patri, ze ziskané
hlasy - odpovede sa vyhodnocuju okamzite, nie
je potrebné teda dlhotrvajuce opravovanie testov.
Stcasna mladd generdcia, okrem inych, sa

vyznacuje tym, ze potrebuje byt informovana
0 svojej pravde/nepravde velmi rychlo. Ziada ¢o
najrychlej§iu  spatni  vizbu od ucitela, Cci
prostredia apreto okamzit¢é  vyhodnotenie
spravnosti odpovedi prislucha aj Studentom, ¢o
HZ prave umoznuje.

Pri vyuzivani HZ vo vyucCovani je velmi
dolezitd skladba polozenych otazok. Tvorba
spravnych otazok nie je jednoducha zalezitost
a vyzaduje naleziti pozornost, doslednost’ a Cas
na pripravu. Otazky polozené pri hlasovani by sa
mali totiz lisit" od tych, ktoré sa pouzivaju pri
roznych vedomostnych testoch, alebo inych
pisomnych previerkach. Uspech pri vyuZivani
HZ vo vyuCovani sa totiz dosahuje prave
otazkami podnetnymi a zaujimavymi. Ked’ Ziaci
nie su zvedavi na spravne odpovede, tak sa
nenamahaju, aby zacali rozmyslat nad
problémom, nebudu citit potrebu hlasovania
a vyjadrenia si svojich vlastnych nazorov, resp.
nebudu zvedavi ani na ndzory a postoje inych
spoluziakov. Tym sa strdca celd podstata
vyucovania prostrednictvom HZ, ktoré sa takto
dostant do roly testujiceho automatu. Preto je
nevyhnutné byt dosledny pri priprave otazok,
venovat’ im dostatok ¢asu a pozornosti, ktoré sa
nam takto odvd’a¢ia pocitom tuspechu a radosti
Z vyucovania.

Stupei narocnosti otazok je faktorom,
ktory okrem inych vyrazne ovplyviuje vedomosti
ziakov. Ked’ sa totiz polozia prili§ l'ahké otazky,
ktoré nevyzaduju zvlastne kognitivne schopnosti,
moézeme vyvolat’” v naSich ziakoch uspokojenie
SO svojou uroviiou, nebudu sa aktivovat’ vysSie
vedomostné schopnosti a mézu si pomysliet, ze
vsetko potrebné sa uz naucili, osvojili. Prehnane
tazké otazky taktiez nemusia vzdy viest' ku
hlbsiemu premyslaniu atym aj klepSiemu
pochopeniu uciva. Ba dokonca moézu byt
pri¢inou aj k zniZeniu sebavedomia, vyvolaniu
pocitu menejcennosti, izkosti, atd. Harmoénia aj
V tomto smere prinasa najlepSie mozné riesenie,
totiz  prave  kombinovanim  a striedanim
narocnej$ich otdzok s menej naro¢nej$imi sa
eliminuju prechadzajice neziaduce Uc€inky.

4 Didaktické metody pri kladeni otazok
Existuje mnoho pedagogickych pristupov, ktoré
kladenie otazok povazuji za svoj klicovy
element, alebo prinajmensSom otazkam prirad’uji
mimoriadny pedagogicky vyznam. NemoZzno
nespomentt’ jednu z najstarSich - Sokratovska
metodu a najnovsiu, vyskumne-ladent koncepciu
(Inquiry-based  Learning), alebo Callanovu
metédu osvedéeni pri jazykovej priprave.
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V dalSej Casti ¢lanku predstavime dva didaktické
modely vyuzivajuce kladenie otazok
prostrednictvom hlasovacieho zariadenia: ,,Peer
Instruction* (PI) a,,Question Driven Instruction®

(QDI).

4.1 Metéda Peer Instrution

Metoda Peer Instruction je interaktivna forma
vzdelavania, vyvinutd harvardskym profesorom
fyziky a vedcom Erikom Mazurom [10]. Prvykrat
bola implementovand do vyucovania fyziky na
Harvard University za cielom zvySovania
vedomostnej urovne Studentov z oblasti fyziky
atym aj k dosiahnutiu lepsich vysledkoch na

roznych skuSkach a previerkach, vratane
konceptualneho testu FCI (Force Concept
Inventory — Supis k pojmu sila), ktory
V sucasnosti patri k najviac vedecky

preskiimanym a pouZivanym testom na svete [8].
Neskryvanym zamerom bolo, okrem inych, aj
zvySovanie  klesajiceho zdujmu Studentov
0 prirodovedné vzdelavanie. Od jej vzniku, t.j.
od zaciatkov devitdesiatych rokov, bola PI
metdoda uz mnohokrat predmetom rdéznych
pedagogickych vyskumov. Na zdklade velmi
priaznivych vysledkov sa stala Siroko uznavanou
azavedenou aj vramci vyucovania inych
predmetov. Zauzivanym pojmom Vv pripade
vyuCovania metodou PI sa stal pojem
,konceptest®, ktory prezentuje formu otdzok a je
zamerany na prehibenie a  poopravenie
miskoncepcii niektorych zakladnych pojmov
a principov, vyplyvajicich z daného uciva. Tieto
otazky st vlastne hybnou silou a patria
k najdolezitejSej Casti vyuCovania. AKktivity pri
PI metode [10] prezentuje tab. 1.

Tab. 1 Aktivity pri ,, Peer Instruction

Aktivita Cas aktivity
[minuta]

PoloZenie otazky ucitelom 1

Uvazovanie Studentov nad otazkou 1-2

Individualne hlasovanie Studentov

Diskusia $tudentov 0 odpovediach 2-4

Dalgie hlasovanie §tudentov

Spétna vézba pre ucitel’a:

zoznam odpovedi

Objasnenie spravnych odpovedi 2 az viac

4.2 Metéda QDI — Question Driven Instruction

Zaklady QDI st v mnohych bodoch podobné
PI metode. QDI predstavuje aktivnhu formu
vzdelavania  prostrednictvom  hlasovacieho
zariadenia. Jej vznik sa spaja opit’ s kolektivom
fyzikov na Cele s lanom Beatty z University of
Massachusetts [1]. Metoda QDI vychadza zo
Styroch charakteristik efektivneho vzdelavacieho
prostredia: zamerania na Studujiceho, vedomosti,
hodnotenie  a komunity, ktoré  prezentuje
monografia ,How people learn“ [4]. Od
predchadzajiceho principu sa 1isi hlavne v tom,
ze metéda PI vklada otazky (vo forme
konceptestov) priebezne do obsahu lekcie a tym
obohati a privadza K hlbsiemu pochopeniu uciva.
Metoda QDI pouziva vylucne iba otazky — polozi
ich na zaciatku a potom pokracuje s d’alSou a
d’al$ou, ¢ize vyu€ovanie je sustredené do dotazov
(pouziji sa iba kratke vysvetlenia tzv.
mikrolekcie). Cela koncepcia pomocou tzv. cyklu
otazok je znazornena na Obr. 1, tak ako ju
prezentoval autor [1]. Priebeh vyucovacej
jednotky sleduje kolobeh cyklu otazok tak, Ze
zacina polozenim otazky /nastolenim
problematiky, zvyCajne bez predchadzajiceho
priblizenia ~ témy/. = Nasledne = pokracuje
umoznenim skupinovej diskusie, v ktorej si
Studenti m6zu spolo¢nou silou sa prepracovat’ az
krieSeniu. Dal§im krokom je hlasovanie
pomocou HZ, po  ktorom  dochadza
k prezentovaniu  histogramu s jednotlivymi
hlasmi, avSak este bez poukazania na spravnu
odpoved. Studenti na zaklade vysledkov
analyzuju histogram, hladaju pri¢iny volby
jednotlivych moznych odpovedi, argumentuju za,
alebo proti vysvetleniu podanych svojimi
spoluziakmi, az kym nevznikne vysledna
konkluzia. Ucitel' pri tejto fdze modze ujasnit’
urCité pojmy a fakty, moéze zrealizovat tzv.
»minilekciu“ z danej problematiky s cielom
navodenia svojich Studentov smerom
k spravnemu rieseniu. Takyto cyklus sa zvyc¢ajne,
podl'a Beattyho zopakuje tri az Styrikrat za
patdesiat minatova lekeiu.
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Obr.1 Koncepcia QDI -podia lan D. Beatty [1]

5 Formulacia otazok kladenych pocas
vyucovacieho procesu
Pri rozvijani myslenia Ziakov ma typ otazky

dominantni  ulohu. Sprdvne  vytvorené
anastolené otazky maji viest Studentov
k aktivite, premysSlaniu a kK ¢innosti. Napriek

tomu vo vacsine pripadov, ako to dokazuju rozne
vyskumy, kladenie otazok vo vyucovani zohrava
ini  rolu anedokaze plnit predchadzajuce
oc¢akavania. Velmi casto sa totiz pytame
Studentov faktografické otazky s imyslom zistit',
¢i sa naucili preberanu ucebnu latku, Tento typ
otazok  vSak vyzaduje len niz§iu tUroven
poznania. Otazky takého charakteru neveda
Studentov K rozvijaniu myslenia vysSich radov,
ale iba k preskasaniu povrchnej vedomostnej

vybavenosti, ktora vSak je nepostacujuca
krieseniu  zlozitejSich  Gloh. Na  zaklade
sledovania rozvoja jednotlivych urovni

kognitivneho rozvoja prostrednictvom kladenia
otazok vzniklo viacero taxondmii, najznamejsia
je Bloomova, z nej vychadza Revidovana
Bloomova  taxonomia, resp.  Sandersova
taxonémia [14]. Zhodné pri roznych deleniach
otazok je prisna kategorizacia na jednotlivé
urovne, na zéklade toho, ¢i vyzaduju myslenie
niz§ieho alebo vysSieho radu. Fischer [6]
napriklad rozdelil otazky do dvoch velkych
skupin podla toho, ¢i vedd ziaka/Studenta
k premyslaniu (rozvijaji myslenie vyssieho radu)
alebo len Kkvybavovaniu znalosti (rozvijajt
myslenie nizSicho radu). V oblasti poznavacich
cielov rozlis§il B. S. Bloom (1956) Sest’
zakladnych urovni v poradi: 1. vedomosti
(znalosti), 2. pochopenie (porozumenie), 3.
aplikéacia, 4. analyza, 5. syntéza a 6. evaluacia.
Novsia revidovana taxonémia uz spomina dve
dimenzie  (oproti  pdévodnej  jednej), je
rozsiahlejsia apodla Valenta [14] sa stala
konzistentnejSou so spdsobom vymedzovania

otazok. Znazornenie podvodnej a revidovanej
Bloomovej taxondmie prezentuje Obr. 2.
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Obr. 2 Bloomova taxonémia [12]
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6 Pl v predmete informatika

V ramci dizertacnej prace sme sa zamerali na
pedagogicky vyskum, ktorého jednym z ciel'ov je
ziskanie pohladu na prinosy a moznosti
implementicie HZ do vyucovania predmetu
informatika. Pri vyu¢be vychadzame z metodiky
PI, ktoru dotvarame d’al§imi prvkami na zaklade
vlastnych skusenosti. Pocas vyucovacich hodin
kladieme ziakom otazky, na ktoré odpovedaju
pomocou svojich HZ. Délezitou sucastou
moderného vzdelavania je okamzita spitna viazba
medzi ucitelom a prijimatelom informacii [2].
Napriek tomu, Ze otazkam konceptualnym
prirad’ujeme zvlastnu a vacsiu pozornost’ (Obr. 3,
Obr. 4), priebezne polozime Studentom aj otazky,
ktoré¢ vyzaduju sice len nizSie kognitivne
schopnosti, avsak kvoli napredovaniu pri rozvoji
vedomostnej Grovne su nevyhnutné (Obr. 5).
Nasim dal§im zamerom je, aby sme vytvorili
subor  otazok, podla platnych  Statnych
vzdelavacich programov (SVP) pre dany stupeti
vzdelavania, ktory nasledne bude pouzitelny aj
pre ostatnych ucitel'ov predmetu informatika.

K dispozicii mame 45 pocitacov, ktoré
treba zapojit do siete. UZivatelia budu
osoby s potrebnou IT kvalifikaciou, avsak
nie je prvotne doleZita  bezpecnost
prostredia. Aku  PC  topologiu  je
najvhodnejsie pouzit?

a) Workgroup (PEER-TO-PEER)

b) Domain (KLINET-SERVER)

€) Mash (siet'ova) tonologiu

Obr. 3 Priklad konceptudlnej otdazky
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Mame PC s operacnym systemom OEM MS
WIN7 Home Premium 64-bit SK. Rozhodli
sme sa, ze si vymenime zdakladnu dosku.
Ktore z tvrdeni bude pravdive?
a) Po vymene mozeme pouzivat
povodny OS.
b) Po vymene musime preinstalovat’
0S8, ale aktivovat’ nemusime.
c)
d)

povodny OS.
Pri tomto systéme nie je mozna

Po vymene musime aktivovat’
Obr. 4 Priklad konceptudlnej otazky

........ bitov.

Byte sa sklada z
a) 2
b) 4
c) 8
d) 10

e) Anijedna z moznosti

Obr. 5 Priklad faktografickej otazky

7 Zaver

V praci sme sa zamerali na podstatu spravne
polozenych otazok pocas vyucovania informatiky
na strednej Skole prostrednictvom HZ, so
zretelom na rozvoj kritického myslenia a d’al§ich
vysSich kognitivnych funkcii. Prave tie totiz
maji mimoriadny vyznam pre vzdelavanie
sucasnej digitalnej generacie, pre ktorého sa zda
byt uzito¢nejSim prave schopnost spravnej
interpretacie a narabania s informdciami, nez
samotné vybavenie paméti faktografickymi
poznatkami. Priradujeme zvlaStny vyznam
pouzivaniu nastrojov IKT vo vyucovani,
obzvlast’ pouzivaniu hlasovacich systémov, ktoré
sa nam osved¢uji vo vyucbe informatiky na
strednej Skole. Ako naSe nadobudnuté skiisenosti
ukazuju, tie vSak vyzaduji nalezité didaktické
pozadie K pouzivaniu, ktorého najddlezitejSiu
Cast mozno tvoria prave vhodne nastolené,
napredujuce arozvijajuce otazky. HZ spolu
S vhodnym pouZzivanim v ramci PI metody tak
prispieva nielen k atraktivnejSej pracovnej klime
v triede, ale i zvySovaniu vedomosti ziakov, ¢o je
predmetov prave prebiechajuceho vyskumu.
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