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USE OF COMPUTERS AND COMPUTER GAMES IN PRESCHOOL
EDUCATION

Michaela HAMPLOVA — JiFi DOSTAL

Abstract: The article illustrates the results of a research which aimed at determining the extent of
usage of computers and computer games in upbringing and education in nursery schools. The research
was also concerned with attitudes of educators towards the use of computers in nursery schools.

A performed investigation proved, among others, that the use of computers and computer games in
pre-school education is disputable; on one hand, there is a group of supporters who use computers
every day, on the other hand, there are teachers who completely reject the use of computers.
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VYUZITi POCITACU A POCITACOVYCH HER V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

Resumé: Clanek seznamuje s vysledky vyzkumné sondy, ktera se orientovala na zjisténi miry
vyuzivani pocitacii a pocitacovych her pti vychové a vzdélavani v materskych Skoldch. Dale byly
zkoumdany postoje pedagogickych pracovniki k vyuzivani pocitacli v matetskych skolach.
Realizovanym Setfenim se podafilo mj. prokazat, ze vyuZivani pocitaci a pocitacovych her
Vv predskolnim vzd€lavani ma rozporuplny charakter, na jedné strané existuje skupina pfiznivcd, ktefi
pocitace kazdodenn¢ vyuzivaji, na druhé stran€ jsou pedagogoveé, ktefi vyuzivani pocitacii zcela zavrhuji.

Kli¢ova slova: pocitac, pocitacova hra, predskolni vzdélavani, ucitel.

1 Uvod vybaveny, napomahaji rozvijet znalost jazyka,
Vyuzivani pocitact ve vzdélavani na zdkladnich, —matematiky, védy i humanitnich obort.
sttednich a vysokych $kolach neni jiz ni¢im Stanice KidSmart Young Explorer jsou

vyjime¢nym. Zaméfime-li se viak na mateiské instalovany do matefskych $kol po celé Ceské
Skoly, lze opravnén¢ vznést pochybnosti. Na republice. Softwarové vybaveni kazdé pocitacové
zaklad¢ nahodnych mistnich Setfeni se prokazalo, Ze  stanice se sklada z Sesti oddilt, z nichz kazdy
existuji znaéné rozdily, jelikoz nékteré matefské piispiva k rozvoji odli$nych znalosti, dovednosti a
Skoly byly pocitaci moderné vybaveny, ostatni vS§ak  postojii. Jako celek tak pomaha détem rozvijet
nikoliv. To bylo impulzem k provedeni vyzkumného  nejen logické myslenti, ale i ¢asovou a prostorovou
Setieni, které by prineslo zakladni poznatky o predstavivost, umoznuje jim procvicit si zakladni
vyuzivani po€ita¢li v matefskych Skolach vrdmci  matematické znalosti apfispiva k rozvoji
Olomouckého kraje a poukézalo na zakladni jazykového vyjadiovani.
problémy a Gskali s tim spojené. Obsazené programy u déti vhodnym zptisobem
Dlvodem Setfeni byla 1 skuteCnost, ze podporuji pfedstavivost a tvofivost a umoziuji jim
pozornost se v CR stale ¢astéji zaméfuje i timto v ramci feSeni danych uloh samostatné objevovat
smérem a dochdzi kpostupné modernizaci nové poznatky, k Gemuz prispiva i skute¢nost, ze
vybaveni §kol. Napf. v roce 2011 se do vybranych  ukoly se systematicky neopakuji a déti tak musi
ostravskych matefskych Skol prostiednictvim  pokazdé znovu hledat kreativni feSeni.
iniciativy  zfizovatelli, spolenosti IBM a Moderni vzdélavaci technologie umoziuji
Ministerstva $kolstvi, mladeze a t&lovychovy efektivni rozvoj osobnosti jedince nejen po strance
Ceské republiky dostalo 68 pocitadovych stanic  rozumové. Tento rozvoj by mél probihat
KidSmart Young Explorer v ramci celosvétové prostfednictvim aktivniho uceni, kdy dité vyviji
iniciativy IBM KidSmart Early Learning Program  uéebni c¢innost vychazejici idedlné¢ z vlastniho
(1). Détem predSkolniho véku (od 3 let) je tak  zajmu, bez zietelného ,.tlaku“, relativné bez cizi
umoznéno naudit se zdravému pfistupu k pomoci. Cinnost ditéte viak musi byt cilend
informa¢nim technologiim a hravou formou zameéfend, fizend, kontrolovana a hodnocend. K
rozvijet pocitaCovou gramotnost. Specialni tomu, aby se déti mohly aktivné ucit, je nutné
softwarové programy, kterymi jsou pocitaCe vytvafet vhodné situace s vyuzitim aktivizacnich
prostredki.
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2 Charakteristika vzorku respondentu
Respondenty vradmci realizované vyzkumné
sondy byli pedagogi¢ti pracovnici mateiskych
Skol na uzemi Olomouckého kraje. Z hlediska
vekové struktury byli respondenti slozeni v celku
vyvazené zmladsich i starSich pedagogl, coz
piehledné doklada nize uvedena tabulka. VSichni
respondenti byli pfedstavovani zenami.

Vékova kategorie | Cetnost Relativni
respondenti cetnost
do 40 let 31 0,437
nad 41 let 40 0,563
x71 1,000

Tab. ¢. 1: Struktura respondenti dle véku

vétSinu  dotazanych tvorily
stiedoskolsky vzdélané ucitelky (39
respondentdl), dal§i pocetnou skupinou jsou
ucitelky s vysokoskolskym vzdélanim, které byly
v prizkumu  zastoupeny 21  respondenty.
Nejméné bylo respondentli, kteti své nejvyssi
dosazené vzdélani ziskali na vys$si odborné Skole,
a to 3 ucitelky. Z tohoto diivodu byly kategorie

Nadpolovicni

VOS a VS vzdélani pro tdely dalsiho
vyhodnocovani slouc¢eny do jedné skupiny.
Stupen vzdélz;lni Cetnost Rvelativnl'
respondentu cetnost
stfedoskolské 39 0,549
vys$si odborné 3 0,042
vysokoskolské 29 0,408
71 1,000

Tab. & 2: Struktura resp. dle virovné vzdélani

Respondenti  byli  slozeni  z pedagogu
pusobicich na vesnickych Skolach i méstskych
Skolach. Témer trictvrtinové zastoupeni méli
pedagogové pracujici na vesnickych matetskych

Skolach, konkrétné¢ 72 %. Ostatnich 20
pedagogickych pracovnikii matefskych $kol
pusobilo ve méstech.

MS, ve které Ny Relativni

. Cetnost |
respondent pracuje detnost
na vesnici 51 0,718
ve mésté 20 0,282
71 1,000

Tab. & 3: Struktura resp. dle mistni piisluSnosti
3 Vysledky vyzkumného Setieni

Nejdiive jsme se zaméfili na zjisténi
skutecnosti, vjaké mife maji déti pfistup
k pocitaci. Podafilo se zjistit, ze v 72 % maji déti
ptistup k pocitaci. Ve zbylych 28 % nemaji déti
piistup k pocita¢i. V komparaci s prizkumem
realizovanym v roce 2010 doslo K rozsiteni
piistupu k poéita¢im détmi (srovnej Hamplova,
2010).

Dotaznikovd polozka: Maji déti ve Vasi MS
K dispozici pocitac?

29

Piistup déti k po&itadi | Cetnost | Relativni
cetnost
ano 51 0,718
ne 20 0,282
271 1,000

Tab. & 4: Pristup déti k pocitaci

Déle jsme se zaméfili na zjisténi toho, jak je
pocita¢ détmi vyuzivan. V ramci dotazniku jsme
na vybér nabidli respondentim nasledujici
moznosti:  didaktické  vyukové  programy,
poéitacové hry, internet, poéita¢ déti nemaji
k dispozici. 51 dotazanych ucitelek shodné
uvedlo didaktické vyukoveé programy
apocitacové hry jako smysluplné vyuziti
pocitate pro déti v mateiské Skole. Jen 14
ucCitelek détem umoziiuje objevovani ¢i hrani
pomoci internetu. Moznost jiné, kterou uvedli 3
respondenti, dale neuptesnili.

Dotaznikova polozka: Za jakym ucelem je détmi
pocitac vyuzivan?

Ukel vyuziti potitate |Cetnost |Relativni
cetnost

didaktické vyukové 51 0,367

programy

pocitatové hry 51 0,367

internet 14 0,101

pocitac déti nemaji k 20 0,144

dispozici

jiné 3 0,022
> 139 1,000

Tab. & 5: Oblasti vyuZiti poclitace détmi

Zajimalo nas, v jaké mife déti hraji pocitatové
hry. Bylo zjisténo, Ze nejCastéji mohou deti
predskolniho veéku hrat pocitacové hry u
dotazanych ucitelek nékolikrat za tyden nebo
jednou tydné, a to celkem ve 40 % ptipadt. Méné
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obvyklé je pak zatfazeni pocitatovych her kazdy
den, toto umozinuje 7 respondentll. 1x za 14 dni
nebo mén¢ Castéji zafazuje pocitacové hry do
vzdélavani 15 uclitelek matetskych skol.

Dotaznikova polozka: Jak casto mohou hrat déti
ve Vasi tride pocitacové hry?

Cetnost zafazeni > Relativni
pocitatovych her (SS Cetnost
kazdy den 7 0,099
nékolikrat tydné 17 0,239
1x tydné 12 0,169
1x za 14 dni 4 0,056
méné Casto 11 0,155
pocita¢ déti nemaji k 20 0,282
dispozici

x71 1,000

Tab. & 6: Cetnost hrani pocitacovych her

Vyhodnoceni vysledkli jsme provedli zvlast
pro mladsi a zvlast pro starSi pedagogické
pracovniky. Vysledky jsou zfetelné znize
uvedenych tabulek.

Bylo zjisténo, ze mladsi ucitelky do 40 let
veku zarazuji pocitacové hry détem méné Castéji,
nezli jejich star$i kolegyné nad 41 let. Celkem ve
24 ptipadech u star$i skupiny mohou déti hrat

poc¢itaové hry minimaln€¢ jednou tydné.
Zuvedeného vyplyva, ze spiSe mladsi ucitelky
jsou v piipadé pocitatovych her pro déti
rezervovangj$i.

Cetnost zarazeni pocitacovych x

her utitelkami do 40 let vk | 1O
kazdy den 1
nékolikrat tydné 6
1x tydné 5
1x za 14 dni 3
méné Casto 5
pocita¢ déti nemaji k dispozici 11
¥ 31

Tab. & 7: Cetnost hrani poé. her - do 40 let

Cetnost zafazeni po&itatovych Cetnost
her ucitelkami nad 41 let véku
kazdy den 6
nekolikrat tydné 11
1x tydné 7
1x za 14 dni 1
méné Casto 6
pocita¢ déti nemaji k dispozici 9
> 40

Tab. ¢ 8: Cetnost hrani poé. her - nad 41 let

16,00

Cetnost zatazeni poéitaéovych her uéitelkami podle véku

14,00

12,00

10,00

8,00

B do 40 let veku

cetnost

6,00

O nad 41 let véku

4,00

2,00

-

0,00 -

8

kazdy den nékolikrat tydné 1x tydné

1x za 14 dni

méngé Casto pocitac déti

nemaji k dispozici

Graf & 6: Cetnost hrani pocitacovych her — srovndni dle véku pedagogii

Dale jsme provedli tfidéni podle toho, zda
maji pedagogové stitedoskolské nebo
vysokoskolské (ptip. vyssi odborné) vzdélani.

Bylo ptedpokladéno, Ze respondenti s vys$$im
odbornym a vysokoSkolskym vzdélanim budou
pocitacové hry pro déti v materské Skole

30

zafazovat Cast&ji, nez jejich stfedoskolsky
vzdélané kolegyné, sonda ukazala opak. S mensi
frekvenci hrani pocitacovych her se setkavaji déti
sveétené ucitelkdm s vySsim odbornym nebo
vysokos§kolskym vzdélanim.
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Cetnost zarazeni pocitacovych her Cetnost Cetnost zarazeni pocitacovych her Cetnost
ulitelkami s VOS a VS vzdélanim ulitelkami se SS vzdélanim
kazdy den 2 kazdy den 5
ne¢kolikrat tydné 6 néekolikrat tydné 8
1x tydné 3 1x tydné 9
1x za 14 dni 4 1x za 14 dni 1
méné Casto 9 méné Casto 4
pocita¢ déti nemaji k dispozici 8 pocita¢ déti nemaji k dispozici 12
> 32 > 39
Tab. ¢ 9: Cetnost hrani poc. her - S VOS a VS Tab. ¢ 10: Cetnost hrani poC. her - se SS
vzdélanim vzdélanim
Cetnost zafazeni po&itatovych her utitelkami podle vzdélani

14,00

12,00

10,00 —

gz 800 | [®'s VOS a V8 vzdélanim
2 6.00 || |Os S8 vzdélinim
4,00 ||
0,00 -
kazdy den  nékolikrat tydné 1x tydné 1x za 14 dni méné Casto pocita¢ déti
nemaji k
dispozici

Graf & 7: Cetnost hrani pocitacovych her — srovndni dle vzdélani pedagogii

Lze opravnéné predpokladat, ze se mohou
projevit rozdily v Cetnosti zatazovani
pocitaovych her do vychovné-vzdélavaciho
procesu VMS mezi $kolami na vesnici a ve
mesté. Proto jsme provedli tfidéni i dle tohoto
kritéria.

Cetnost zaiazeni po&itatovych her
ulitelkami pracujicimi v méstskych
MS

kazdy den

nekolikrat tydné

1x tydné

1x za 14 dni

méng Casto

pocita¢ déti nemaji k dispozici

Cetnost

WIWIN|PA|OIN

> 20

Tab. & 11 Cetnost hrani poé. her - pracujici
V méstskych MS

31

Cetnost zaFazeni potitatovych her
ulitelkami pracujicimi ve Cetnost
vesnickych MS
kazdy den 3
nekolikrat tydné 11
Ix tydné 8
1x za 14 dni 3
méné Casto 9
pocitac déti nemaji k dispozici 17
¥ 51
Tab. ¢ 12: Cetnost hrani poé. her - pracujici ve
vesnickych MS

Komparace vysledku tfidénych dle lokality,
ve které se matefska $kola nachézi, podava
nasledujici  vysledek:  déti v méstskych
matefskych Skolach mohou hrat pocitacové hry
Castéji nez déti na vesnici. Znatelny je zvlaste
Vv této kategorii rozdil mezi ptistupem k pocitaci
u matefskych Skol na vesnici a ve mésté viibec.
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Cetnost zatazeni potitatovych her utitelkami podle lokality MS
18,00
16,00 —
14,00 —
12,00 —
2 10,00 | [m ucitelky piisobici v méstskych M$
3 $.00 ,_ || | O ugitelky piisobici ve vesnickych MS
6,00 -
4,00 —
2,00 -
0,00 -
kazdy den nékolikrat 1x tydné Ixza 14 dni méné Casto  pocitac déti
tydné nemaji k
dispozici

Graf & 8: Cetnost hrani pocitacovych her — srovnani dle lokality

Béhem dne déti v MS absolvuji fadu ¢innosti,
pii kterych mohou byt pocitace vhodné vyuZity.
Bylo zadouci zjistit, jak je vyuzivani pocitace
rozlozeno mezi jednotlivé cinnosti déti.

Zjistili jsme, Ze nejcastéji, a to témeét shodné,
vyuzivaji ucitelky mateiskych skol pocitac jako
nabidku ¢innosti v rannich hrach a alternativu pfi
nahradnich aktivitach (misto odpoledniho
odpocinku pro nespavé déti, misto pobytu venku
pfi nepfiznivém pocasi, aj.) — celkem 63 %
dotazovanych. Ostatnich 14 % respondentl pak
poc¢ita¢  uplatni v didakticky = zaméfenych
¢innostech. MozZnost jiné dotazovani neuptesnili.

Dotaznikova polozka: Ve které casti dne
zarazujete pocitac pro déti?

Zarazeni pocitace v ¢asti dne Cetnost
ranni hry 35
didakticky zacilené ¢innosti 16
nédhradni aktivity (misto odpoledniho 36
odpoc¢inku pro nespavé déti, misto

pobytu venku pfi nepiiznivém pocasi,

8j.)

jiné 5
pocita¢ déti nemaji k dispozici 20

¥ 112

Tab. & 13: Zarazeni pocitace v Casti dne

32

Dalsi dotaznikova polozka se zaméfila na
respektovani pravidel hygieny pii praci déti na
pocitaci. Bylo zjisténo, Ze 59 % respondentu vede
déti kuplatiovani zasad hygieny. Jen 7 %
men$ina  ucitelek odmita, ze by déti
pii zafazovani pocitace do vyuky vedly k ur¢itym
pravidlim hygieny prace na pocitaci. Ostatni 4
ucitelky uvedly, ze nevi, nebo neznaji pravidla,
kterymi se fidi hygiena prace.

Dotaznikova polozka: Domnivate se, Ze vedete
deti ve Vasi MS k respektovani pravidel hygieny
pFi praci na pocitaci?

Respektovani pravidel hygieny Cetnost
ano 35
spise ano 7
nevim 4
spiSe ne 3
ne 2
pocita¢ déti nemaji k dispozici 20

71

Tab. & 14: Respektovani pravidel hygieny

Dale jsme se zaméfili za zjisténi skutecnosti,
jaky vyznam pocitaCovym hram respondenti
ptikladaji v porovnani s ostatnimi hrami. Nejvice
respondentdt (31 %) chépe pocitatové hry
v souvislosti s pfedskolnim vzdélavanim jako
dopliikové. Ostatni  uditelky se prakticky
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rovnomérné zatradily do kategorii, z nichz jedna
pocitaovym hram pfisuzuje velmi vyznamné,
atraktivni aZz prioritni postaveni mezi hrami,
druhd skupina je povazuje za nevyznamné. Je
zietelné, Ze nazory jsou rozporuplné.

Dotaznikova polozka: Jaké ma pocitacova hra
postaveni mezi hrami déti predskolniho veku?

Odpovéd’ respondentii Cetnost

8% Prlorltn!, zas’advnl, silné, je 6
na prvnim miste

7% | Vyznamné 5

18 % | Oblibené, atraktivni 13

31 % Dc_)plnkove, _ zpestieni, 21
orientace v technice

3% | Specifické, zvlastni 2
Neni hrou v pravém slova

6% | smyslu, ani tak, ani tak, 4
nevi

4% | Malé 3

15 % Okrajo_ve, _ nevyznamné, 11
nedominantni, nezasadni

8% | Zadné 6

>71

Nasledovalo zjisténi postoji  k zafazovani
pocitacovych her v prostiedi mateiskych skol a
zavadeéni pocitact do predskolniho vzdélavani.

Dohromady 46 % respondentti uvadi kladny
postoj Kk zavadéni pocitati do vzdélavaciho
procesu predSkolniho vzdélavani. Dalsich 23 %
je vtomto ohledu rezervovangjsich, maji
k implementaci vyhrady. Posledni vétsi skupinu,
tj. celkem 24 % dotazanych tvoii ty ucitelky,
které na tuto problematiku pohlizi negativné
a bez pocitate pro déti by se ve své mateiské
Skole obesly.

Dotaznikova polozka: Jak pohliZite na vyuzivani
pocitacovych her v prostiedi materskych Skol a
zavadeni pocitace do predskolniho vzdélavani?

Odpovéd’ respondentii Cetnost
Velmi pozitivné, patii do

6 % | vzdélavani jiz od mateiské 4
skoly

40 % | Kladn¢ 29

239 .I.en okr’ajove, jako ,dOI,)Vlnek 16
¢innosti, v omezené mife

7% | Ani tak, ani tak, nevi 5
Spise nesouhlasi, je to

0 9
13% zbytecné, neni to nutné ;

33

Negativné, nepatii  do
11 % | matetské  Skoly, proti 8
zavadéni
71

Pozoruhodné bylo rozkli¢ovéani atraktivnosti
pocitacovych her pro déti predskolniho véku.
Atraktivitu pocitaCovych her pro déti prisuzuje
33 % dotazanych ucitelek libivému grafickému
zpracovani, mnozstvi audiovizudlnich efekt
ajejich rychlé proménlivosti. Dal§i pocetna
skupina 15 ucitelek se domniva, Ze jsou zajimavé
prosvou jednoduchost a malé néaroky na
ptemysleni. 20 % respondentd v nich vidi
¢innost, kterou se snazi déti napodobovat. Zbylé
odpovédi udavaji ztotoznéni s hrdinou, proziti
nemozného, moznost opakovani, aj.

Dotaznikova polozka: Zjakého divodu jsou
podle Vis pocitacové hry pro predskolni deti
tolik atraktivni?

Odpovéd’ respondentii Cetnost
Grafika, zvukové efekty,
barevnost, obrazky a jejich
proménlivost

Jsou jednodussi  oproti
skute¢nym hram s hernim
partnerem, jsou pohodIng,
kdykoliv dostupné,
neménné, pasivni zabava
Napodobeni dospélych,
star§ich sourozenct
Moznost stat se nékym
jinym, zazit to, co jindy
nelze

Naprava chyby, vice feseni,
vice postupt, dal§i moZnost
opakovani, okamzita zpétna
vazba

Suplyji jinou aktivitu, pfip.
hrového partnera, ktery
neni k dispozici

Nevim

Nejsou atraktivni

33% 23

21% 15

20 % 14

10 %

7%

4%

4 %
1%

71

Hrani pocitacovych her ma své klady i
negativa. Bylo zjiSténo, Ze téméf polovina
dotazanych (46 %) dé€li své odpovédi ohledné
pfinosu  pocitacovych  her v predskolnim
vzdélavani tak, ze hry mohou zlepSovat postich,
pamét, pozornost, mySleni, aj., druha stejné
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pocetna skupina v hrani nenachazi zadny ptinos.
Dalsi maji k pfinosim pocitacovych her vyhrady
a piipominky, ovSem uzndvaji jejich klady pfi
obsluze pocitatové techniky.

Dotaznikovd  polozka:  Spatiujete v hrani
pocitacovych her détmi predskolniho veku néjaky
prinos?

Odpovéd’ respondentii Cetnost
ZlepSeni postiehu,
orientace, logického
uvazovani, paméti, jemné
motoriky, pozornosti,

23 % mysleni, volba rozhodovani 16
z vice postupti, kombina¢ni
schopnosti, rychlé reakce,
soustfedéni

23 % | Ne, zadny ptinos 16
Spise ano, zalezi na druhu

17 % hry, vybér her, specifické 12
pro danou vékovou
kategorii, pfiméfené
Seznameni s technikou

13 % jeste pred vstupem do ZS, 9
¢im dfive, tim lépe pro
budouci zivot

10% | Ano 7
Ne prili§, uznava spise

4% | didaktické vyukové 3
programy

4% Mir}im{ilni pfinos, jen do 3
jiste miry
Rozsifeni vzdelavaci

4% | nabidky, atraktivni zptsob 3
vyhledavani informaci

1% | Relaxacni ptinos 1

1% | Nevim 1
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38 % respondentli spatfuje rizikovost hrani
pocitacovych her ve vzniku mozné zavislosti na
tomto a varuji pfed mnozstvim Casu, které déti u
pocitace stravi. Dal§i se obavaji o socialni
aktivity détskych hract a jejich mozné problémy
v komunikaci s vrstevniky. 10 % ucitelek vidi
v pocitacovych hrach nebezpeci ztraty fantazie a
tvofivosti déti. Ostatni akcentuji nezdravy Zivotni
styl, agresivitu a problémy s nerozlisenim hry a
skute¢nosti.
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Dotaznikova  polozka:  Spatiujete v hrani
pocitacovych her détmi predskolniho veku néjaka
uskali?

Odpovéd’ respondenti Cetnost

38 % N'a\{ykovrost,’ rozvoj movzrvlych 28
zavislosti, traveni hodné ¢asu
Omezeni kontaktu

139 | S vrstg,vm, Ky, problemy 9
v socialni oblasti,
komunikace
Ztrata fantazie, tvofivosti

0, s H

10% omezeni dalSich aktivit !
Nebezpecné z hlediska
zdravého zivotniho  stylu,

10 % | problematické pti 7
nedodrzovani hygieny prace
na pocitaci

10 % | Ano 7

7% | ZvySuji agresivitu 5

6% RIZI.kO v podobé ElerOZhSCl’ll 4
reality a fikce ve hie

6% Nve.; ne, pokud jsou fizeny 4
ucitelkou
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Setfenim jsme dale zjistili, Ze ugitelky
nejCastéji organizuji aktivitu déti u pocitace tak,
aby se vystfidaly ty déti, které o toto maji zajem.
Pocitacové hrani probiha vétsinou ve 2-3 hracich
u pocitaCe zaroven. 17 % respondentll se
domniva, Ze by mél pocita¢ slouzit k podpoie
tydennich témat. Dal§i navrhuji ohlidat Ccas,
po ktery dité hraje a dbat na dodrzovani pravidel.

Dotaznikova polozka: Jak by podle Vias meéla
ucitelka v materské  skole, ktera vyuziva
pocitacové hry organizovat tyto aktivity deéti?

Odpovéd’ respondentii Cetnost

20 % Mit u pocitate 2-3 déti, 14
prostiidat
Propojovat s tydennimi

17 % | tématy, motivovat, 12
komentovat hrani
Zatadit do rannich her pfi

15 % | schazeni, pfi rozchazeni, 11
jako nédhradni aktivity

14 % Zafa?ovat stiidmé, za 10
odménu

11 % Hlifiat cas, po ktery dité 8
hraje
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U pocitace jen jedno dite, Posledni dotaznikovéa polozka byla zaméfena
70 individualni prace - dité 5 za zjiSténi toho, sjakym zamérem jsou
s odkladem Skolni pocitacové hry v matetskych Skolach vyuzivany.
dochazky, integrované dité 74 % ucitelek spatfuje za hranim pocitaCovych
6% Stanovit pravidla, dbat na 4 her v matefské Skole urcity Flidaktic}q’r ;émér. 10
jejich dodrzovani % respondentli vtomto vidi nauceni obsluhy
4% | Nevim, nemam zkuSenosti 3 poCitace a polozeni zdkladii pocitatové
Neorganizovat, jen gramotnostl. Dal§1:chwl()’ % vyuzivd pocitacové
3% | minimalni organizace, 2 hry jako obohaceni bézné vyuky.
volné oo, P y
Nezatazovat vitbec D’otaznvz’k ovap olozka: S czky{nv zamerenf,by mely
3% | pocitadové hry do matefské 2 byt pocitacové hry v materské skole vyuzivany?
skoly Odpovéd’ respondentii Cetnost
z71 Didaktickym, vzdelavacim,
Zjistili jsme taktéz, ze 41 % ugitelek se | (4% | Pro  vyuku, opakovani| 52
shoduje v tom, Ze je tieba dat détem Casovy limit uciva, procviceni znalosti
prohrani na pocita¢i, aby nedochazelo Zakladni znalosti obsluhy
k jednostrannému zatizeni. 10 % doporucuje, aby | 10 % | techniky, potitatova 7
hry, které budou déti hrat, peclivé vybirala gramotnost
ucitelka. Dalsich 10 % nema nastavena pravidla 10 % Doplikova ¢innost, 7
pro hrani. 6 ucitelek upozoriuje na stiidani déti u obohaceni bézné vyuky
pocitace a 4 akcentuji hygienu prace. Lze Fici, ze 4% | Zabava 3
pfi zavedeni pocitace do matetské Skoly se bez 1% Nepodporuji pocitacoveé hry 1
urcitych nastavenych pravidel neobejdeme. v matefské Skole
1% | Zadny zamér 1
Dotaznikova polozka: Doporucujete néjakd > 71
pravidla pro deti pri hrani pocitacovych her
V materské Skole? 4 Komentafe pedagogii z praxe
Vramci  dotaznikového  Setfeni  mohli

Odpovéd’ respondentii Cetnost
41 % | Casové omezeni 29
10 % | Hry vybrané ucitelkou 7
10% | Ne 7
8% Prostﬁda_t V_éechny deéti, 6
které maji zajem
8% | Ano 6
Hygiena prace — sezeni,
6 % | vzdalenost o¢i od 4
monitoru
6% Spoluprace  déti  mezi 4
sebou
Pravidla vytvofend spolu
4% | sdétmi, domluvit se na 3
nich
3% | Nevim 2
30 Nepodporuji  pocitacové 2
hry v mateiské skole
1% Prace éedflotlivcf;l, v klidu, 1
bez ruSeni ostatnich
71
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pedagogové vyjadrit jakékoliv ndzory souvisejici
se zkoumanou problematikou. Nasledné uvadime
nekteré z vyjadieni:

Velice mé mrzi, ze v dne$ni dobé davaji
déti prednost sledovanim TV nebo hranim na PC
(byt’ jenom 30 minut denn¢) nez vychazkam do
pfirody, do muzea, trdvenim volnych chvil
s kamarady, rodici, prarodi¢i. Dovolim si Fict, Ze
to neni chyba déti, ale pfedev§im rodicu - ti jsou
preci zodpovédni za vychovu svych déti - pokud
détem dovoli divat se na kriminalni serialy,
nevhodné porady, nebo hrat "stfilecky", nemohou
se pak divit, ze je jejich potomek agresivni,
neumi si hrat jinak nez ni¢enim her druhych
apod. A pokud détem v MS neumime i my -
ucitelky a vychovatelky nabidnout tvoiivou a
didaktickou hru jinak nez jen pusténim her na
PC, neni problém iu nas? Chapu a rozumim
tomu, ze dnesni doba je orientovana na vzdélani,
vykony, uspéch, kariéru a seznameni s pocitacem
v MS tyto postoje podporujeme a pohlizime tim
do budoucna déti, ale détstvi je pfece o néem
jiném - o spolupraci, hie, kamaradstvi, duvére,
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radosti - a vztah k témto nadhernym hodnotam
pii hrach na PC neziskaji (pedagozka do 40 let,
VS, na vesnici).

V dnesni dob& je =znalost prace na
pocitaci nutnosti, jeho obsluha by tedy méla byt
jednim z cilti vzdélavani. Je na zvazeni pedagoga,
jak tento kol wuchopi, aby nedochazelo ke
zneuzivani (odkladani déti k pocitaci) (pedagozka
nad 41 let, VS, ve meste).

V zadném piipadé by nemély v MS mit
déti k dispozici hry s prvky agrese (pedagozka
nad 41 let, VS, na vesnici).

Casté hrani po¢itadovych her by nemélo
nahrazovat kolektivni ¢innosti a spontanni hry
déti (pedagozka nad 41 let, SS, na vesnici).
Idealni by byl koutek pro déti ve tiide
(pedagozka nad 41 let, SS, na vesnici).

Pocitace by nemély nahradit vlastni hry
déti s hrackami, s ostatnimi détmi. Mély by se
vyuzivat uvazené¢ a promyslené - spi§ méné nez
vice. Vzdyt pocitace budou déti provazet po cely
zivot, tak pro¢ se na n& upinat uz v MS
(pedagozka nad 41 let, VS, ve méstg).

Inspekce sleduje rozvoj informacni
gramotnosti i na MS, déti se maji seznamovat s
moderni technikou, také s interaktivni tabuli, ale
vzdy v ramci dohodnutych pravidel (pedagozka
nad 41 let, SS, na vesnici).

Pogitate v MS jsou dle mého nazoru
zbyteény a nezdravy luxus. Déti v tomto veéku
potiebuji rozvijet své psychické predpoklady a ne
sedét u PC (pedagozka nad 41 let, VS, na
vesnici).

5 Zavér

V tomto ¢lanku se podafilo Uspé$né navazat
na diive publikované domaci i zahrani¢ni prace
1), ), 3), (4), 5, (6), (7), a (8). Cilem
realizované vyzkumné sondy nebylo podat
zobecnitelné zavéry a zjisténi, avSak poukazat na
stav a mozné problémy, které by mély byt dale
reliabilné zkoumany. Mj. se podatilo prokazat, ze
vyuziti pocitate a pocitatovych her ma
rozporuplny charakter. Na jedné strané existuje
skupina pfiznived, ktefi pocitate kazdodenné
vyuzivaji, na druhé stran¢ jsou pedagogové, ktefi
vyuzivani pocitacu zavrhuji.
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