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Je vzdy velmi pfijemné dostat do ruky
arecenzovat knihu, kterd je nécim vyjimecna
aod téch ostatnich se 1isi obsahem. Knihu
snazvem Objective-C  2.0: Vyukovy kurz
programovani pro Mac Os X a iOS napsal
Stephen Kochan. Jako zajimavost mulzeme
zminit, Ze v soucasné dob¢ v anglickém originale
vyslo jiz tieti vydani recenzované knihy. Autor se
vénuje programovani pro platformu Mac uz od
predstaveni prvniho Macintoshe v roce 1984. Je

autorem nebo  spoluautorem ftady knih
zaméfenych na programovani v jazyce C. Z téch
nejznadméjsich titulti vybirame

Programming in C  (Sams, 2004),

Programming in ANSI C (Sams, 1994), Topics in
C Programming (Wiley, 1991). Opera¢nim
systtmim Unix vénuje pozornost v dilech
Exploring the Unix System (Sams, 1992), Unix
Shell Programming (Sams 2003). V neposledni
fad¢ uvadime knihy pro Mac; Programming in
Objective-C (Sams, 2003), Beginning
AppleScript (Wiley, 2004).

Pro dobrou orientaci Vv knize je velmi dulezité
zvolit optimalni tfidéni. To autor recenzované
publikace vyfesil rozdélenim knihy do Ctyf
hlavnich casti, které dale deéli na tematicky
zamétené kapitoly. Na zacatku pro snazsi praci
s knihou nachazime dokonce dva obsahy, jeden
struény, kde najdeme rozd€leni na Casti a nazvy

jednotlivych  kapitol —a podrobny, kde je
strukturovany obsah i v¢etn¢ podkapitol.
Prvni lekce je velmi dulezita, popisuje

specifika programovani v operacnim systému
Mac OS X. Programovaci nastroj Xcode, jenz je
soucasti instalacniho DVD (XcodeTools.mpkg)
S opera¢nim systémem (napf. plnohodnotné
vyvojové nastroje pro Windows je nutno
zakoupit samostatn€¢). Na obrazcich autor
zobrazuje pfistup k tvorbé iOS aplikaci (iPhone,
iPod, iPad) a klasické desktopové pro Mac OS X.
Zminka je zde 1 o piiponach zdrojovych kodu. Ve
vétSin€ pripadd maji pouze jeden znak (napf. .c,
., .m. .0). Vdruhé lekci nam autor zlehka
odhaluje tajemstvi tfid, objektdi a metod
programovani v nastroji XCode. Problematiku
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tem,

objektd autor demonstruje na objektu auto
a vlastnostech barvy, barvy interiéru, typu
karosérie apod. U instanci a metod nas seznamuje
se syntaxi zdrojovych koda. Vtextu je
rozezname  dle  charakteristického  pisma
podobného pismu Courier New. Zaver lekce je
obohacen o souhrn zakladnich poznatkl a sedm
cviceni. Treti lekce je nepostradatelnou pfi
budovani  teoretického  aparatu  poznatki
Vv programovani v Objective-C 2.0. Datové typy
a konstanty predstavuji zaklad prace u kazdé
vyvijené aplikace. Dozvidame se zde, ze k praci
mizeme vyuzit zakladniho datového typu int (pro
praci  scelymi Cisly), float (pro ¢isla
i s desetinnou ¢arkou), double (float s vyuzitim
rozsahu az 64 bitl) a char (slouzi k ulozeni pouze
jednoho znaku - znakové konstanta). Ctvrta lekce
vénuje svou pozornost cyklim a smyckam.
Mimo typickych struktur typu for a while, zde
najdeme néco i o piikazech break a continue. Pro
patou lekci zvolil autor obsahovou napli
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snazvem rozhodovani. Zde patii typické pseudoformalni nedostatky (pteklepy), které

podminky if, ale i méné typické piikazy switch a
podminkové operatory (ternarni operatory).

Od Sest¢ lekce uz se zacindme setkavat
Spomérné naronymi tématy, kterymi jsou
bezesporu tiidy, dédi¢nost, dynamické typovani
nebo fragmenty o proménnych a datovych
typech.

Za zminku stoji jeSt¢ posledni (dvanacta
lekce) prvni casti. Zde jsou blizeji popsany
zajimavé prvky jazyka C pole, funkce
a struktury.

Druha cast knihy nas uci, jak nakladat
s kolekei tfid, metod, funkci, podptrnych zdrojii
a dokumentaci logicky, tak abychom jednoduseji
sestavili pozadovanou aplikaci. V systému Mac
OS X jich méame k dispozici vice nez 80 pro praci
se strukturou slozek Mac, vypalovani CD,
prehravani multimédii apod. Autor zde poprvé
zavadi novy termin Cocoa pro frameworky
Foundation a Application Kit. Vice se snim
budeme setkavat az vposledni casti knihy.
V Sesti kapitolach druhé ¢asti prirucky s vyuzitim
frameworkti budeme efektivnéji pracovat s Cisly,
fetézci, kontejnery ¢i  archivovat  data
vV operacnich systémech Mac OS X nebo si
vyzkou§ime praci se soubory, spravou paméti
pocitace, kopirovat objekty.

Predposledni ¢ast knihy s ¢islem tfi je
vénovana vyvoji aplikaci pro mobilni platformu
108 za pomoci Cocoa. V uvodu kapitoly se autor
snazi o vysvétleni rozdilu v dosavadnim piistupu
ve vyvoji pro Mac OS X a iOS. Studium zhruba
tficeti stran ¢ini poutavejsi a zajimaveéjsi i cekani
na funk¢ni aplikaci v podobé kalkulacky pro
mobilni telefony iPhone kompletné
zdokumentovanou V piedposledni ¢asti knihy.
Posledni cast uz tvoii jen ptilohy v podobé
glosare, zdrojovych kodu a rejstiiku.

Uz pomalu typickym rozpoznavacim znakem
nakladatelstvi Computer Press jsou knihy
v m¢kkém piebalu, které trpi vysokou mirou
mechanického opotiebeni. U knihy uréené pro
luxusni produkty znacky Apple by se hodil stejné
kvalitni prebal, ktery ma kniha Mac OS X Snow
Leopard: kompletni privodce a jednotlivé listy
na kiidovém papite. Malou utéchou pro vsechny
,hadSence” platformy Macintosh muize byt
graficky povedeny piebal. Standardni cena knihy
je stanovena na 790 K¢, coz je sice vyssi pramér,
ale na knihy s tematikou ICT bézny standard.

Kniha je kvalitni a neobsahuje témét zadné
obsahové chyby, spiSe misty narazime na vyssi
obtiznost textu. V knize jen stéZi hledame
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mohly vzniknout pfi prekladu a prepisu textu.
Jedna zmala senachazi napf. na strané 22
»XocdeTools.mpkg®. Muzeme podotknout, Zze
redaktoii TomdS Koldt a Alena Lanickova
odvedli vybornou praci.

Ze zajimavosti miizeme zminit diskusni forum
na adrese http://classroomm.com/objective-c,
které je problematice této knihy vénovano.
Nachazime zde nékteré priklady dale
rozpracovany, upozornéni na logické chyby, tipy
a triky s vyvojovym nastrojem XCode apod.

Kniha je pfelozena z anglického originalu
Snazvem Programming in objektive-C 2.0
Karlem Vorackem. Pieklad je velmi zdafily, text
je prehledny slogickou vétnou vystavbou.
I v ¢astech s popisem zdrojovych kodi si text
zachoval odbornost a piesnost.

Zavérem bychom mohli fict, zZe se jedna
0 velmi zdatilou knihu, ktera vypliuje ,,mezeru‘
na Ceském kniznim trhu. U¢i pfistup k vyvoji
aplikaci pro opera¢ni systém Mac Os X a mobilni
operac¢ni systém i0S. V souCasné dob¢ se tato
zafizeni v celosvétovém Zzebticku i ptfes vysoké
ceny velmi dobfe prodavaji a diky své filozofii
jsou mimo jiné velmi vhodné pro vyuku na
riznych vzdélavacich stupnich at’ uz se jedna
o platformu MacBook, iMac nebo iPad.

Kniha se pustila do obtizné oblasti, protoze
knih podobného zaméieni zejména v Ceském
jazyce prili§ neni. Pristup, ktery autor zvolil je
velmi dobry a poskytuje kvalitni teoreticky aparat
doplnény o vhodné zvolené zdrojové kody. Pro
Clovéka, ktery se teprve chystd zacit
S programovanim je kniha velmi obtizna. Kniha
je vhodna pro programatora nebo c¢loveéka se
znalostmi algoritmizace z jinych programovacich
jazyki. Urcité u téchto lidi najde své pevné misto
v knihovné. Pro zacateCniky a zajemce
doporuCujeme zaCit s jednodus$imi knihami
0 programovani pro jazyk Visual Basic nebo C++
pod operacnim systémem Windows, pochopit
logiku algoritmizace a pod operacni systém
Apple Mac OS X piejit pozdéji.
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