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Abstract: The paper discuss about efficient and simple solution to the problem of integrating
interactive flash animations and JAVA applet within LMS MOODLE. We created easy-to-use
application for generating the HTML code, which is necessary for show files correctly in LMS

MOODLE.
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INTEGRACIA INTERAKTIVNYCH FLASH ANIMACII A JAVA APPLETOV DO LMS
MOODLE

Resumé: V prispevku sa zameriavame na efektivne a jednoduché rieSenie problému, ktorym je
moznost’ integrdcie interaktivnych flash animdcii a JAVA appletov do LMS MOODLE. Vytvorili sme
preto aplikdciu generujucu prislusny HTML kod, ktory je potrebny pre spravne zobrazovanie siiborov

v LMS MOODLE.
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1 Uvod

Podpora stéasného vzdelavania ~ formou
e-learningu nie je len mddny hit, ¢i vystrelok
nadSenca, ktory by najradsej IKT integroval do
kazdej cCasti vyucovacieho procesu, ale ide
o vel'mi seridzny trend, ktory vedie k digitalizacii
tej  najstarSej a  najdolezitejSej  formy
poskytovania informacii prostrednictvom médii.

2 LMS MOODLE

LMS MOODLE (Modular Object -
Oriented Dynamic Learning Environment) je
modulové objektovo orientované dynamické
vzdelavacie prostredie, ktoré patri medzi
zakladné podporné systémy v oblasti e-learningu.
Predstavuje volne §iritelny softvér s moznostou
dopliitania kodu postaveny na baze PHP a SQL
databaz. Pristadiu pomocou LMS MOODLE
nam stac¢i pripojenie PC na LAN siet (resp.
Internet) a niektory z internetovych prehliadacov
(MS IE, Mozila...). Material urCeny pre Stadium
mdze byt prezentovany subormi rozneho
formatu, napr. *.doc, *xls, *.ppt, *.html
a podobne. Pomocou formatu html, resp. htm
mozeme implementovat’ na stranky kurzu
obrazky, zvuky alebo videosekvencie. Pohl'ad na
www stranky nasich strednych a vysokych $kol
prezradza, ze LMS MOODLE je najrozsirenej$im
LMS systémom na Slovensku [URL 1].

3 Interaktivita v LMS MOODLE

Problematikou implementacie interaktivity do
elektronickych kurzov sa v stcasnosti zaobera
viacero autorov (napr.. B. H. Banathy), ktori
zastavaji nazor, ze iba pomocou interaktivity je
mozné zabezpeCit' to, o o sa snazi kybernetika
v spojeni s didaktikou — teda o moznost' riadit
vyucbu.

Kazdy zo sucasnych LMS systémov uz
Standardne podporuje implementaciu medialnych
prvkov do elektronickych kurzov, avSak nie
kazdy znich poskytuje aj moznost’ interaktivity
Studujuceho spolu so S$tudijnym materidlom,
ktory kurz obsahuje. Neraz sa preto modzeme
stretnut’ s neochotou vytvarania kvalitnych
kurzov (Casto st nimi aj samotni lektori, ucitelia),
ktory argumentuju tym, ze nebudu predsa

predkladat’” svoje materidly v elektronicke;j
podobe, ked su kdispozicii v papierovej
(skripta).

Studenti strednych kol v SR st prevazne
zvyknuti na kompletny vyklad uciva, frontalne
preskuSanie pocas hodiny aj Skolského roka
amensie moznosti vyuzivania internetu na
vzdelavacie ucely. Vicsina z nich ani netusi
o moznostiach  e-learningového  vzdelavania
a hodnotenia. Preto pristupuju  k pouzivaniu
multimedialnych pomocok a pripadnej
e-learningovej podpore ako knovinke, ktora
dokaze vzbudit' o takyto druh vyucby zaujem,
o elektronicki formu ucenia a ucebnic vobec.
Naopak pre Studentov vysokych skol, je
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pouzivanie multimedialnych pomocok 5 JAVA applety a interaktivne typy uloh
a elektronickych kurzov viac-menej v LMS MOODLE

samozrejmost'ou, ked’ze sa od nich automaticky
o¢akava  vyuzivanie ich  intelektualnych
a kognitivnych schopnosti tak, aby dochadzalo
k ich autoaktivite, na ktoru st zvyknuti prave pri
pouzivani elektronickych kurzov.

Tento fakt je mozné odstranit pomocou
interaktivity, ktord je jednym zo zékladnych
prvkov multimédii a je tak poslednym krokom
kich dokonalosti, kedze ovplyvituje chovanie
a vysledny vystup systému. Podl'a [1] je potrebné
aby bola podmienend existenciou spétnej vidzby
pre posielanie poziadaviek tym, Zze bude
predstavovat’ priame a aktivne vstupovanie do
systému zarucujuce tvorivost. Je preto velmi
dolezité, aby nespocivala len vo vybere odpovedi
z ponuknutych moznosti, ¢i v schopnosti spustit’
alebo zastavit’ animaciu.

4 Flash animacie v LMS MOODLE

Animacie vytvorené¢ pomocou grafického
programu Adobe Flash nam ponukaji nielen
moznost’ interaktivity v kurze, ale tiez nam
pontkaji  moznost  simulovania  procesov.
Pomocou grafického programu Adobe Flash je
mozné napr. vytvorit' interaktivnu animaciu, pri
ktorej dynamicky, prechodom mys$i po
jednotlivych ¢astiach obrazku menime jeho obsah
(obr. 1). Taktiez takto vytvorena animacia zabera
mensiu Cast’ obrazovky, ateda ju modzeme
pripadne doplnit dodatoénym vykladom napr.
v podobe textu.

UKF Moodle Knihy

a doska

Obsah
(Importovat)

a &l

1Zakladnd doska ¢ = = & 4
1.1 Formaty zakladnych dosiek ¢ ¢
Y

2 Interakti

2 Interaktivna animacia zakladnej
dosky t © x & 4

Castécizky @)

Obr. é. 1: Interaktivna animdcia zakladnej

dosky.

Interaktivitu v elektronickych kurzov mézeme
dosiahnut’ aj pomocou vkladania JAVA apletov.
boom na konci 90-tych rokov 20 storocia, stale
ma svojich priaznivcov.

Pomocou JAVA appletov je mozné vlozit
nielen prvky interaktivity do elektronického
kurzu, ale m6zeme vytvorit’ tzv. interaktivne typy
uloh, avysledky znich poslat ucitelovi na
hodnotenie. Vsetko zavisi od spdsobu, akym su
interaktivne  typy  uloh  vytvorené. Vo
vSeobecnosti existuji dva zakladné spdsoby,
akymi mdzeme zabezpecit’, aby sa vysledky pri
vypracovavani interaktivnej otazky, resp.
interaktivneho typu tulohy odosielali na server
LMS systému a zapisovali priamo do databazy.

Prvy zo spOsobov predstavuje posielanie
suborov podobne ako je to aj pri klasickom
formulari v HTML. Odoslanie spoc¢iva v zavolani
skriptu  (¢o je ekvivalentné otvoreniu URL
skriptu), ktory potom subor prijme a ulozi na
server. Problém, ktory sa pri takomto rieSeni Crta,
vychadza najmi z obmedzenia appletu, ze skript
musi byt uloZzeny na rovnakom serveri ako
applet, sam o sebe modze otvarat’ iba stranky zo
servera, z ktorého bol stiahnuty. Taktiez nie je
mozné jednoduchym spoésobom odoslat’ stbor
z lokalneho disku, kedze applet nemdze
pristupovat’ k siborom na disku.

Toto sa vSak da obist’ digitdlnym podpisanim
appletu, kedy si pouzivatel’ pri stiahnuti appletu
moze overit, ze applet pochadza od skuto¢ného
autora a tiez moze povolit’ vysSie privilégid pre
applet. Pre nas vSak tato moznost’ nie je vel'mi
zaujimava, pretoZze nepotrebujeme posielat’
subory nachadzajiice sa na disku. Nam staci
odoslat’ data, ktoré ma applet vytvorené v paméti
— teda vysledné overenie spravnosti vypracovania
interaktivneho typu otazky. A to zvladne aj
applet, ktory nie je digitalne podpisany.

Druhym spdsob je znacne problematicky, ale
zato jeho pouzitie je efektivnejsie a jednoduchsie
oproti prvému rieSeniu. Vychadza z moznosti
vytvarania modulov aich implementacie do
jednotlivych LMS  systémov. Kedze podla
Statistiky viac ako 90 % $kol (od zakladnych az
po vysoké Skoly) vyuziva open-source LMS
systtm Moodle, zamerali sme sa na vyvoj
a implementaciu modulu interaktivna otazka.
Tento modul sa vyvija v ramci projektu UGA na

Katedre informatiky FPV ~ UKF v Nitre.
Vysledkom je tak ,jednoduché®“ rieSenie
vyhodnocovania  interaktivneho  testovania
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Studentov, priCom vysledky sa zapisuji do UKF Moodle » KI/AP2+KIAP » Stbory
databazy ateda aj do celkového hodnotenia
Studentov.

Meno
: e — -4 Rodi¢ovsky prietinok
"“"“": o Interaktivna uloha Py Sm
) S0 zvolenymi sibormi.... E

Obr. ¢ 2: JAVA applet — spravna odpoved sa
vyhodnocuje na zdaklade zdpisu do databdzy.

6 Vkladanie animécii
prostredia LMS MOODLE

Vkladanie flash animécii ajava appletov do
LMS MOODLE je spojené s niekol’kymi
problémami, apreto pouzivame moznost ich
vlozenia pomocou HTML kédu. LMS MOODLE
vSak pri vytvoreni obsahu kontroluje spravny
zapis HTML koédu, a preto nasa animacia alebo
applet sa vObec nezobrazi, alebo pri dalSej
uprave nam jednoducho zmizne. Pre urychlenie

a appletov  do

vkladania Flash animacii sme vytvorili
jednoduchu aplikaciu  ,,MOODLE FlashGen
HTML®, ktord ndm potrebny HTML kod

vygeneruje. Rozhranie aplikdcie je jednoduché
(obr. 4) a obsahuje rozne polia, ktoré je potrebné
vyplnit, inak sa animacia alebo applet nezobrazi:

a) Meno klipu — pomenovanie flash animadcie,
mozno pouzit 'ubovolné oznacenie

b) Sirka klipu — urdenie ak $irku ma mat
vysledny klip v pixeloch

c) Vyska klipu — urCenie ak Sirku ma mat
vysledny klip v pixeloch

d) Cesta ku klipu — definuje kompletnu cestu ku
zdrojovému swf uboru

Okrem tejto aplikacie a zakladnych informacii
ako meno klipu, Sirka a vyska klipu, potrebujeme
vediet umiestnenie swf animacie, ktora ak
chceme pouzit v LMS MOODLE, si musime
najskdr nahrat do suborov kurzu (obr. 3)
andsledne skopirovat adresu umiestnenia
animacie - v naSom priklade je
http://edu.ukf.sk/file.php/163/Motherboard/dostic
ka.swf.

[ Vytvorit' priecinok ]

Obr. ¢ 3: swf'subor v LMS MOODLE.

Po vyplneni prislusnych poloziek v aplikacii a
potvrdeni tladidla generuj (obr. 4), ziskame
potrebny HTML koéd pre spravne integrovanie
flash animacie do LMS MOODLE.

[ Adobe Flash Player 10 o o
® | e e i
FVP UKF v Nitre
Ora i e .
i
&0 =5 & viska

Cesta k animacii |therbosid/dosticka swi

Java
Generédtor HTML kddu pre LMS MOODLE

p align="center">

object

kiassid="clsid:d27cdbbe-aetd-11cf-3608-444553540000"
kodebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swfiash cabiversion=5,0,0,0"
idth="540"

height="400"

id="dosticka"

blign="middle">

parsm name="movie"

mlue="hmp://edu ukf.ck/file. php/163/Motherboard/dosticka swi >
param name="quality"

alue="high" />

param name="wmode"

alue="transparent” />

param name="bgcolor"

alue="#fi" />

embed

sre="http://edu.uki sk/file.php/163/Motherboard/dosticka.swi"
kuality="high"

made="transparent"

bgcoior="#ifffif"

idth="540"

f2lign=
ype="3pp!ication/x-shockwave-flazh’
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getilashplayer” />
Jobjects

o>

Obr. ¢. 4: Vygenerovany kod HTML pomocou
aplikacie FlashGen.

Kod vklada animaciu do tagu <p> </p>
azarovnava ho do stredu (align="center"),
pozadie animacie je prednastavené ako
transparentné. Vygenerovany HTML koéd je
potrebné oznacit, skopirovat a vlozit do
editaéného okna v LMS MOODLE (obr. 5).

Kedze LMS MOODLE kontroluje a upravuje
vysledny HTML kéd obsahu pri vkladani flash
animdcie, nesmieme prepnut editor spit do
WYSIWYG moédu, ale musime obsah ulozit
priamo z HTML modu.
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tak aj z pohl'adu vyucujiceho, pri vyuziti nielen
vzadjomnej interakcie, ale aj interakcie
[rebuchet e - | e - 5 Studujuceho spolu so Studijnym textom, resp.
SEEE EE EEEE EE FEEEE E samotnym systémom.

Ste v TEXTOVOM rezime. Pougite [<>]tladdlo na ndvrat do rezimu WYSIWYG.

<p align="center">

<object
classid="clsid:d27cdbée-aebd-11cf-96b8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave
h.cab#version=9,0,0,0"

width="800"

height="&00"

id="dosticka.swi"

align="middle">

<param

name="movie"
value="http://edu.ukf.sk/file.php/163/Motherboard/dost
<param

name="guality"

wvalue="high" />

<param

name="wmode"

value="transparent” />

<param

name="bgcolor™

value="#ffffff" />

<embed
sroc="http://edu.ukf.sk/file.php/163/Motherboard/dostic
gquality="high"

wmode="transparent™

bocolor="#ffffff"

Obr. ¢ 5: HTML kod v editore LMS MOODLE.

Podobne postupujeme aj pri vkladani JAVA
appletov, alebo flv formatu (flash video), pre
ktoré tato aplikacia umoziuje vygenerovat’
potrebny kod. Pri JAVA appletoch je potrebné
zadat’ viac vstupnych informacii, ako pri flash
animaciach, avSak vysledny kod je znacne
jednoduchsi:

a) Meno binarneho stboru — je jednoznacne dané
programatorom daného appletu, teda nemdze byt
Pubovolné

b) Sirka — uréenie irky zobrazeného appletu
v pixeloch

c) Vyska — urcenie vysky zobrazeného appletu
v pixeloch

d) Cesta k appletu — definuje kompletna cestu ku
zdrojovému suboru (appletu)

e) Adresar appletu — miesto na serveri, kde je
applet umiestneny

f) Nazov appletu — pomenovanie appletu, moze
byt I'ubovolné.

6 Zaver
V sucasnosti uz existuje celd rada podpornych
multimedialnych nastrojov  pouzitelnych vo

vzdelavani. Vytvaranie  a implementacia
modulov do prostredia LMS MOODLE
predstavuje schopnost’”  realizovat  plne

interaktivne virtudlne vzdelavacie prostredie,
pricom jeho najdolezitejSou vlastnostou je
moznost’ riadit’ vyucbu ako z pohladu Studenta,

Verime, Ze najrozsirenej$i systém on-line
podpory vzdelavania - LMS MOODLE,
s pouzitim interaktivnych animacii prispeje
k skvalitneniu a zefektivneniu vzdeladvania ako na
strednych, tak aj na vysokych skolach a pomoze
tak mnohym Studentom pri ziskavani vedomosti
z r6znych oblasti.
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