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Abstract: The paper deals with Object Oriented Programming. I
educators - programmers and focuses on object
web apllications.
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OBJEKTOV� ORIENTOVANÉ PROGRAMOVÁNÍ VE VÝUCE

Resumé: P�ísp�vek je v�nován problematice Objektov
p�edních odborník� pedagog�-programátor
tvorb� a správ� webových aplikací.

Klí�ová slova: objektov� orientované programování, výuka programování, webo
programovací jazyk. 

1 Úvod 
Objektov� orientované programování (dále 

jen OOP) se za�alo prosazovat jako klí
programátorská technologie již v
minulého století. V záp�tí mnozí z
programátor�-pedagog� na tuto skute
reagovat ve výuce p�íslušných kurz
výuce zájmových kroužk� na základních 
a st�edních školách. Za hlavní 
OOP je totiž považována jeho relativní podoba 
s charakteristikou reálného sv�ta, což umožní 
i mladším žák�m lepší p�edstavu základní 
myšlenky objektov� orientovaného p
OOP je totiž založeno na síti vzájemn
komunikujících objekt�, tak, jak je známe 
v ur�ité podob� v b�žném život
R. Pecinovský [1, s. 2], „sv�t objekt
navzájem posílají zprávy jsou pro žáky daleko 
pochopiteln�jší, než sv�t posloupnosti p
které jsou charakteristické pro programování 
strukturované.  

Objektov� orientovaný p�ístup 
také v programování webových aplikací
známe nap�. programovací jazyk JAVA nebo 
novou technologii od spole�nosti Microsoft ASP
.NET a programovací jazyky C# nebo Visual 
Basic .NET. Pravdou al
že nejoblíben�jším a
programovacím jazykem p�i vytvá
aplikací je voln� distribuovaný jazyk PHP. Ve 
výuce na školách tomu není naopak 
a s p�íchodem jeho verze s ozna�
možné využívat jeho objektové orientovaných 
možností [4] [5]. V dalším textu se
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 webových aplikací.

 orientované programování, výuka programování, webo

 orientované programování (dále 
osazovat jako klí�ová 

programátorská technologie již v 90. letech 
tí mnozí z uznávaných 

 na tuto skute�nost za�ali 
íslušných kurz� a také ve 

� na základních 
školách. Za hlavní poznávací znak 

OOP je totiž považována jeho relativní podoba 
ou reálného sv�ta, což umožní 

�edstavu základní 
 orientovaného p�ístupu. 

OOP je totiž založeno na síti vzájemn�
, tak, jak je známe 

žném život�. Jak uvádí 
�t objekt�, které si 

navzájem posílají zprávy jsou pro žáky daleko 
t posloupnosti p�íkaz�“, 

charakteristické pro programování 

�ístup našel své místo 
programování webových aplikací. Dob�e 

programovací jazyk JAVA nebo 
�nosti Microsoft ASP

C# nebo Visual 
.NET. Pravdou ale z�stává, 

 nejrozší�en�jším 
i vytvá�ení webových 

 distribuovaný jazyk PHP. Ve 
e na školách tomu není naopak 

ozna�ením PHP 5 je 
možné využívat jeho objektové orientovaných 

dalším textu se nejprve 

zam��íme na výchozí charakteristiku
p�ístupu a budeme hledat vzájemné vazby 
z podstaty objekt� reálného sv

2 Reálný sv�t OOP 
Jak již bylo �e�eno, zá

OOP je volná sí� vzájemn
objekt�. Pokud na tuto formulaci 
možná ješt� ve svých prvotních záv
nevystihnete základní myšlenku o
orientovaného p�ístupu. Jakmile
uvažovat více s ohledem na
dosp�jete k p�ekvapivému zjišt
reálného sv�ta m�žeme �íci, že každý z
�adu nejr�zn�jších atribut�
objekty po�íta�ové programu
nap�íklad, že každý �lov�k má jinou barvu vlas
barvu o�í atp. Tyto atributy jsou pro r
objekty specifické a mohou se v
M�žeme tvrdit, že automobil nebo motocykl mají 
n�jaký po�et kol, ale hovo
v souvislosti s obrazem na st�
Objekty lze proto celkem 
skupin téhož druhu. V každé skupin
objekty s týmiž (nebo velmi podobnými atributy), 
jenž se liší pouze hodnotou. Dále platí, že objekty 
nejsou pouze pasivními nositeli atribut
dokáží i aktivn� vytvá�et odezvu na akce 
okolního sv�ta, jenž je reprezentován ostatními 
objekty. 

Pokud si dokážeme na základ
uvedeného asociovat jednotlivé pojmy do 
programových konstrukt�, m
realizovat také ve vývojovém prost
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výpo�etního programu [3]. Dále je p
tedy otázka volby vhodného programovacího 
jazyka do výuky. 

3 Programovací jazyk pro výuku OOP
V plánování výuky si pedagogové

programáto�i kladli základní otázku
vhodný programovací jazyk“. Sama skute
že existuje více programovacích jazyk
podporují OOP nebo jsou p�
orientované jest d�kazem toho, jaký význam 
OOP ve výuce má. Nau�íme-li žáky programovat 
a myslet objektov� v jednom z
jazyk�, nau�íme je nejenom techniky a koncepty 
OOP, ale p�ipravíme jim také pevné základy 
nau�it se další z programovacích jazyk
a využívat p�itom d�íve nabytých znalostí 
a dovedností. V podobné souvislosti uvádí 
R. Pecinovský [1, s. 1], že „v sou�
námi nestojí otázka zda u
orientované programování, ale jak je u
ve své práci dále uvádí, jakými vlastnosti by 
zvolený programovací jazyk m
Uve�me ty nejpodstatn�jší [1]: 
- M�l by být p�edevším doopravdy objektov

orientovaný. Tím automaticky vypadává 
starý Visual Basic (Visual Basic .NET již 
objektov� orientovaný je); 

- M�l by p�evzít na svá bedra co nejv
množství úkol�, které by programátor 
nemusel bezpodmíne�n� �ešit 
pam�ti. Tato podmínka vy�azuje Delphi až 
do verze 7 v�etn� a C++ (C++ pro .NET již 
správu pam�ti zprost�edkovává);

- M�l by být maximáln� jednoduchý, abychom 
se p�i výuce mohli soust
programování a nemuseli trávit dlouhé chvíle 
vysv�tlováním vlastností a hlavn
jazyka (tady definitivn� vypadává C++);

- M�l by být maximáln� bezpe�
nejvíce chyb již ve fázi p�ekladu;

- M�l by mít minimální nároky na hardware 
po�íta�e (hardwarové nároky jsou ale siln
ovlivn�ny použitým vývojovým prost

- P�eklada�e, vývojová prost�edí a nástroje by 
m�ly být dostupné za minimální cenu, 
nejlépe zdarma; 

- M�l by být dostate�n� rozší
možno vym��ovat zkušenosti v rámci co 
nejširší komunity; 

Vzhledem k výše uvedeným vlastnos
preferují pedagogové-programáto
odborníci zejména jazyk C#, a dále pak Delphi 
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ly být dostupné za minimální cenu, 

 rozší�ený, aby bylo 
ovat zkušenosti v rámci co 

výše uvedeným vlastnostem 
programáto�i i jiní 

odborníci zejména jazyk C#, a dále pak Delphi 

pro .NET, Java nebo velmi oblíbený 
.NET.

4 OOP ve výuce 
Programování je ve výuce považováno za 

p�ekonávání po�íta�ové gramotnosti, a zkoumání 
a vytvá�ení nitra proces�, kt
z�stanou skryty za prost�
d�v�rné známé a prostupuje dnes již tém
každou sférou lidského života. Nicmén
i programování je b�žnému životu blíže, než by 
se na první pohled mohlo zdát. V
našeho p�ísp�vku jsme stru
nahlížet na OOP z pohledu proces
sv�t�. 

Výuka programování by proto m
aspekty u žák� a student� podn
studující p�ijmou skute�nost, která je povede 
�adou asociací s b�žným životem, tím lépe budou
schopni se OOP nau�it. R. Pecinovský 
doporu�uje výuku zapo�atou oklikou. Nejprve 
žáky nechat „hrát si“ s hotovým programem 
a vytvá�et jen malé dopl�ky do n
existujícího sv�ta. Efektivním a p
zp�sobem tak nenásiln� vstoupí do 
programování. Vlastní metodika OOP pak 
vychází z následujícího: 
- Úvodem p�edstavit základní pojmy 

a objekt, a nahlédnout do struktury p
p�ipraveného programu a vysv
vztahy; 

- V další fázi zapojit vlastní aktivitu spojenou 
s objevováním vztahu mezi 
a instancí. Volání metod
chování a zkoumání hodnot jejich atribut

- Vlastní programování. Prvotn
upravovat a ladit existující programy 
a postupn� se na nich nau
pot�eba k vytvá�ení vlastních program

Úvodní metodika výuky OOP je nezbytným 
p�edpokladem pro další kontinuitu výuky. Na 
základ� získaných znalostí a
a studenti utvá�í kompetence, které jsou nezbytné 
pro další rozši�ování v oblasti dané problematiky. 
Všechny uvedené kroky mají v
programování nezastupitelné místo a není  možné 
je vynechat nebo se k nim bez p
vysv�tlení vracet. 

5 OOP ve výuce tvorby webových aplikací
Webové aplikace tvo�í nedílnou sou

komunikace nejr�zn�jších objekt
spolu uživatelé na internetových fórech, 
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komunikují spolu bankovní ú�ty p
transakcích nebo spolu komunikuje uživatel 
aplikace Google earth a družice na ob
To vše se d�je prost�ednictvím sít
a mnoha webových aplikací, které nabízejí stále 
vysp�lejší, dokonalejší a rychlejší zp
r�zných forem komunikace. Není proto divu, že 
objektov� orientovaný p�ístup byl tv
webových aplikací vysn�ným cílem. Umož
jim to jazyk Java, prost�ednictvím technologie 
ASP. NET jazyky C# nebo Visual Basic .NET. 
Ovšem nejoblíben�jší PHP v tomto ohledu stále 
mírn� zaostával. To vše se zm�nilo po roce 2005 
s p�íchodem verze 5 a plné podpory objektov
orientovaného p�ístupu [4]. I p�
jazyka PHP p�evládá procedurální p
R. Pecinovského [1] [2]  se p�ikláníme k
že OOP je pro u�itele v podstat�
pro samotné žáky. Jazyk PHP je 
hybridním, nebo� záleží na každé
cestou se vydá. 

A práv� tato skute�nost, nám umož
obou programovacích technik. Základy OOP je 
ovšem nutné za�adit do výuky již od samého 
po�átku a ne jim v�novat pozornost pouze 
okrajov�. Žáci si pak odnášejí kompetence, které 
mohou p�enášet i do jiných vývojá
prost�edí v této oblasti. Nejsiln
konkurentem PHP, technologie ASP .NET od 
Microsoft a programování v jazyce C# je pln
objektov� orientované a ješt� do nedávné doby 
bylo považováno za technologie pro profesionál
a velmi pokro�ilé. Bereme v ohled p
jeho licen�ní politiku a zejména pak objektov
orientovaný p�ístup jazyka C#, který byl pro 
mnoho programátor� webových aplikací
zvyklých na klasické programování v
t�žkým o�íškem. Ovšem jak razantn
zm�ní když inovujeme výuku OOP v
PHP. Možný p�echod na technologii AS
bude o poznání snazší. 

6 Záv�ry a doporu�ení 
OOP má v prost�edí jazyka PHP své p

i odp�rce. Jeden z nejznám�jších pedagog
programátor� R. Pecinovský [1] [2] 
do výuky od samého po�átku objektov
orientovaný p�ístup. Dle našich poznatk
z  výuky programování se s ním ztotož
pot�eba zd�raznit, že OOP nenahrazuje klasické 
strukturované programování, ani jej nevytla
na vedlejší kolej. Spíše jej povyšuje do nové 
progresivní úlohy. Navíc není nutno programovat 
vždy objektov�. Hybridní jazyk PHP nám umožní 
kdy se nám zachce se vrátit 

nology and Information Education
asopis pro technickou a informa�ní výchovu

2009, Volume 1, Issue 3 
ISSN 1803-537X

138 

�ty p�i platebních 
transakcích nebo spolu komunikuje uživatel 
aplikace Google earth a družice na ob�žné dráze. 

ednictvím sít� Internet 
webových aplikací, které nabízejí stále 

lejší, dokonalejší a rychlejší zp�soby 
zných forem komunikace. Není proto divu, že 

�ístup byl tv�rci 
m cílem. Umož�uje 

ednictvím technologie 
NET jazyky C# nebo Visual Basic .NET. 

tomto ohledu stále 
�nilo po roce 2005 

íchodem verze 5 a plné podpory objektov�
. I p�esto ve výuce 

evládá procedurální p�ístup a dle 
�ikláníme k d�vodu, 

podstat� náro�n�jší než 
pro samotné žáky. Jazyk PHP je ale nazýván 

 záleží na každém jednici, jakou 

nost, nám umož�uje využít 
obou programovacích technik. Základy OOP je 

adit do výuky již od samého 
novat pozornost pouze 

. Žáci si pak odnášejí kompetence, které 
enášet i do jiných vývojá�ských 

této oblasti. Nejsiln�jším 
konkurentem PHP, technologie ASP .NET od 

jazyce C# je pln�
� do nedávné doby 

bylo považováno za technologie pro profesionály 
ohled p�edevším 

ní politiku a zejména pak objektov�
ístup jazyka C#, který byl pro 

webových aplikací
zvyklých na klasické programování v jazyce PHP 

íškem. Ovšem jak razantn� se situace 
ní když inovujeme výuku OOP v jazyce 

echod na technologii ASP .NET 

edí jazyka PHP své p�íznivce 
�jších pedagog�
] [2]   prosazuje 

do výuky od samého po�átku objektov�
ístup. Dle našich poznatk�

ním ztotož�ujeme. Je 
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Spíše jej povyšuje do nové 

ení nutno programovat 
. Hybridní jazyk PHP nám umožní 

kdy se nám zachce se vrátit 

k �ist� strukturovanému programování
výuka by m�la být založena a p
za�átku respektovat objektov
možnosti. 
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