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OBJEKTOVE ORIENTOVANE PROGRAMOVANI VE VYUCE

Resumé: Prispevek je vénovan problematice Objektove Orientovaného Programovani. Shrnuje ndazory
prednich odbornikii pedagogii-programdtorii a zabyva se objektové orientovanymi moznostmi pri

tvorbe a sprave webovych aplikaci.
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1 Uvod

Objektove orientované programovani (dale
jen OOP) se zacalo prosazovat jako kliCova
programatorskd technologie jiz v 90. letech
minulého stoleti. V zapéti mnozi z uznavanych
programatort-pedagogt na tuto skutecnost zacali
reagovat ve vyuce prislusnych kurzii a také ve
vyuce zdjmovych krouzki na zdkladnich
a stfednich Skolach. Za hlavni poznavaci znak
OOP je totiz povazovana jeho relativni podoba
s charakteristikou realného svéta, coZ umozZni
imladSim zakim lep$i pfedstavu zdkladni
myslenky objektové orientovaného pfistupu.
OOP je totiz zalozeno na siti vzajemné
komunikujicich objektd, tak, jak je zname
vur¢ité podobé v bézném zivoté. Jak uvadi
R. Pecinovsky [1, s. 2], ,,svét objektd, které si
navzajem posilaji zpravy jsou pro zaky daleko
pochopitelnéjsi, nez svét posloupnosti piikazi®,
které jsou charakteristické pro programovani
strukturované.

Objektove orientovany piistup nasel své misto
také v programovani webovych aplikaci. Dobie
zname napt. programovaci jazyk JAVA nebo
novou technologii od spolecnosti Microsoft ASP
NET a programovaci jazyky C# nebo Visual
Basic NET. Pravdou ale zUstava,
7e nejoblibenéjSim a nejrozsirenéjsim
programovacim jazykem pfi vytvatreni webovych
aplikaci je volné distribuovany jazyk PHP. Ve
vyuce na Skoldich tomu neni naopak
a s prichodem jeho verze s oznacenim PHP 5 je
mozné vyuzivat jeho objektové orientovanych
moznosti [4] [5]. V dalsim textu se nejprve

zam¢fime na vychozi charakteristiku objektového
pfistupu a budeme hledat vzdjemné vazby
z podstaty objektli realného svéta.

2 Redlny svét OOP

Jak jiz bylo feceno, zakladnim principem
OOP je volna sit vzajemné komunikujicich
objektd. Pokud na tuto formulaci narazite poprvé
mozna jesté ve svych prvotnich zavérech presné
nevystihnete zakladni mysSlenku objektové
orientované¢ho pfistupu. Jakmile ale zacnete
uvazovat vice s ohledem na obraz realného svéta
dospéjete k prekvapivému zjisténi. O objektech
realného svéta mizeme fici, Ze kazdy z nich ma
fadu nejraznéjSich atributi [3], stejné jako
objekty  pocitatové  programu.  Rekneme
napftiklad, ze kazdy ¢lovék ma jinou barvu vlasi,
barvu o¢i atp. Tyto atributy jsou pro riizné
objekty specifické a mohou se v mnohém lisit.
Muzeme tvrdit, Ze automobil nebo motocykl maji
n¢jaky pocet kol, ale hovofit o tomto poctu
v souvislosti s obrazem na sténé asi nema smysl.
Objekty lze proto celkem prirozené délit do
skupin téhoz druhu. V kazdé skupiné jsou
objekty s tymiz (nebo velmi podobnymi atributy),
jenz se lisi pouze hodnotou. Dale plati, Ze objekty
nejsou pouze pasivnimi nositeli atributd, ale

dokazi 1 aktivné vytvaret odezvu na akce
okolniho svéta, jenz je reprezentovdn ostatnimi
objekty.

Pokud si dokazeme na zakladé¢ vyse
uvedeného asociovat jednotlivé pojmy do
programovych konstruktd, muizeme ,,objekt”
realizovat také ve vyvojovém  prostiedi
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vypocetniho programu [3]. Dale je pfed nami
tedy otazka volby vhodného programovaciho
jazyka do vyuky.

3 Programovaci jazyk pro vyuku OOP
Vplanovani  vyuky  si  pedagogové-
programatofi kladli zakladni otazku, ,jaky zvolit
vhodny programovaci jazyk“. Sama skutecnost,
Ze existuje vice programovacich jazyku, které
podporuji OOP nebo jsou piimo objektove
orientované jest dikazem toho, jaky vyznam
OOP ve vyuce ma. Nau¢ime-li Zaky programovat
a myslet objektové v jednom z programovacich
jazykt, nauc¢ime je nejenom techniky a koncepty
OOP, ale pfipravime jim také pevné zaklady

naucit se dalSi zprogramovacich jazyki
avyuzivat pritom diive nabytych znalosti
a dovednosti. V podobné souvislosti uvadi

R. Pecinovsky [1, s. 1], Ze ,,v souc¢asné dob¢ pied

nami nestoji otdzka zda ucit objektove

orientované programovani, ale jak je ucit“. Autor
ve sv¢ praci dale uvadi, jakymi vlastnosti by
zvoleny programovaci jazyk mél disponovat.

Uved’'me ty nejpodstatnéjsi [1]:

- Meél by byt predevsim doopravdy objektove
orientovany. Tim automaticky vypadava
stary Visual Basic (Visual Basic .NET jiz
objektove orientovany je);

- Me¢l by prevzit na sva bedra co nejvétsi
mnozstvi ukold, které by programator
nemusel bezpodminecné fesit — napt. spravu
paméti. Tato podminka vytazuje Delphi az
do verze 7 véetné¢ a C++ (C++ pro .NET jiz
spravu paméti zprostfedkovava);

- ME¢Il by byt maximalné jednoduchy, abychom
se pfi  vyuce mohli soustiedit na
programovani a nemuseli travit dlouhé chvile
vysvétlovanim vlastnosti a hlavné zaludnosti
jazyka (tady definitivné vypadava C++);

- Meél by byt maximalné bezpecny a odhalit co
nejvice chyb jiz ve fazi prekladu;

- ME¢l by mit minimalni naroky na hardware
pocitace (hardwarové naroky jsou ale silné
ovlivnény pouzitym vyvojovym prostiedim);

- Prekladace, vyvojova prostiedi a nastroje by
mély byt dostupné za minimdlni cenu,
nejlépe zdarma;

- Mgl by byt dostate¢né rozsifeny, aby bylo
mozno vymeénovat zkuSenosti v ramci co

~~~~~

Vzhledem kvySe uvedenym vlastnostem
preferuji  pedagogové-programatoti i jini
odbornici zejména jazyk C#, a dale pak Delphi

pro .NET, Java nebo velmi oblibeny Visual Basic
NET.

4 OOP ve vyuce
Programovani je ve vyuce povazovano za

prekonavani pocitacové gramotnosti, a zkoumani

a vytvafeni nitra procest, které vét$in¢ populace

zistanou skryty za prosttedim, jenz je jim

davérné znamé a prostupuje dnes jiz témef
kazdou sférou lidského zivota. Nicméné

1 programovani je béznému Zzivotu blize, nez by

se na prvni pohled mohlo zdat. V druhé casti

naSeho pfispévku jsme struéné nastinili, jak
nahlizet na OOP zpohledu procesi v readlném
svéte.

Vyuka programovani by proto méla tyto
aspekty u 7akd a studentl podnécovat. Cim vice
studujici ptijmou skute¢nost, ktera je povede
fadou asociaci s béznym Zivotem, tim lépe budou
schopni se OOP naucit. R. Pecinovsky [1] [2]
doporucuje vyuku zapocatou oklikou. Nejprve
zaky nechat ,hrat si“ shotovym programem
a vytvaret jen malé dopliiky do né&jakého jiz
existujictho svéta. Efektivnim a pfitazlivym
zptisobem tak nenasilné vstoupi do svéta
programovani. Vlastni metodika OOP pak
vychazi z nasledujiciho:

- Uvodem piedstavit zakladni pojmy t¥ida
a objekt, a nahlédnout do struktury predem
pripraven¢ho programu a vysvétlit vzajemné
vztahy;

-V dalsi fazi zapojit vlastni aktivitu spojenou
s objevovanim  vztahu  mezi  tfidou
a instanci. Volani metod, analyzovani jejich
chovani a zkoumani hodnot jejich atributt;

- Vlastni programovani. Prvotné se naucit
upravovat a ladit existujici programy
apostupné se na nich naucit vSe, co je
potieba k vytvareni vlastnich programd;

Uvodni metodika vyuky OOP je nezbytnym
predpokladem pro dalsi kontinuitu vyuky. Na
zaklad¢ ziskanych znalosti a dovednosti si zaci
a studenti utvaii kompetence, které jsou nezbytné
pro dalsi rozsifovani v oblasti dané problematiky.
Vsechny uvedené kroky maji v hierarchii vyuky
programovani nezastupitelné misto a neni mozné
je vynechat nebo se knim bez predchoziho
vysvétleni vracet.

5 OOP ve vyuce tvorby webovych aplikaci
Webové aplikace tvofi nedilnou soucast

komunikace nejriznéjSich objekti. Komunikuji

spolu wuzivatelé na internetovych forech,
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komunikuji spolu bankovni ucty pii platebnich
transakcich nebo spolu komunikuje uZivatel
aplikace Google earth a druzice na ob&zné draze.
To vse se d&je prostiednictvim sité Internet
a mnoha webovych aplikaci, které nabizeji stale
vyspélejsi, dokonalejsi a rychlejsi zplsoby
riznych forem komunikace. Neni proto divu, ze
objektové orientovany pristup byl tvirci
webovych aplikaci vysnénym cilem. Umoziuje
jim to jazyk Java, prostfednictvim technologie
ASP. NET jazyky C# nebo Visual Basic .NET.
Ovsem nejoblibenéjsi PHP v tomto ohledu stale
mirn€ zaostaval. To vSe se zménilo po roce 2005
s ptichodem verze 5 a plné podpory objektove
orientovaného pristupu [4]. 1 pfesto ve vyuce
jazyka PHP pievlada proceduralni piistup a dle
R. Pecinovského [1] [2] se pfiklanime k dGvodu,
pro samotné zaky. Jazyk PHP je ale nazyvan
hybridnim, nebot’ zalezi na kazdém jednici, jakou
cestou se vyda.

A prave tato skute¢nost, nam umoziuje vyuzit
obou programovacich technik. Zaklady OOP je
ovSem nutné zatfadit do vyuky jiz od samého
poc¢atku a ne jim vénovat pozornost pouze
okrajov&. Zaci si pak odnaseji kompetence, které
mohou pfenaset i do jinych vyvojarskych
prostiedi v této oblasti. Nejsiln¢jsim
konkurentem PHP, technologie ASP .NET od
Microsoft a programovani v jazyce C# je plné
objektové orientované a jesté¢ do nedavné doby
bylo povazovano za technologie pro profesionaly
a velmi pokrocilé. Bereme v ohled ptedevsim
jeho licencni politiku a zejména pak objektove
orientovany piistup jazyka C#, ktery byl pro
mnoho  programatord  webovych  aplikaci
zvyklych na klasické programovani v jazyce PHP
tézkym ofiskem. OvSem jak razantné se situace
zméni kdyz inovujeme vyuku OOP v jazyce
PHP. Mozny ptechod na technologii ASP .NET
bude o poznéni snazsi.

6 Zavéry a doporuceni

OOP ma v prostiedi jazyka PHP své ptiznivce
iodpirce. Jeden znejznaméjSich pedagogl
programatori R. Pecinovsky [1] [2] prosazuje
do vyuky od samého pocatku objektove
orientovany piistup. Dle naSich poznatki
z vyuky programovani se s nim ztotozitujeme. Je
potieba zdiiraznit, ze OOP nenahrazuje klasické
strukturované programovani, ani jej nevytlacuje
na vedlejsi kolej. SpiSe jej povySuje do nové
progresivni tlohy. Navic neni nutno programovat
vzdy objektové. Hybridni jazyk PHP nam umozni
kdy se nam zachce se vratit

k ¢isté strukturovanému programovani [5]. Ale
vyuka by méla byt zaloZzena a pfipravena od
zacatku respektovat objektové orientované
moznosti.
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