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DIDAKTICKÉ TESTOVÁNÍ POMOCÍ APLIKACE VISUAL BASIC 6

Resumé: �lánek se zabývá otázkou didaktického testování v
n�které nezvyklosti v tvorb� didaktických test

program, zd�raz�uje výb�r programovacího jazyka z
rozší�ení. Seznamuje �tená�e s hierarchickou strukturou didaktických testovacích p
je dopln�n o vývojové diagramy a ukázky zdrojových kód

Klí�ová slova: didaktický test, databáze , statistika, Visual Basi

1 Úvod 
Ov��ování dosažených v

a dovedností u žák� je nedílnou sou
eduka�ního procesu. Ke klasickým metodám 
zjiš�ování v�domostí a dovedností žák
ústní a písemné zkoušení a využití didaktického 
testu.  

Pedagogové si v poslední dob
písemné testování než ústní. V
písemného zkoušení si pedagog ov
znalostí a dovedností u všech žák�
není vystaven takovému stresu ja
zkoušení, odpov�� si v klidu rozmyslí, pop
opraví, doplní. Nevýhodou je ale opisování od 
souseda, z „taháku“ apod. Podobné aspekty 
mohou ovlivnit výsledky jednotlivých žák
Jednou z možných obran pedagoga je rozd
žák� na skupiny A, B; postrašení žáka 
okamžitým odebráním testu a ohodnocení testu 
špatným klasifika�ním stupn�m, apod.

V sou�asné dob� se nabízí další možnost, jak 
testovat v�domosti žák� a vyhnout se 
nep�íjemným aspekt�m jako u klasického 
zkoušení, a to použití elektronickéh
didaktického testu (v p�ísp�
didaktické testování pomocí aplikace Visual 
Basic 6). 

Proti necht�nému úniku informací, opisování, 
m�žeme zvolit (podobn� jako u písemného 
zkoušení) horizontální diferenciaci na skupiny A, 
B. S nástupem moderních i
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The article deals with questions of didactic testing with support of Visual Basic 6 at lower 

secondary schools. It presents some issues of didactic tests’ creation and explains which parts consist 
of didactic test software; the selection selection of programming language from 

mphasized. It acquaints the readers with hierarchy structure didactics 
test process. The article is supplemented with a flow diagram, and some examples of Visual Basic 
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DIDAKTICKÉ TESTOVÁNÍ POMOCÍ APLIKACE VISUAL BASIC 6

lánek se zabývá otázkou didaktického testování v aplikaci Visual Basic 6. Poukazuje na 
 didaktických test�. Vysv�tluje z jakých �ástí se skládá didaktický testovací 

r programovacího jazyka z hlediska kompatibility, vývoje a
hierarchickou strukturou didaktických testovacích p

n o vývojové diagramy a ukázky zdrojových kód�.

didaktický test, databáze , statistika, Visual Basic.

ování dosažených v�domostí 
 je nedílnou sou�ástí 

ního procesu. Ke klasickým metodám 
domostí a dovedností žák� �adíme 
né zkoušení a využití didaktického 

poslední dob� více oblíbili 
písemné testování než ústní. V rámci jednoho 
písemného zkoušení si pedagog ov��í úrove�
znalostí a dovedností u všech žák� najednou. Žák 
není vystaven takovému stresu jako u ústního 

klidu rozmyslí, pop�. 
opraví, doplní. Nevýhodou je ale opisování od 
souseda, z „taháku“ apod. Podobné aspekty 
mohou ovlivnit výsledky jednotlivých žák�.  

možných obran pedagoga je rozd�lení 
postrašení žáka 

okamžitým odebráním testu a ohodnocení testu 
�m, apod.

 se nabízí další možnost, jak 
� a vyhnout se 

m jako u klasického 
zkoušení, a to použití elektronického 

�ísp�vku zmíníme 
didaktické testování pomocí aplikace Visual 

nému úniku informací, opisování, 
 jako u písemného 

zkoušení) horizontální diferenciaci na skupiny A, 
nástupem moderních informa�ních 

a komunika�ních technologií je nutné vylepšit 
(podobn� jako v oblasti šifrovaní) algoritmy proti 
kopírování a úniku informací (srovnání DES 
AES). Moderní mobilní telefony a komunikátory 
umož�ují díky integrované kame
a komunika�ním standard�m Bluetooth 
802.15.1, WiFi IEEE 802.11 (
a nov� WiMax (Worldwide 
Microwave Access) rychlý bezdrátový p
libovolného typu. Spolu s
komprima�ních a šifrovacích nástroj
šifrování AES, RC6 a komprimace LZMA, 
Bzip2, RAR) se stávají pom�
i záporném smyslu z pohledu didaktického 
testování.  

Další oblastí, které v�nujeme pozornost, je 
nemožnost pozd�ji testy editovat a m
obsah. S ohledem na ekologické aspekty, jež jsou 
v dnešní dob� „velmi moderní“ (1),  je užívání  
elektronického didaktickému systému 
k životnímu prost�edí mnohem více šetrn
klasické metody ov��ování.

2 Teorie didaktických test

Eduka�ní proces m�žeme chápat jako 

proces, ve kterém zpravidla rozlišujeme dv
sd�lování nových poznatk�
a kvality osvojených poznatk

v�nujeme pozornost fázi druhé. 
Obecn� v život� je hodnocení d

sou�ástí lidské �innosti a m�
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aplikaci Visual Basic 6. Poukazuje na 
ástí se skládá didaktický testovací 

hlediska kompatibility, vývoje a budoucího 
hierarchickou strukturou didaktických testovacích proces�. P�ísp�vek 

ních technologií je nutné vylepšit 
 jako v oblasti šifrovaní) algoritmy proti 

kopírování a úniku informací (srovnání DES �
AES). Moderní mobilní telefony a komunikátory 

ují díky integrované kame�e 
�m Bluetooth IEEE 

, WiFi IEEE 802.11 (Wireless LAN)
orldwide Interoperability for 

ccess) rychlý bezdrátový p�enos dat 
použitím moderních 

ních a šifrovacích nástroj� (nap�. 
šifrování AES, RC6 a komprimace LZMA, 
Bzip2, RAR) se stávají pom�ckou v kladném, ale 

pohledu didaktického 

�nujeme pozornost, je 
ji testy editovat a m�nit jejich 

ohledem na ekologické aspekty, jež jsou 
 „velmi moderní“ (1),  je užívání  

elektronického didaktickému systému 
mnohem více šetrn�jší než 

2 Teorie didaktických test

žeme chápat jako �ízený 

proces, ve kterém zpravidla rozlišujeme dv� fáze: 
a kontrolu množství 

kvality osvojených poznatk� (2). V p�ísp�vku 
nujeme pozornost fázi druhé. 

 je hodnocení d�ležitou 
innosti a m�že ovlivnit jednání 

�
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�lov�ka. Školní hodnocení má mnoho podob, 
klade vysoké nároky na osobnost pedagoga, na 
princip objektivity a týká se r
v systému školy. Nej�ast�ji však u
žáky. M. Pasch školní hodnocení definuje jako 
systematický proces, který vede k

a výkon� vykazovaných žákem nebo skupinou 
žák� (3).  

KLASIFIKA�NÍ 
HLEDISKO 

M��ená charakteristika 
výkonu 

Dokonalost p�ípravy 
testu a jeho 

p�íslušenství 
Povaha �innosti 

testovaného 
Míra specifi�nosti 
u�ení zjiš�ovaného 

testem 

Interpretace výkonu rozši

�asové za�azení do 
výuky 

Tematický rozsah 

Míra objektivity 
skórování 

Tabulka 1:

Didaktický test je ur�
k posuzování úrovn� v�domostí a dovedností, 
které žák získal v pr�b�hu výuky, 
obecných rys� osobnosti studenta.

Vyzna�uje se podstatnými PEDAGOGICKÝMI 
KRITÉRII (3): 

- validita (platnost): test m
m��it (tzn. slouží svému ú�

- reliabilita (spolehlivost): test je 
spolehlivý a p�esný (tzn. p
použití testu získáme tytéž výsledky)

- citlivost: test odpovídá svou náro
p�edpokládané úrovni v�domostí žák

- objektivita: test spl�uje p�
- použitelnost: existuje p�

vyhodnocení testu. 

Nemén� d�ležitá jsou TECHNICKÁ KRITÉRIA
PRO ELEKTRONICKÉ TESTOVÁNÍ (4), (5):

- bezpe�nost: test není možno samovoln
opustit, pop�. restartovat;
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ka. Školní hodnocení má mnoho podob, 
klade vysoké nároky na osobnost pedagoga, na 
princip objektivity a týká se r�zných vztah�

ji však u�itel hodnotí 
žáky. M. Pasch školní hodnocení definuje jako 
systematický proces, který vede k ur�ení kvality 

 vykazovaných žákem nebo skupinou 

Pro vyty�ení pojmu didaktický test jsme 
zvolili definici P. By�kovského: 
je nástroj systematického zjiš

výuky. Obecn� m�že u�itel volit mezi ústní 
zkouškou a testováním. V
jednu z možných klasifikací test

DRUHY TEST�

rychlosti úrovn

standardizované nestandardizované

kognitivní psychomotorické

výsledk� výuky studijních p

rozši�ující (relativního výkonu) ov��ující (absolutního výkonu)

vstupní pr�b�žné (formativní) výstupní (sumativní)

monotematické Polytematické

objektivn�
skórovatelné 

kvaziobjektivn�
skórovatelné 

Tabulka 1: Druhy didaktických test�.

Didaktický test je ur�en výhradn�
domostí a dovedností, 

hu výuky, nikoli k m��ení 
 osobnosti studenta.

PEDAGOGICKÝMI 

(platnost): test m��í to, co má 
it (tzn. slouží svému ú�elu);

(spolehlivost): test je 
esný (tzn. p�i op�tovném 

užití testu získáme tytéž výsledky); 
: test odpovídá svou náro�ností 

edpokládané úrovni v�domostí žák�;
�uje p�esná kritéria;

: existuje p�esný návod na 

ležitá jsou TECHNICKÁ KRITÉRIA
PRO ELEKTRONICKÉ TESTOVÁNÍ (4), (5):

: test není možno samovoln�
. restartovat;

- výb�r prvk
:možnost náhodného výb
otázek (bez opakování);

- zabezpe�ení: možnost šifrování 
databáze; 

- kritéria klasifikace
klasifikace; 

- tiskové výstupy:
výstupu test�; 

- archivace výsledk

k nahlédnutí a statistikám.

3 Specifikace technického 
elektronického testování ve Visual Basic 6

Z hlediska tvorby elektronických test
v aplikaci Visual Basic lze k problematice 
testování p�istoupit dv�ma zp
datové struktury soubor� s testy.
jednoduše na�ítat z
(nešifrovaných) soubor� textového typu 
p�edkládaných v ukázce �. 1.

http://jtie.upol.cz

ení pojmu didaktický test jsme 
kovského: „Didaktický test 

nástroj systematického zjiš�ování výsledk�

�itel volit mezi ústní 
tabulce 1 uvádíme 

možných klasifikací test�“ (3). 

úrovn�

nestandardizované

psychomotorické

studijních p�edpoklad�

ující (absolutního výkonu)

výstupní (sumativní)

Polytematické

subjektivn�
skórovatelné 

:možnost náhodného výb�ru 
otázek (bez opakování);

: možnost šifrování 

kritéria klasifikace: nastavení kritérií 

možnost tiskového 

archivace výsledk
: archivace výsledk�
nahlédnutí a statistikám.

Specifikace technického �ešení 
elektronického testování ve Visual Basic 6

Z hlediska tvorby elektronických test�
Basic lze k problematice 

ma zp�soby, jež se týkají  
� s testy. Testy m�žeme 

ítat z nechrán�ných 
� textového typu 
�. 1.



Journal of Technology and Information Education
�asopis pro technickou a informa

Ukázka 1: Na�ítání externího souboru textového typu. 

Open (App.Path & "\nazevsouboru.txt ") 
databáze
... 
Label1.Caption = DATABAZE(intRandom) 
databáze

Databázi lze také šifrovat a zvýšit tak 
bezpe�nost necht�ného p�ístupu k
otázkám a správným odpov�
vybírat ze standardizovaných symetrických 
  
Ukázka 2: Vytvo�ení náhodného klí

ReDim PreKey (7 + Rnd * 6) 'vytvo
algoritmu 

Ze struktury databáze je možné vy
informace o typu úlohy. U úloh s výb
možností zjistíme po�et nabízených možností.
Jednotlivé otázky mohou být na�
uvedených v kapitole 4. 

Výb�r jednotlivých otázek je ovlivn
algoritmu. Obecn� m�žeme �íci, že z

Ukázka 3: Ukázka výb�ru znak� z

C = Label1 'na�tení obsahu Label1 do prom
C = Mid$(C, 1, 40) 'Vyb�r znak
CQ = Trim$ (C) 'Odstran�ní prázdných znak

Z vyu�ovaných p�edm� �
sekundárního vzd�lávání jsme si pro modelovou 
ukázku vybrali �eský jazyk –

p�íkladu ukážeme opakovací a dopl
cvi�ení (dopl�ování m�kkého 
Univerzální zpracování didaktického testu 

Ukázka 4: Ukázka  na�ítání prvk�

C = Label1 'na�tení obsahu Label1 do prom
D = Mid$(C, 1, 50) 'Vyb�r znak
E = Replace(D, "y"," _ ")
E = Replace(D, "i"," _ ")

Pracujeme-li s p�edponami o pevné délce 
�et�zce m�žeme použít i syntax s
(resp. Right). Funkce Left a Right nám umožní 
výb�r �ásti �et�zce o pevné délce z
pravé strany �et�zce (nap�. viký�
sokolí (let) � sokol_ (let)). Z p�íkladu je z
že m�žeme ovlivnit i délku
p�ípad� byly dva znaky a v druhém pouze jeden 
znak. 
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ítání externího souboru textového typu. 

nazevsouboru.txt ") For Input #1 'na�tení externí 

Label1.Caption = DATABAZE(intRandom) 'vyb�r náhodné položky z

Databázi lze také šifrovat a zvýšit tak 
�ístupu k testovacím 

správným odpov�dím. M�žeme 
vybírat ze standardizovaných symetrických 

šifrovacích algoritm� (DES, AES) nebo 
alternativních šifer (RC4, Twofish, MARS, RC6, 
apod.), (6, s. 103). 

ení náhodného klí�e pro algoritmus RC4.

vytvo�ení náhodné délky šifrovacího �

Ze struktury databáze je možné vy�íst 
informace o typu úlohy. U úloh s výb�rem 

zených možností.
Jednotlivé otázky mohou být na�ítány dle ukázek 

r jednotlivých otázek je ovlivn�n typem 
�íci, že z hlediska 

praxe se jeví jako nej�ast
standardních funkcí. Nejb�
s funkcemi Mid$ (výb�r znak�
definované pozice), Trim$ (odstran
znak� na za�átku a konci �et�
(Nahrazení definovaných znak
(7), (8). 

� z obecného �et�zce. 

tení obsahu Label1 do prom�nné C
r znak� od pozice 1 do pozice 40
ní prázdných znak� z vybraného �et�zce

edm�t� nižšího 
ní jsme si pro modelovou 

– mluvnici. Na 
íkladu ukážeme opakovací a dopl�ovací 

kkého i a tvrdého y). 
Univerzální zpracování didaktického testu 

m�žeme aplikovat také v
skladby, slovní zásoby (dopl
i a tvrdého y ve slovech p�ejatých, cizího p
ve shod� p�ísudku s podm�
podstatných nebo p�ídavných j

ítání prvk� z databáze. 

tení obsahu Label1 do prom�nné C
r znak� od pozice 1 do pozice 50

(D, "y"," _ ") 'Nahrazení všech "y" v �et�zci D znakem 
(D, "i"," _ ") ' Nahrazení všech "i" v �et�zci D znakem 

edponami o pevné délce 
žeme použít i syntax s funkcí Left 

(resp. Right). Funkce Left a Right nám umožní 
zce o pevné délce z levé nebo 

viký� � _ký�, resp. 
p�íkladu je z�ejmé, 
�ezce, v prvním 

druhém pouze jeden 

Pro vyhodnocení použijeme jednoduchou 
statistiku, která po�ítá za správn
zodpov�zené odpov�di procentuální úsp
Aritmetický pr�m�r je nej
nástroj pro jednoduché statistické vyhodnocování 
dat (9) a velmi �asto si jej pedagogové volí jako 
kritérium rozd�lení známek.

http://jtie.upol.cz

tení externí 

r náhodné položky z obecné 

 (DES, AES) nebo 
alternativních šifer (RC4, Twofish, MARS, RC6, 

�et�zce RC4 

�ast�jší volba použití 
standardních funkcí. Nejb�žn�ji se setkáváme 

r znak� zvoleného �et�zce 
odstran�ní prázdných 

átku a konci �et�zce) nebo Replace 
(Nahrazení definovaných znak� jinými znaky), 

zce

žeme aplikovat také v oblasti tvarosloví, 
skladby, slovní zásoby (dopl�ování m�kkého 

�ejatých, cizího p�vodu, 
ísudku s podm�tem, v koncovkách 

ídavných jmen apod.) 

zci D znakem " _ "
zci D znakem " _ "

Pro vyhodnocení použijeme jednoduchou 
ítá za správn� a chybn�
di procentuální úsp�šnost. 

r je nej�ast�ji používaný 
oduché statistické vyhodnocování 

asto si jej pedagogové volí jako 
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Ukázka 5: Ukázka  na�ítání prvk�

cc = (aa / (aa + bb + 0.000000001)) * 100 
se zajišt�ním nenulové hodnoty d

Label19 = cc 'na�tení prom�nné cc do Label19
Label19 = CInt(Label19) 'zaokrouhlení výsledku na celé 

Zdrojové kódy testovacího programu 
jsou obsáhlejší než p�íklady uvedené vý
je �ada modul�, jejichž strukturu primárn

Vývojový diagram 1: Struktura testovací aplikace.

4 Záv�r 
V p�edloženém p�ísp�vku jsme zmínili 

vytvá�ení a užívání elektronických testovacích 
systém�, definovali jsme standardy jejich tvorby 
a možnosti využití elektronických didaktických 
test� v eduka�ního procesu.  

Domníváme se, že za�azení elektronických 
test� do eduka�ního procesu m
ovlivnit rozvoj strategického uvažování 
a rozhodovacích schopností jedince. Jejich 
užívání usnadní pedagog�m testování v
žák�, získají okamžitou zp�tnou vazbu, ušet
(nap�. na aktiviza�ní a alternativní met
výuce) apod. 

ŽÁK 

DATABÁZE 
TEST�

� �eský jazyk 
� Informatika 
� Matematika 
� …

�TENÍ 

po

P�ÍSTUP

TEST 

Výstupy 
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ítání prvk� z databáze (10).

cc = (aa / (aa + bb + 0.000000001)) * 100 'rovnice pro výpo�et aritmetického pr
ním nenulové hodnoty d�litele

�nné cc do Label19

zaokrouhlení výsledku na celé �íslo

Zdrojové kódy testovacího programu 
íklady uvedené výše. Tvo�í 

, jejichž strukturu primárn�

ur�enou pro vzd�lávání se pokusíme nazna
vývojovém diagramu 1. 

Struktura testovací aplikace.

vku jsme zmínili 
ení a užívání elektronických testovacích 

, definovali jsme standardy jejich tvorby 
a možnosti využití elektronických didaktických 

azení elektronických 
ního procesu m�že významn�

ovlivnit rozvoj strategického uvažování 
a rozhodovacích schopností jedince. Jejich 

m testování v�domostí 
tnou vazbu, ušet�í �as 

alternativní metody ve 

Využití elektronických testovacích systém
ocení p�edevším absolventi vysoké školy 
studijních kombinací s technickou a informa
výchovou, ale není to podmínkou. Pedagogové 
získají pro žáky nový, zajímavý a velmi efektivní 
zp�sob elektronického testování. 

Možnost dalšího vývoje elektronického 
testování je neustále velmi aktuální.
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