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Po vice nez 10 letech od vydani balikgpiivétivou cenou 210 K za 336 stran textu.
Microsoft Visual Studio 6, je i dnes velmiSkriptum ma uniformovanou polygrafickou
vazenym a pouzivanym nastrojem na polipravu obalky. S ohledem na obsah skripta mu
tvorby desktopovych aplikaci a aplikaci pranelze odefit nadiasovou hodnotu a Sirokou
spravu a ovladani databazi typu Oracle a SQgkalu vyuZiti.

Program se jevi z hlediska niz8i n#rosti K mensim nedostalkn uvadim na stranl2

z pohledu z&najiciho uZivatele, cenovéje velmi stréna charakteristika jazyku
dostupnosti pro 3koly a nizkych hardwarovyclssembler a chybi jeho roddni, giklady
nérocich jako optimalni nastroj pro vyuZiti vepouziti a jeho vyhody. Dale propojeni Netwide

vyuce programovani. Assembler s Visual Basic 6 &klady. Od
Mezi zcela jedinéné vlastnosti &ebnice strany 12 jsou vynechané ukmwaci znaky fi
pati bezesporu Zjsob vys¥tleni ovladani pouziti odrazek. Postradam naznak

programu a zstky programovani na alternativnino reSeni gkterych zadani &
ojedirglych a vhode tematicky zvolenych ukézky, kter4d by ukazovala, Ze se nejedna
piikladech. Na velmi vysoké drovni jeo staticky jazyk s jednim spravnyi@Senim. Na
terminologicka strdnka debnice s velmi strarg 22 by v tabulce u datovych typnohl byt
piijemnym logickym ¢lenénim a givétivym  uveden i znak, ktery nahrazuje jméno datového
jazykem z pohledu zénajiciho programatora. typu @i deklaraci. Na strankdch 24 az 26
Vtextu jsou vhodé& umistné screeny najdeme dva drobnéigklepy (JaZyk a str,)
z prostedi aplikace dopkné o gesné popisky. opakujici se i na dalSich stranach. &nych
Vlastni text skripta je tematicky rélerén nedostatik bych uvedl mozZnost o dopni
do ¢étrnacti kapitol. Prvni kapitola nas v obecnénolych zadani bezieSeni pro talentované
roviné seznamuje s programovacimi jazykystudenty. Ovladaci prvek ListBox by si
Druha obsahem &8Si kapitola nam nasiilje zaslouZil pouZiti alesgov jednom z cuinych
z&kladni pohled do utrob menu a uZivatelskéheadani. Stejny problém vidim s ukdzkami
rozhrani. Teti kapitola nas seznamujemoznosti pouZziti ,User control* a zejména
s vyvojovym  progedim  prostednictvim potom pouziti ,Resource editoru”, jenz ve
piikladu v podoB nasi prvni mini aplikace. vyukovych aplikacich 1i¥e najit nespiet
DalSi kapitoly c¢tyti az jedenact jsou uplatreni (obrazky, zvuky, atd.). Pozitign
demonstraci jednotlivych ovladacich piivk hodnotim pestrost jednotlivych zadéani i jejich
vyswtlenych  na  vhodnych fikladech piiméfrenost k rozsahu vyuky as ohledem na
z prostedi vyuky. Jako ioklad miZeme raznorodost sloZzeni ZékUpozornil bych je&t
jmenovat aplikace pro ,rovnovdhu na péceha neaktualni rozdeni vyukového software na
nebo ,0sobni knihovnu“. Kapitola dvanact nasastil. a ll.
mimo pikladu z matematiky & vytvaret Uvedené nedostatky nikterak nesnizuji
instalatory aplikaci. finactd kapitola se pouzitelnost a kvalitu ¢ebnice, ale mohou byt
zminuje o vyukovych programech, jejichnamétem pro autora k vydani aktualizovaného
taxonomii a se zminkami o ergonometriia roz&feného vydani publikace, jeZ by si oblast
Ctrnacta kapitola je soubor zajimavych ttip vyuky programovani zaslouzila. Jeji pouZiti
a triki pro praci s aplikaci Visual Basic. vidim pro eduk&ni ely na stednich
Mékka vazba nenatlje dilu @ilis dlouhou a vysokych Skolach, ale i pro gaéové
Zivotnost, ta je ovSem vykompenzovanaadSence k roz&ni znalosti z dané oblasti.
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