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Abstract: Although the topic of digitalization not only in education but in general is
still a topic of discussion in recent years, we do not see many authors dealing with
creativity using digital tools in the classroom. Therefore, in our article we focus on on-
line and offline digital tools that are also useful in the teaching process. These modern
tools help nurture students’ creativity and can be referred to as creative applications.
The first part of the article is devoted to the concept of creativity, its essence, creative
thinking and the importance of creativity in human life. We also list several methods
and techniques of creative thinking and methods of motivation of different authors
who are dealing with this issue. The second part of the article is aimed at clarifying the
importance of teacher creativity and a short description of selected digital tools usable
in teaching. An important part of the article is the evaluation of a questionnaire survey
conducted among teachers in Slovakia based on the implemented training in the field
of digital tools in the classroom. The goal of this teacher education was to familiarize
teachers with online and offline tools in teaching and subsequently assess the current
state in this area.
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ZVYSOVANIE TVORIVOSTI ZIAKOV POMOCOU VYUZITIA DIGITALNYCH
NASTROJOV VO VYUCOVANI

Abstrakt: | ked'je téma digitalizacie nielen Skolstva ale vSeobecne v poslednych rokoch
stale témou diskutovanou, nebaddme mnoho autorov zaoberajcich sa tvorivostou
za pomoci digitdlnych néstrojov vo vyucovani.V nasom ¢lanku sa preto zameriavame
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na on-line a off-line digitalne nastroje, ktoré su vyuzitelné aj vo vyucovacom procese.
Tieto moderné nastroje pomahaju rozvijaju tvorivost Ziakov a preto ich mézeme nazvat
aj ako kreativne aplikécie. Prvu cast ¢clanku venujeme pojmu tvorivost, jej podstate, tvo-
rivému mysleniu a délezitosti tvorivosti v Zivote ¢loveka. Uvadzame aj niekolko metéd
a technik tvorivého myslenia a metddy motivacie réznych autoroy, ktori sa venuju tejto
problematike. Druha ¢ast ¢lanku je zamerana na objasnenie délezitosti tvorivosti ucitela
a kratky popis vybranych digitalnych néstrojov vyuzitelnych vo vyucovani. Délezitou
castou ¢lanku je vyhodnotenie dotaznikového prieskumu, uskuto¢neného medzi ucitel-
mi Slovenska na zdklade zrealizovaného vzdeldvania v oblasti digitalnych nastrojov vo
vyucovani. Ciefom vzdelavania ucitelov bolo obozndmenie ucitelov o on-line a off-line
nastrojoch vo vyucovani a nasledne zistenie aktualneho stavu v danej oblasti.

Klucové slova: tvorivost, digitalne nastroje, ucitel

1 Uvod

Myslenie je najva¢sim darom Iudskej populdcie ale ako je mozné, Ze niektori Iudia
prichddzaju s novymi originalnymi napadmi ¢i uzitoénymi myslienkami na vyrie-
$enie problémov zatial ¢o ini nie? Ako dokdzu spajat jednotlivé skuto¢nosti v no-
vom rozmere? Co tvori zakladfu pre takéto zmyslanie? Je mozné toto myslenie
rozvijat? Tieto otazky sa v dnesnej turbulentnej dobe, v ktorej uz nie je lahké ,,na
svetlo® prist s doposial neobjavenou myslienkou ¢i produktom, sa stavaju ¢oraz
Castej$imi. Tvorivé myslenie a inovdcie, uz nie st pre nas len teoretickymi poj-
mami, ale ¢oraz viac sa stavaju nevyhnutnostou pre ludi, ktori chct uspiet. Dnes
uz s istotou mozeme chapat tvorivost a schopnost vytvarat nové vedomosti ako
hnaciu silu vSetkého okolo nas. St¢asnost vyZaduje prisposobovanie a pruznost
vo¢i tempu zmien, ktoré prebiehaju.

Tvorivost sa ¢oraz viac ceni a to nie len pre hodnotu, ktort dava jednot-
livcovi ale aj kvoli hodnote, ktort prinasa celej spolo¢nosti. Mnohi Iudia si ale
tuto schopnost mnohokrat ani neuvedomujt, nehladaji ju, nevyuzivaja ani ju
nerozvijaju, napriek jej rasticej dolezitosti. V dosledku toho je velmi ddlezita jej
podpora, hlavne v $kolskom a neskor aj v pracovnom prostredi. Mnoho autorov
sa domnieva, ze na tvorivost ¢loveka vplyva aj obdobie, v ktorom sa nachadza.

Tvorivost sa stala vplyvom tychto zmien v tomto prostredi délezitym a ne-
vyhnutnym néstrojom uspesnosti ¢loveka. Z tohto dévodu je potrebné tvorivost
ziakov podporovat, rozvijat a vytvarat podmienky na podporu ich kreativneho
myslenia av$ak tieto naro¢né ¢innosti je potrebné viest popri uceniu ziakov, ktoré
je ndro¢nou ¢innostou samo o sebe.
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2 Podstata kreativity a tvorivého myslenia

Pojem kreativita je odvodeny od latinského slova ,,creare” ¢o v preklade znamena
tvorit a je synonymom pojmu tvorivost.

Kreativita alebo jej synonymum tvorivost nie je len vyznamnym prostriedkom
na tvorbu inovdcii. Adair (2004) hovoril, Ze tvorivé myslenie je myslenie, ktoré
prostrednictvom tvorivosti umoznuje inovacie a tie sa potom realizuju timovou
pracou. Myslenie je kombindciou intuitivneho a logického pristupu. Iba dopl-
nenim intuitivineho moze priniest tvorivé rieenie a naopak, intuitivne myslenie
potrebuje byt doplnené logickym na overovanie spravnosti postupu (Konigova,
2007).

Ako uvdadzajt Papula a Papulova, tvorivostou chapeme schopnost ¢loveka
vytvéarat nové myslienky, ktoré predtym neboli poznané. Je to schopnost odhalovat
nové netradi¢né problémy, snazit sa vyriesit ich novymi neobvyklymi postupmi,
nachadzat a vyhladavat medzi javmi a vecami nové suvislosti, ktoré dalej posu-
vaju poznanie. Tvorivost definovali podobne aj autori Sternberg a Lubart ako
schopnost produkcie neoc¢akavanych vysledkov ¢innosti uzito¢nych na vyriesenie
urcitého problému (1999). Za jedného z najvacsich prispievatelov vo vyskume
tvorivosti sa povazuje americky psycholég Guilford, (1897 - 1987), ktory zistil, Ze
existuje Sest prvkov, ktoré utvaraju ,vnatornu stavbu® kreativity. Medzi zakladné
intelektové schopnosti, ktoré charakterizuju tvorivost ¢loveka zaraduje: fluenciu,
originalitu, flexibilitu, redefiniciu, elaboraciu a citlivost na problémy (in Bacova
akol,, 2015, s. 40).

Podla autora Daceyho sa pocas zivota ¢loveka vyskytnu kritické obdobia, po-
¢as ktorych sa da tvorivost rozvijat najlepsie. Najlepsie obdobie na jej rozvoj je
v mladom veku ako v star§om, z dovodu lepSej vnimavosti socidlneho prostredia
mladych ludi v porovnani so star$imi ludmi a preto je mensia pravdepodobnost
rozvijania kreativity u tychto fudi. Albert uvadza, ze pre tvorivost je vo veku ¢lo-
veka okolo desiateho roku Zivota v najvd¢Som rozpuku. Simonton spisal zoznam
veli¢in, ktoré prispievaju k tvorivosti, medzi ktoré zaradil psycho-biologické fak-
tory, pod ktorymi mézeme rozumiet napriklad pévod a etnickd prislusnost, sku-
senosti, vek ¢loveka, inteligenciu, u¢enie, postoje ¢loveka, psychopatologické ako
napriklad skdsenosti jedinca s nasilim, schopnost viest, zaclenit sa do spolo¢nosti
a skupiny ¢i ndzor o spolo¢nosti a podobne (Dacey, Lennon 2000).

Petty v publikacii Moderni vyucovani (2008) uvadza, Ze tvorivost je Casto
pokladand za oblast, ktora je vyhradena len pre umelecké smery avsak je kognitiv-
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nym nastrojom, ktory je nenahraditelny a je ho potrebné precvi¢ovat. TaktieZ pise,

Ze sa pri vyucovani ziakov od nich Ziada prijimanie nazorov, znalosti, schopnosti

¢i metdd, ktoré priniesli inf a nie st ich dielom. Tvrdi, ze pre ucitelov vetkych

odborov je tvoriva praca dolezita z nasledovnych hlavnych dévodov:

-V ziakoch rozvija schopnost tvorivo premyslat;

- Posobi na zvy$enie motivécie;

- Cez sebavyjadrovanie dava Ziakom prilezitost skimat pocity a osvojovat si
schopnosti.

Ako uvédzaja autori Duri¢ a kol. v publikdcii Pedagogicka psycholégia (1988),
ulitelia sa tvorivosti musia ulit, pretoze ¢lovek bez tvorivosti ju nemoze rozvijat
ani u inych a prave ucitel - Ziak tvoria interakény vztah.

2.1 Délezitost podpory tvorivého myslenia v Skolach

Tvorivost prispieva k aktivnej adaptacii ¢loveka. S tym tzko suvisi i dnes tol-
ko pozadovana adaptabilita absolventov strednych a vysokych $kol. Ocakava sa
od nich, Ze sa budu schopni v priebehu svojho produktivneho veku pohotovo
prisposobovat meniacej sa Strukture profesii, uzivat stile dokonalejsie technické
vybavenie, technologické postupy, styly odborného myslenia. K najdélezitej$im
predpokladom tvorivej prace patri schopnost neprijimat automaticky a bezmys-
lienkovite urcité zabehnuté $ablénovité postupy, ale naopak sa nebat uplatiovat
nové kombinacie pri rieSeni problémov, ktoré sa v kazdej profesii viac ¢i menej
Casto objavuju (Petrova, 1999).

Pietrasinski vo svojej publikacii Tvorivé riadenie (1977) uvadza $tyri Cinitele
brzdenia tvorivej aktivity vo vnutri institticie autora Gibba, ktoré vsak mozno
premietnut aj na podmienky $koly a st nimi:

1) Nedostato¢nd dovera a utajovany strach,
2) Obmedzenost $irenia informdcii,

3) Vnucovanie cielov konania,

4) Snaha o nadmerna kontrolu spravania.

»Je Zelatelné aby sa ucitelia coraz viac usilovali utvdrat v celom vychovno-vzdeld-

vacom procese priatelskii a sudruzskii atmosféru medzi Ziakmi, aby utvdrali dobré
podmienky na rozvoj tvorivého myslenia kazdého ziaka“ (Duri¢ a kol., 1986).
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Hlavnym poslanim tvorivého riadenia je spoluti¢ast na tom, ¢o pomdha reali-
zacii a optimalizacii toho, ¢o je pokrokové vo vsetkych oblastiach zivota. Dolezitou
$pecifickou ulohou riadenia je spolupraca na vytvarani kratkodobych a dlhodo-
bych cielov rozvoja a zdokonalovanie stimulatorov a regulatorov. Petlak a kol.
uvadzaju, ze ciel stoji v centre pozornosti pretoze spravnost a jasnost formulécie
ciela mozeme povazovat za polovicu nasho uspechu. Ciel vyjadruje ako uvolnenie
tvorivého potencialu ziaka prostrednictvom odstranenia bariér, ktoré zabranuja
rozvoju tvorivosti s ciefom jeho nasledného aktivneho rozvoja.

Premietnutie rozvoja a podpory tvorivosti do tloh $kol znamenalo urcenie si
cielov kreativistickej didaktiky a jej zacielenie na:

- Nedirektivne riadenie vyuc¢ovania,
- Odstranenie stereotypov,
- Podpora ziakov k nestereotypnému uvazovaniu a produkovaniu neob-

vyklych, inovativnych a originalnych rieseni (Hanuliakova, 2015).

Luk (1978) uvadza: ,,V rannych rokoch Zivota vplyvajii na rozvoj schopnosti prevaz-
ne podmienky domdcej vychovy. Potom nadobudne hlavnii tilohu vzdeldvaci systém,
t. j. strednd a vysokd Skola. Je nevyhnutné aby sa navyse vychovivala pripravenost
na vnimanie nového a neobycajného, snaha vyuzivat a uplatiiovat tvorivé vydobytky
inych ludi.“

V publikacii Inovativne stratégie aktivizujuceho vyucovania autorka Hanulia-
kova (2020) popisuje kreativisticku didaktiku z pohladu prace u¢itela v skole ako
nastroj a prostriedok sebarealizacie ziaka, ktory docenenim kreativity vo vyuco-
vani zabezpe(i pre Ziaka pocit spokojnosti a emocionalny zazitok. Tento pristup
si v§ak vyzaduje aj kreativneho uditela.

Petldk (2016) uvadza, Ze tvorivost patri k humanistickym pristupom pretoze
vyznamne humanizuje $kolu, poskytuje ziakovi priestor na vyjadrenie svojich
napadov ¢o podporuje zaujem Ziaka a ucenie.

2.2 Metddy motivacie a rozvoja tvorivosti

Hanuliakova v publikacii Aktivizujice vyuc¢ovanie uvadza, ze prvym krokom tvo-
rivého procesu je motiv a uvadza, Ze zdujem, motivacia ¢i pohnutka spustaju ak-
tivitu Ziakov, ktort ucitel musi usmernovat ku kreativnej ¢innosti a zaroven musi
eliminovat opakovanie obsahu Ziakom a reproduckciu precitaného ¢i pocutého
od ucitela. Petlak sa vo svojej publikdcii vydanej v roku 2019 venuje motivacii
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v eduka¢nom procese a v ramci nej venuje Cast publikdcie tlohdm podporujticim
tvorivost a ich vyberu tak aby u¢itel vymyslal pre Ziakov tlohy, ktoré su pre nich
zaujimavé a tvorivé. Vyskumy zamerané na osobnostné charakteristiky velmi
tvorivych Iudi poukazali na dolezitost motivécie pre tvorivost a najmé na vna-
tornu motivaciu.

Okrem schopnosti a znalosti v uréitom odbore a schopnosti, znalosti a zru¢-
nosti vztahujucich sa k tvorivosti k nim patri aj vnttornd motivéacia (Frankova,
2011).

Zelina (1996) rozpoznava tieto metédy motivacie k tvorivosti:

o Metddy na formovanie vndtornej motivacie;

o Metddy na formovanie motivu vykonov, uspechu;

o Metddy na rozvoj aspiracii, sebavedomia a sebapresadenia;

o Metddy na formovanie originality spravania, internality, atribaciu pri¢in ne-
uspechov a tspechov;

o Metody na motivaciu pomocou naro¢nosti uloh, divergentnych tloh a prob-
lémov;

o Motivacia pomocou ocenovania hodnot, humanizmu tvorivej klimy.

Rozvoj tvorivosti je mozné prostrednictvom roznych metéd a technik podporit
a urychlit. Podla autorov zaoberajuicich sa rozvojom tvorivosti je tychto metod
niekolko, ako napriklad zmena pohladu, zdrzanie sa isudku, ktoré boli rozvijané
filozofom Husserlom, Sokratovskd metdda, diskusné metddy rozpracované au-
torom Adairom ¢i zbavenie sa kontroly logického myslenia. Medzi najznamejsiu
kreativnu techniku moZno spomentt brainstorming a brainwritting, stratégiu
Walta Disneyho, myslienkové mapy, metédu Crawford slip, ndhodny vstup ¢i dal-
$ie metddy pouzitelné vo vychove a vyucovani zaloZené na principe kreativneho
vyucovania ako TRIZ, DITOR, HOBO meto6da, Philips 66 a dalsie (Gorej, 2010).

Pocet produkovanych napadov je vy$si a rozmanitejsi, ak je rieitel k ich pro-
dukcii motivovany a klima, v ktorej pdsobi, je tvoriva. Vhodne motivovany ¢lovek
dokaze plne aktivizovat mozog, mobilizovat volu, prekonat obtiaze a vyriesiti tie
najobtiaznejsie problémy. Tvoriva klima nevznika sama od seba, ale je vysledkom
cielavedomého usilia ucitela. Prispieva k rozvoju tvorivosti jednotlivca i celého
kolektivu v triede (Petrovd, 1999).
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3 Kreativita, ucitel'a digitalizacia?

Roberson uvadza, Ze tvorivé vyucovanie prinasa tvorivé ucenie, ktoré vsak nie je
procesom jednoduchym ale od u¢itela vyzaduje schopnosti sofistikované (Ginnis,
2002).

Ako uvddza autorka Loksova (2002) uditel je ustrednym ¢initelom tvorivého
vyucovania. Pozna tedriu tvorivosti a didaktické prostriedky rozvoja kreativity
ziakov a v praxi tvorivého vyucovania ich uplatniuje. Taktiez uvadza, ze ,,do tvorivej
vyucby vstupuju aj nové formy a nova didaktickd technika (pocitace, multimédia,
internet).

Autorka Sitna (2009) uvadza zoznam desiatich najoblubenejsich foriem vy-
ucovania zikami, kde po skupinovom vyucovani ziaci uvideli ako druht najob-
Iubenejsiu formu vyuzivanie IKT - pocitacov, interaktivnych tabul a tretiu naj-
oblubenejsiu formu hranie pedagogickych hier, stutaze, krizovky, kvizy. Z tohto
pohladu je zrejmé, Ze Ziaci preferuju aktivitu, spolupracu v skupinach, diskusie
a debaty, radi pracuju na praktickych tlohdach (priprava plagatov, myslienkovych
map, drobnych vyrobkov), majti v oblube problémové vyucovanie, radi riesia
ulohy vyZzadujtce kreativitu a vlastny usudok.

Ako sme zistili pre tvorivé vyucovanie je potrebné mat i tvorivého ucitela, také
vyucovanie, ktoré vzbudi zaujem ziakov, motivuje ich a bude zabavné? Je toto
mozné aj v dobe kedy deti od utleho veku vyrastaju s digitalnymi technolégiami,
mobilnymi zariadeniami, vo svete internetu, socidlnych sieti a roznych aplikacii?

Geoftrey, 2004 (in Portik, 2009) zostavil subor motiva¢nych faktorov, vdaka
ktorym je mozné zvysit tizbu ziakov po uceni medzi ktoré zaraduje napriklad:
- Veci alebo kvalifikacia, ktorej sa u¢im sa mi hodi;

- Veci, ktoré sa u¢im, vzbudzuju moju zvedavost a st zaujimavé;
- Vyucovanie je zaujimavé;
- Dobré vysledky, ktoré zvycajne mam pri cvi¢eni mi zvy$uju sebavedomie.

Napriek uvedenému vsak konstatuje, Ze ucitelom casto robi velké problémy
vzbudenie zdujmu ziakov o ué¢ebnd ¢innost.

3.1 Osoba ucitela a digitalne nastroje

Ako sme uvdadzali v prvej ¢asti ¢lanku, tvorivy pristup vyzaduje tvorivého udite-
la. Preto sme sa v ramci nasho vyskumu zamerali na vnimanie svojej tvorivosti
z pohladu uditela a tvorivosti ziakov, ako aj digitalne néstroje v praxi ucitelov
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Slovenska. Medzi spominané on-line a off-line nastroje patria platformy, softvéry,
programy ¢i editory, ktoré predstavuju spolocné pomenovanie ,,digitdlne nastro-
je“ na podporu tvorivosti ziakov i v §kolach. Vyskum bol realizovany na zaklade
uskuto¢nenych vzdelavani ucitelov Slovenska autorkou ¢lanku v ramci pedago-
gického projektu Ro¢ného programu Komenského institatu, kterého bola tcast-
nickou v $kolskom roku 2022/2023. Hlavnym cielom pedagogického projektu
bolo zatraktivnenie vyuc¢ovania odbornych predmetov u ziakov a rozvijanie ich
makkych zru¢nosti najmi tvorivosti, prostrednictvom modernych on-line a off-
-line nastrojov vo vyucovani.

Nastroje su vhodné na vyuzitie v akychkolvek vyu¢ovacich predmetoch a pre-
to registracia na on-line vzdelavanie bola umoznena ako pre ucitelov zakladnych,
tak aj strednych $kdl, ucitelov véeobecno-vzdelavacich predmetov, odbornych
predmetov alebo inych. Na vzdeldvanie on-line formou bola potrebna registracia
ucastnikov. Prihlasok na prvy webinar bolo viac ako 120 a v druhom termine
webinara ich bolo viac ako 70, z ¢oho mozno usadit zaujem zo strany ucite-
lov o vzdelavanie sa v oblasti pouzivania digitdlnych nastrojov vo vyucovani.
Prezen¢né vzdelavanie ucitelov sa uskutoé¢nilo na dvoch strednych odbornych
$kolach v ramci povinného aktualiza¢ného vzdelavania uditelov, so zameranim
na digitalne zruc¢nosti. Prezen¢né ako aj distan¢né vzdeldvanie prebiehalo v me-
siacoch januar az februar, ktorého cielom bolo zucastnenych ucitelov oboznamit
s on-line a off-line néstrojmi, ktoré je mozné vyuzit vo vyucovani. U¢astnikom
vzdeldvania bola poskytnuta prezentacia vytvorend v programe Canva prostred-
nictvom Microsoft aplikdcie Sway, ktord obsahovala zoznam, opis jednotlivych
néstrojov ako aj ukazky z praxe - vytvorené materialy ziakov na vyucovani, in-
formacie o webovych lokalitdch jednotlivych nastrojov, cien za licencie pripadne
ich vyuzitelnost v bezplatnej verzii. Na zaklade absolvovaného vzdelavania mali
ucastnici odpovedat na dotaznik, ktorého vysledky si uvedieme. Negativne v§ak
hodnotime navratnost dotaznika, ktory bol u¢astnikom vzdelavania poskytnuty
prostrednictvom Google formulara, av§ak nedoslo k vyplneniu a odoslaniu do-
taznika vSetkymi zucastnenymi vzdelavania.

Medzi predstavené nastroje patrili nastroje na propagaciu, prezentaciu a hod-
notenie: Canva, Prezi, Adobe Express, Mentimeter, Plickers, Videoscribe, G-sites,
Blogger, Studenthosting pre tvorbu jednoduchych webov ziakov, Drilleo a Moodle.
Dalsou oblastou boli nastroje na participaciu: Actionbound, Jamboard, Padlet,
Miro, Kahoot a oblast hier vo vyu¢ovani prostrednictvom escaperooms ¢i pla-
tformy Learningapps. Existuje mnoho dal$ich nastrojov, platforiem, softvérov
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a aplikdcii, ktoré su zaujimavé a je ich mozné vyuzit vo vyucovani, avsak tieto
néstroje sme vybrali najma na zéklade vlastnych skdsenosti s nimi v pedagogickej
praxi ako aj ich dostupnosti pre ucitelov, ziakov a skoly. Ich pouzitie si nevyzaduje
informatické zru¢nosti, nastroje st jednoducho ovladatelné ako pre ucitela, tak
i pre ziaka a tvorba vlastnych vystupov si nevyzaduje naro¢né vzdelavanie sa
v nich. M6Zeme z praxe dokonca potvrdit, ze ich pouzivanie ziakmi si nevyzado-
valo ani predoslu vyu¢bu v nich.

Pre ich obozndmenie uvadzame kratky opis vybranych digitalnych nastrojov.

3.1.1 Canva

Webova platforma grafického dizajnu umoziujica vytvarat grafiky, prezentacie
socidlnych médii, videoprezentdcie, plagaty, vizitky, pozvanky, postery, prispevky
na socialne siete, brozury, letaky, kolaze, Zivotopis, obal knih a mnohé dalsie. Ob-
sahuje velké mnozstvo jednoducho modifikovatelnych $ablon, databazu fotografii
a obrazkov vo vysokom rozliSeni, fontov pisma a pod. Vytvorené projekty si je
mozné stahovat v rozli¢nych formatoch. Podporuje timovt pracu, moznost vytva-
rat triedy a vzajomne zdielat projekty. Poskytuje EDU verziu na vzdelavacie tcely.

3.1.2 Prezi

Patri medzi Gspesny strat-up zakladatelov z Madarskej republiky. Prezi je cloudovy
software na tvorbu dizajnu, videa a prezentacii, ktoré vyuzivaji zoom efekt a pre-
chddzanie z jedného bodu k dalsiemu, ¢o robi samotnu prezentaciu zaujimavou.
Poskytuje verziu EDU pre $tudentov a pedagdgov, ktora je spoplatnend sumou
3 dolare mesacne.

3.1.3 Adobe Express

Balik aplikacii Adobe s moznostou tvorby jednoduchych videi, webstranok ale aj
grafiky na socidlne média, letaky, loga, plagaty, povanky, vizitky a dal$ie. Obsahuje
databdzu $ablon, fotografii a nastroje na tpravy. Ma viaceré licencie, ktoré odstra-
fuji vodoznak a poskytuju pristup k $abléonam, obrazkom, podpore, vlastnému
brandingu a kolaboracii.

3.1.4 Mentimeter

Aplikacia vhodna na spatnu véazbu, ktortt mozno okrem iného pouzit na ozivenie
prezentacie, ziskanie nazorov jej tcastnikov, ako hlasovanie, zistenie preferencii
¢i zapamitanych klacovych slov z vykladu ucitela, brainstrorming a podobne.
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Respondenti mézu odpovedat na svojich mobilnych telefénoch ¢i tabletoch v re-
alnom case. Poskytuje moznost vyberu dizajnu vyhodnotenia. V bezplatnej verzii
je obmedzenie na tvorbu dvoch slidov.

3.1.5 Plickers

Nistroj na testovanie, hodnotenie alebo spatnu vazbu. Aplikdciu je mozné vyu-
zivat na mobilnom telefone ¢i tablete. Je vhodna na rychle testovanie ziakov ale
aj na tvorbu testov z matematiky. Podporuje import textov z programu Word,
PowerPoint ¢i internetu. Verzia zdarma obsahuje moznost tvorby piatich otazok.

3.1.6 Drilleo

Je jednoduchd webovd aplikacia uréend na testovanie vedomosti Ziakov na dial-
ku, ich zdielanie a ich hodnotenie online. Aplikacia je od slovenskych tvorcov
z OpenLabu, ktora vznikla na zaklade situdcie spojenej s pandémiou Covid-19
na pomoc ucitelom a $tudentom $kol.

3.1.7 Moodle

Softvérovy balik na tvorbu on-line elektronickych kurzov vytvaranych ucitelmi
na poskytovanie personalizovaného vzdelavacieho prostredia pre studentov $kol.
Ma mnoho funkcii, ktoré umoziuje vytvarat ako napriklad ankety, databazy, fora,
poznambky, Studijné materialy a prednasky, slovniky, testy, zadania tloh, spravy
a chat. Studenti si tieto materialy mozu prezerat, stahovat ale i pridévat rozli¢né
prispevky, vyuzivat kalendar, komentovat ¢i komunikovat s u¢itelmi ¢i s ostatnymi
$tudentami Skoly.

3.1.8 G-sites

Aplikacia balicka Google Apps, ktora umoznuje tvorbu jednoduchych webovych
stranok pre tych, ktori nedisponuju znalostami v oblasti prace s programovacimi
jazykmi a tvorby web stranok. Umoznuje pristup povolenym uzivatelom ale aj
komukolvek inému. Poskytuje moznost bezplatného prihlasenia sa prostrednic-
tvom uctu Google (g-mail).

3.1.9 Blogger

Jednoducha aplikdcia Google — moznost prihlasit sa prostrednictvom Google
alebo prostrednictvom tc¢tu Google (g-mail) - Google aplikacie. Neplateny nastroj
na tvorbu webovych blogov, ktory umoziuje zdielat fotky, videa a text. Aplikaciu
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si je mozné stiahnut aj do mobilného zariadenia. Umoznuje vytvarat ¢i upravovat
prispevky a okamzite ich zverejnit, zobrazovat zoznam prispevkov alebo prepinat
medzi viacerymi i¢tami a blogmi.

3.1.10 Studenthosting

Je platforma spolo¢nosti Webglobe pre $koly, u¢itelov a $tudentov urc¢end na tvor-
bu neplatenych WordPress webov bez reklamy s moznostou registracie domény.
Pontka velké mnozstvo $ablén pre jednoduché vytvaranie web stranok. Ziak sa
registruje prostrednictvom potvrdenia o navsteve skoly alebo ISIC preukazu. Balik
jednoduchého WebEditoru slazi pre aplnych zaciato¢nikov pre tvorbu malych
jednoduchych stranok a je bez poplatkov. Pri vybere inych balikov ako napriklad
zdielany webhosting, WordPress hosting alebo Virtualny privatny server (VPS)
st ceny za pouzivanie v rozmedzi od 1,99 € do 10,16 € za mesiac.

3.1.11 Videoscribe

Softvér spolo¢nosti Sparkol na tvorbu Whiteboard animacii, ktoré je mozné ozvu-
¢it. Obsahuje velké mnozstvo tvarov a objektov, ktoré je mozné pouzit na tvorbu
animovaného videa. Jeho oblubenost je najméi vdaka moznosti vytvarat animo-
vané videa bez predchddzajucich znalosti alebo zru¢nosti pri praci s nimi. Free
verzia obsahuje vodoznak Videoscribe, pre jeho odstrdnenie je potrebné zakupit
si licenciu. Ceny licencii sa lisia od vyberu licencie pre prehliada¢, desktopovi
verziu alebo skupinovu verziu.

3.1.12 Actionbound

Je on-line aplikdcia s gamifika¢nymi nastrojmi s vyuzitim réznych moznosti, s ob-
sahom map s GPS, obrazkami, moznostami tvorby otazok, popisov, obrazkov.
Na konci vytvorenia aplikacie vytvori QR kod, ktory sluzi na zdielanie aplikdcie
a jej vyhladanie cez mobilny telefén. Aplikaciu pre mobilné zariadenie si je mozné
stiahnut z Obchod Play. Na stranke Actionboundu sa nachadzaja véetky funkcie,
ktoré obsahuje, ale aj mapu existujicich tzv. boundov. Vyhodou je moznost sle-
dovania vysledkov, mnozstva zapojenych ucastnikov, ich hodnoteni a podobne.
Pontka viaceré licencie od bussiness po skolské.

3.1.13 Jamboard
Je aplikacia Google — moznost prihlésit sa prostrednictvom Google (jamboard.
com) alebo prostrednictvom tétu Google (g-mail) - Google aplikacie. Jamboard
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je vhodny na zapisovanie poznamok a $titkov, kreslenie, moznost timovej spolu-
prace (vkladanie do jedného Jamboardu). Hotovy Jamboard je mozné ulozit vo
formate PDF alebo ako obrazok a zdielat si ho.

3.1.14 Padlet

Je on-line nastroj na tvorbu digitdlnych nésteniek a ich zdielanie. Umoziiuje zdie-
lat texty, obrazky, odkazy, vytvarat si prezentacie, no je vyuzitelny aj ako blog ¢i
portfdlio. Taktiez umoziiuje vyber prostredia vo forme mapy napriklad na tvorbu
itinerdru, ¢i vytvaranie asovej osi, platna alebo nastenky. V neplatenej verzii su
po zaregistrovani k dispozicii 3 padlety, v pripade vacsej potreby sa plati.

3.1.15 Miro

Platforma pre digitalnu spolupracu navrhnutd na ulahéenie timovej komunikacie
a riadenia projektov spolo¢nosti RealtimeBoard, Inc. Ma podobné prostredie aj
funkcie ako Padlet av§ak na profesionalnejsej irovni. Moznost ulozit ako PDF,
obrazok, zdielanie, prepojenie a pod. Umoznuje vytvarat rézne mapy, napriklad
myslienkové mapy, alebo ho vyuzit na zapisovanie si napadov pri vyuziti brain-
stormingu so Ziakmi.

3.1.16 Kahoot

Kahoot je vzdelavacia platforma zalozend na hre. Néstroj na tvorbu kvizov hravou
formou prostrednictvom PC alebo mobilného telefénu je vhodny na preskasanie
vedomosti Studentov, formativne hodnotenie ¢i ako zdbavny a zaroven vzdelavaci
prvok na zatraktivnenie vyuc¢ovacej hodiny. Odpovedat je mozné cez mobilné
zariadenia Android ¢i iOS. Licencie sa delia na ucitelské, sukromné a biznis. Ceny
sa pohybuju v rozmeroch od pér eur na mesiac az po stovky eur na rok, podla
zvolenej licencie. Licencia Kahoot Start pre ucitelov stoji 4,99 € za mesiac, Premier
9,99 € za mesiac a verzia Max pre ucitelov 11,99 € za mesiac. Zakladna free verzia
obsahuje moznost zapojit do kvizu maximalne 40 hracov, avsak vytvoreny kviz
sa stdva verejny.

3.1.17 Hry vo vyucovani

Vyuzitie existujucich hier od platforiem vytvarajucich vzdelavacie hry ako na-
priklad platforma Gamifactory od Impact Games s kniznicou hier a podkladov
na vzdelavanie je vhodna pre okamzité vyuzitie uz vytvorenych hier. Vytvorit si
vlastntl jednoducht vzdelavaciu hru je mozné aj pomocou nastroja Prezi ¢i on-
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-line platformy Learningapps. Platforma Learningapps.org sluzi na tvorbu velmi
jednoduchych hier vo vyucovani, ktora obsahuje vyber z viacerych moznosti ako
napriklad milionar, pexeso, spajanie slov a obrazkov, krizovky, konské dostihy,
doplnovanie slov a mnohé dalsie. Vytvorené hry je mozno zdielat Ziakom. Tieto
hry sa ukladaju do u¢tu prihlasenej osoby a je mozné ich vyuzivat opakovane ¢i
modifikovat podla potreby.

4 Dotaznikovy prieskum

Vyssie spominany dotaznikovy prieskum obsahoval desat otazok a odpovedalo
nai 43 uéitelov ZS a SS Slovenska. Vysledky vyhodnotenia prieskumu pre lepsie
znazornenie uvadzame aj v grafickej podobe.

Prva otazka dotaznika zistovala oblast tych predmetov, ktoré ucastnik vyucu-
je. Najviac odpovedajtcich tvorili vS§eobecno-vzdelavaci ucitelia a to v pocte 18.
Druht najvadsiu skupinu tvorili ucitelia jazyka a to v pocte desat, a ucitelia eko-
nomickych predmetov, ktorych bolo devit. Sedem ucitelov bolo vyucujucich tech-
nickych predmetov a rovnako aj odbornych predmetov. U¢itelov informatickych
a praktickych predmetov bolo v poétoch 4, po jednom boli ztcastneni socidlny
pedagog a $pecidlny pedagog. Zo zamerania zucastnenych ucitelov na vzdelavani
mozno povedat, ze téma vyuzitia digitdlnych nastrojov vo vyucovani je zaujimava
pre ucitelov vietkych oblasti, nie len technického ¢i informatického zamerania, ale
i pre v§eobecno-vzdelavacie predmety ¢i vyucovanie cudzieho jazyka.

20

Graf ¢. 1: Zameranie respondentov
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Na otazku ¢i uditelia povazuja tvorivost v Zivote ¢loveka za dolezita vsetci od-
povedali jednoznacne ano, t. j. 100% respondentov ¢o znamena, Ze vsetci si jej
dolezitost uvedomuju a povazuju ju za dolezitd. Uvedomenie si jej dolezitosti
povazujeme preto za prvy krok potrebny k jej aplikovaniu do vyucovacieho pro-
cesu v $kolach.

Graf ¢. 2: Dolezitost tvorivosti v Zivote

Tretou otazkou sme sa zamerali na zistenie toho, ¢i sa respondenti povazuja
za tvorivého. Na vyber mali moZnost vyberu na stupnici od 1 po 5, kde 1 oznaco-
vala vobec nie, stupen 5 - ano velmi. Najviac odpovedi sme zaznamenali na stup-
ni 4, ktoru oznacilo 19 respondentov. Stupent 5 — dno, velmi oznacili dvanasti
respondenti. Desat respondentov oznacilo stupen 3. Dvaja respondenti oznacili
stupen 2, ziaden z nich neoznacil stupen 1 - vobec nie. Z tychto vysledkov mozno
povedat, Ze vacsina ucitelov sa povazuje za tvorivych az velmi tvorivych, ¢o moze
znamenat, Ze svoju vlastnu tvorivost dokazu vyuzivat vo vychovno-vzdeldvacom
procese a podporovat tak k tvorivosti aj svojich Ziakov, kedze délezitym krokom
k podpore tvorivosti ziakov je tvorivy ucitel.
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Graf ¢. 3: Tvorivost respondentov
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Dalsou kladenou otdzkou bolo ¢&i si respondenti myslia, Ze st ich Ziaci tvorivi.
Vicsina z nich uviedla, Ze 4no a to v poéte 37 respondentov. Nie oznacili traja
respondenti a rovnako traja oznacili aj moznost neviem.

nie neviem
7%

Graf €. 4: Tvorivost Ziakov

Otazka ¢islo pat bola zamerana na zistenie toho, ¢i respondentov oboznamil ich
digitalny koordinator o nejakom modernom nastroji vyuzitelnom vo vyucovani.
Vigsina respondentov odpovedala, Ze ano a to 25 respondentov. Sestnast respon-
dentov uviedlo, Ze nemaju digitalneho koordinatora a dvaja respondenti uviedli,
ze ich o Ziadnom nastroji neoboznamil.

nie
5%

Graf ¢. 5: Obozndmenie sa s néstrojom vhodnym vo vyucovani od digitalneho koordinatora Skoly

Siestou kladenou otézkou sme zistovali ¢i by respondenti chceli alebo si vedia
predstavit, ze niektory z predstavenych nastrojov vyuziju na svojich hodinach.
Najviac a to 40 respondentov uviedlo, Ze by niektory z predstavenych néstrojov
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na svojich vyucovacich hodinach chcelo vyuzit. Toto zistenie pre nas vysiela po-
zitivny signal, ktory znamend, Ze si va¢$ina ucitelov vie vyuzivanie jedného ¢&i
viacerych digitalnych nastrojov vo vyucovani svojich predmetov vie predstavit,
nastroje ich oslovili a zaujali. Potvrdzujeme si tym predpoklad, Ze st tieto nastroje
skuto¢ne vyuzitelné v predmetoch réznorodych ¢i uz vSeobecno-vzdelavacich,
technickych, odbornych ekonomickych, praktickych ale aj na realizaciu roznych
aktivit, nielen pedagogickych ale aj odbornych zamestnancov $kél, napriklad pri
aktivitach $kolskych podpornych timov. Traja responedenti uviedli, Ze by nechceli
alebo si nevedeli predstavit vyuzitie niektorého z predstavenych nastrojov na svo-
jich vyucovacich hodindch, ¢o predstavuje 7% z opytanych ucitelov.

Graf ¢. 6: VyuZitie nstrojov vo vyucovani respondentov

Siedma otazka sa zameriavala na to, ¢i respondenti poznaji niektory alebo via-
ceré z uvedenych nastrojov uz pred zrealizovanim vzdeldvania a vyuZzivaji ho
na svojich hodinach. Najviac odpovedi sme zaznamenali - nevyuzivam ziaden
nastroj, ktort oznacilo az 15 respondentov. Najviac respondenti poznali a vyuzi-
vaju vo vyucovani dva nastroje, a to Canvu a Kahoot v pocte 13 oznacéeni oboch
néstrojov. Na trefom mieste sa umiestnil nastroj Jamboard so $iestimi oznace-
niami respondentov. Ostatné nastroje ako Mentimeter, Padlet, Adobe Express
a Learningapps boli oznacené v rozmedzi tri az patkrat. Jedenkrat bol oznaceny
nastroj navrhnuty na digitalnu spolupracu Miro. Vyhodnotenie odpovedi mozete
vidiet na nasledujucom grafe.
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Graf ¢. 7: VlyuZzivané ndstroje vo vyucovani respondentov

Osma otézka bola zamerana na to, ktory z predstavenych ndstrojov zti¢astnenych
respondentov najviac zaujal. Na vyber bola moznost vyberu z viacerych odpovedi.
Najviac zaujimavym nastrojom pre respondentov bola Canva, a to pre 29 res-
pondentov. Druhym pre respondentov najzaujimavej$im ndstrojom bol Kahoot,
ktory oznacili 23 krat. Tretim najviac oznac¢enym nastrojom sa stala platforma
Learningapps.org a to s po¢tom oznaceni trindstkrat. Za tymito nastrojmi v pocte
oznaceni nasledovali nastroje: Prezi s dvanastimi oznaceniami, tvorba escaperoom
hier s jedenastimi oznaceniami, Jamboard s desiatimi oznac¢eniami. S po¢tom
mens$im ako desat oznaceni sa umiestnili nastroje Mentimeter a Plickers, ktoré
respondenti oznacili devitkrat. Osemkrat boli oznadené nastroje Actionbound
a Padlet. Miro bol oznadeny piatimi respondentmi. Tvorba jednoduchych webov
prostrednictvom nastrojov G-sites, Blogger alebo Studenthosting zaujala troch
respondentov. Rovnako v tomto pocte zaujala aj tvorba videa vo Videoscribe.
Najmensi pocet oznaceni bol zaznamenany pri nastroji Adobe Express a to v pocte
dvakrét. Z tychto vysledkov predpokldddme, Ze najviac zaujimavé nastroje st pre
respondentov najma tie, ktoré je mozné vyuzit v bezplatnej verzii pre ucitelov,
ziakov a 8koly, a st zamerané na tvorbu hravych kvizov a moznost prace s grafikou
bez nutnosti zaplatenia licencie. Vysledky uvadzame aj v nasledujicom grafe.
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Graf €. 8: Najviac zaujimavé ndstroje pre respondentov

Predposlednou otazkou sme zistovali ¢i by respondenti mali zdujem o absol-
vovanie vzdelavania na nimi zvolené digitalne nastroje vo vyuc¢ovani. Vac¢sina
respondentov oznacila moznost 4no a to az 41 opytanych ucitelov. Len dvaja
respondenti oznacili, Ze by zdujem nemali. Odpovede respondentov - ucitelov
ale i odbornych zamestnancov $kol ztc¢astnenych $koleni hodnotime pozitivne,
z pohladu vad¢sinového vzbudenia zaujmu o dalsie vzdelavanie sa v digitalnych
nastrojoch vyuzitelnych vo vyucovani. Na zaklade tohoto predpokladame, Ze sa
urcita ¢ast respondentov v tejto oblasti bude dalej vzdelavat a vyhladd moznosti
dalsieho vzdelavania sa.

Graf ¢. 9: Zaujem o dal3ie vzdeldvanie respondentov
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Posledna desiata otdzka bola zamerana na zistenie toho, ¢i vzdelavanie v digital-
nych nastrojoch bolo pre respondentov uzitocné. Respondenti mali na vyber zo
gkaly od 1 do 5, kde 1 tvorila moznost najmenej uzito¢né a ¢islo pét oznacovalo
moznost najviac — velmi uzito¢né. Dvadsatdevat respondentov oznacilo ¢islo pat
¢o predstavuje 68% opytanych, devit respondentov oznacilo ¢islo $tyri na Skale,
¢o je 21% respondentov. Stred $kély oznacili $tyria respondenti - 9% opytanych
respondentov, a len jeden oznacil moznost dva na $kdle. Moznost 1 — najmene;
uzito¢né neoznacil Ziaden z opytanych respondentov — ucitelov, ¢o povazujeme
rovnako za velmi pozitivne.

3
9%

2
2%

Graf ¢. 10: Hodnotenie uZitocnosti vzdeldvania o digitalnych ndstrojoch vo vyucovani

5 Zaver

Mozno sa zhodnut s mnohymi nazormi nie len uvedenych ale aj dal$ich autorov,
ktori sa venuju danej problematike, ktoru sme si rozobrali, Ze tato téma je témou
velmi obsirnou. Tvorivost nepochybne patri aj do moderného vyucovania a je ju
mozné rozvijat a podporovat, no zaroven je ovplyvilovand mnohymi faktormi.
Taktiez vzdelavaci systém v dnesnej dobe vyzaduje kreativitu omnoho viac, pre-
toze trh prace prechadza a bude aj v budicnosti prechadzat mnohymi dal$imi
zmenami, na ktoré sa bude potrebné rychlo prisposobit, byt inovativny a tvorivy.
Na to aby sme v§ak podporovali Ziakov §kol k tvorivosti je potrebné, aby kreativi-
tou disponovali aj ich ucitelia, ucitelia moderni a inovativni, ktori ,,ida“ s dobou,
digitalne technoldgie povazuju za sucast zivota mladych ludi a vedia ich vyuzivat
ako svojho pomocnika vo vychovno-vzdelavacom procese.
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Na zéklade nasho vyskumu mozno potvrdit zdujem zo strany ucitelov
na Slovensku o vzdeldvanie sa v digitalnych néstrojoch vyuzitelnych vo vyuco-
vani. V ¢lanku sme uviedli ich vyznam a vyuzitie vo vyuc¢ovacom procese, kedze
mame za to, Ze digitalizacia sa stava dolezitou sucastou nasho zivota a digitalne
zruénosti su jednou z vyzadovanych oblasti na trhu prace. Z vyskumu, ktory
sme realizovali medzi u¢itelmi vyplyva, Ze tvorivost povazuji v Zivote ¢loveka
za dolezitu. Az 44,2% opytanych ucitelov sa zaraduje medzi tvorivych a takmer
28% ucitelov sa povazuje za velmi tvorivé osobnosti. Na zaklade $tadia odborne;
literatdry a uvedenia nazorov roznych autorov venujtcich sa tejto problematike,
ako aj zistenia tejto skuto¢nosti mozno konstatovat potencial zo strany tvori-
vych uditelov k vedeniu k tvorivosti aj ziakov na zdkladnych a strednych $kolach
na Slovensku. Véa¢sina opytanych ucitelov si mysli, ze su ich Ziaci tvorivi. Av§ak
7 % ucitelov si to nemysli a rovnaky pocet ucitelov nevie urcit, ¢i st ich Ziaci
tvorivi, ¢o modze mat viaceré priciny, o ktorych by bolo mozné diskutovat. Zau-
jimavym vysledkom nasho zistenia je aj pravdepodobnost toho, ze ucitelia $kol,
ktoré maju digitdlneho koordinatora st v porovnani so $kolami, ktoré ho nemajt
informovanejsie o digitalnych nastrojoch vyuzitelnych vo vyucovani, a preto tuto
poziciu povazujeme za jednu z ddlezitych pozicii prispievajucich k digitalizacii
$kol a podpore uditelov k vyuzivaniu modernych on-line ¢i off-line nastrojov
vo vyucovani. Zaujem ucitelov o vyuzivanie digitalnych nastrojov vo vyucovani
hodnotime velmi pozitivne a povazujeme ho za klticovy. Vo vyuzivani vybranych
néstrojov vo vyucovani medzi u¢itelmi Slovenska sa v najva¢som pocte objavil
nastroj Canva, ktory patri medzi velmi oblubené néstroje na tvorbu dizajnu, ktory
poskytuje bezplatnti verziu EDU pre uéitelov. Dalsi najznamejsi a najpouzivane;jsi
nastroj medzi opytanymi ucitelmi je nastroj na tvorbu zabavnych kvizov Kaho-
ot. Medzi iné néstroje, ktoré ucitelia okrem predstavenych nastrojov vyuzivaja,
uviedli néstroje Wordwall, Quizziz, Wocabee, Socrative, oneMote a GoCongr,
ktoré sa v prieskume objavili po jednej odpovedi. Napriek tomu, Ze si vdésina
uditelov mysli, Ze st tvorivi je v§ak badat skupinu uéitelov, ktori nepoznajui a teda
nevyuzivaji vo svojom vyucovani ziaden moderny digitalny néstroj, ktorym by
tvorivost ako aj dal$ie makké zru¢nosti ziakov mohli podporit. Na zaklade ziste-
nych udajov z dotaznikového priekumu medzi uéitelmi zékladnych a strednych
kol na Slovensku, povazujeme tieto vysledky za signal prispievajuci k potrebe
vzdeldvania ucitelov v tejto oblasti.

Na zaklade zdujmu uéitelov, ich spokojnosti so zrealizovanymi vzdelavaniami
v oblasti digitalnych nastrojov vo vyucovani je mozné potvrdit dolezitost vzde-
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lavania ucitelov na Slovensku v tejto oblasti, pretoze tieto nastroje su nastrojmi
umoznujuicimi a podporujucimi tvorivost ziakov. Digitalne technoldgie su pre
nich stacastou zivota a preto je ich dolezité vyuzivat spravnym sposobom aj vo
vyucbe. Zaroven je prostrednictvom nich mozné dosiahnut zvysSenie motivacie
ziakov, poskytnut priestor pre vyuzitie fantazie Ziakov, vyu¢ovanie pre nich urobit
atraktivnejsie a zabavnejsie, ako aj prepojit jednotlivé vyucovacie predmety. Moti-
vacia Ziaka sa prejavi v jeho zvyS$enej aktivite na vyucovani a takto zaktivizovany
ziak je schopny zapédjat svoju kreativitu, timovo pracovat a rozvijat aj svoje dalsie
mikké zruc¢nosti ako napriklad komunikaciu, prezentacné schopnosti ¢i kritické
myslenie.

Z tohto dovodu mozeme povedat, ze moderna technika ma dnes mimoriadny
vyznam vo vyucovacom procese a vyucovanie bez nej je dnes uz nepredstavitelné.
Predstavené digitalne néstroje st jednoduché pre pouzivatela — ako pre ucitela
tak aj pre ziaka. Zamerom ich vyuzivania viak nie je pouzivanie uplne vSetkych
nastrojov vo vyucovani, rovnako ani na kazdej vyucovacej hodine, ale ich pozna-
nie, postupné zaradovanie do vyucovacieho procesu, ich striedanie pre oZivenie
vyucovacej hodiny, vedenie ziakov k tvorivosti ¢im zaroven prichadza k posunu
$kolského systému vzdelavania na Slovensku od vyucovania tvrdych zru¢nosti
k vyu¢ovaniu makkych zruc¢nosti.
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