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Abstract: Currently, the question of literacy has become quite a major social
phenomenon that is developing along with the development of the company.
Today the situation is different in most of the world, and the literacy rate is
actually an indicator of cultural maturity. Thus, if we deal with the concept of
digital literacy, the term that has become a phenomenon of our time
technologically advanced society, here we see the link between the technical
thinking, technical literacy (in this case, technological literacy) and digital
literacy. This paper deals with the study of possible development of the technical
aspects of thinking and how they are influenced by, or supported by, or what
patterns are evident in this area along with the development of digital literacy.
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ROZVOJ TECHNICKEHO,MY,SLENi V NAVAZNOSTI NA
ROZVOJ DIGITALNI GRAMOTNOSTI

Abstrakt: V soucasné dobé se otizka gramotnosti stala pomérné zdasadnim
spolecenskym fenoménem, ktery se vyviji spolu s rozvojem spolecnosti. Tyto
dovednosti v historii lidstva nebyvaly samozrejmosti. Dnes je situace ve vétsiné
svéta jind a mira gramotnosti se tak stala vlastné ukazatelem kulturni vyspélosti.
Zabyvame-li se tedy pojmem digitalni gramotnost, pojmem, ktery se stal
fenoménem dnesni doby technologicky vyspélé spolecnosti, logicky zde vidime
vazbu mezi technickym myslenim, technickou gramotnosti (v tomto pripadé spise
technologickou gramotnosti) a gramotnosti digitalni. Prispévek se zabyva studii
moznych aspektit rozvoje technického mysleni a tim, jak jsou oviiviiovdny,
pripadné podporovany ¢i jaké zakonitosti se projevuji v této oblasti spolu
s rozvojem digitalni gramotnosti.
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1 Uvod

Technické mysleni lze definovat mnoha zplsoby zahrnujici vSak vzdy dovednosti,
které jsou spjaté s kreativitou ve smyslu konstruovani, vyrabéni atd. Jedna z definic tika,
ze technické mysleni je ,,souhrn védomosti, dovednosti a zkusenosti, které mohou byt
vyuzity k vyfeSeni dil¢ich problémi konstrukce i postupu vyroby vyrobku a konecna
syntéza vSech pouzitelnych realit, jiz feSitel dosp&je k vytvofeni projektu, tj. k uplnému
vyfeseni konstrukce i postupu vyroby vyrobku® (Skara, 1993), nebo také Ze ,.technické
myslenie je proces odrazania a vyuzivania prirodnych zakonov a technickych principov
Vv technickych vytvoroch a Vv technologickych procesoch” (Kruspan, 1998), (Franus,
2003), a tak bychom mohli uvést fadu dalsi svym zptisobem podobnych definic. Tedy
obecngéji feceno je technické mysleni souhrn védomosti a dovednosti, které nam umoziuji
uzivani néjakého technického zatizeni nebo jeho vyvoj, vyrobu, nastaveni apod. Na
zakladé informaci jsou v tomto mysleni vytvafeny znalosti o rozdilech a také shodach
pfedmétu  mysleni, o  zdkladech tohoto  pfedmétu, o jeho podstaté
a souvislostech.

Technické mysSleni je jistou specifickou formou mysleni, které je vymezeno
predmétem (jimZ se zabyva) a jeho specifiky. Obsahové je tento pojem velmi Siroky, vzdyt
i technika sama o sobé& je pojem Sirokym, a navic tento pojem miizeme jeSté rozsitit o
stupng, jako napiiklad laik, amatér, nebo profesional (Autio and Hansen, 2002). Obsahem
tohoto pojmu lze mimo jiné také vymezit tvirci a kritické mysleni (Bauman, 2013). Je
pochopitelné, ze stejné jako technika sama i technické mysleni a jeho urovné se méni v
pribéhu Casu.

Podivame-li se na oblast ucitelstvi, pak jednozna¢né musime konstatovat, ze technické
mysleni a jeho rozvoj je klicovym stavebnim kamenem pfi vzdélavani a vyuce v technicky
orientovanych oborech a pfedmétech ale nejen v nich. Prvky technického mysleni mizeme
nalézat také v oborech historickych nebo uméleckych.

Pro techniku plati, ze je dana jak subjektivnimi cili jedince, tak vychazi z pozadavkt a
cili spolecnosti a je tedy vymezena moznostmi subjektivnimi i objektivnimi, coz
pochopitelné vyzaduje ur€ité specifické postupy, metody i zpusoby mysleni. Rozvoj
technického mysleni je jednim z cili vzdélavani. Proces feSeni technickych problémi
a s tim souvisejici metody piislusné k jednotlivym krokiim fteSeni od vychoziho
k cilovému stavu jsou proto samy o sobé pfedmétem vyuky, jsou zahrnuty v didaktice
technické vychovy, jsou predmétem vyuky technickych predméti. Technické mysSleni
a pozadavky na n¢ kladené musi byt pak v praktickych situacich v ramci vyuky také
vymezeny. Dostavame se tim k tomu, Ze uroven technického mysleni zdka ma dosahovat
hranice ,,technické gramotnosti*3#, ktera je zdsadni formou gramotnosti v roding dal$ich
gramotnosti jako matematicka, pfirodovédnad, jazykova atd., umoznujici zakiim poznat
ucel a vyznam techniky, technickych Cinnosti, pfispivajici k podnécovani a rozvijeni
psychického potencidlu a manudlnich dovednosti zakd, vybavujici zdky systémem
zakladnich technickych védomosti a dovednosti a pfiblizujici zakiim technické profese.

8 Definice technického vzdélavani. Dostupné z:
https://www.mpo.cz/assets/cz/prumysl/zpracovatelsky-prumysl/2017/5/\V2_Definice-obsahu-TeV-
na-ZS.pdf

4 Podpora polytechnického vzdélavani pojeti tematické oblasti v projektu P-KAP. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/P_KAP/ke_stazeni/pojeti/P_KAP_Pojeti_Polytechnika.pdf
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Podobné je to s digitalni gramotnosti. Pojem digitalni gramotnost se stal obecné znamym
diky Paulu Gilsterovi a jeho knihy Digital Literacy (Gilster, 1998), v niz je pfedestiena
potieba osvojovani nové gramotnosti pro Zivot ve stoleti internetu, sité spojujici cely svét.
Digitalni gramotnosti rozumime soubor digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti,
postoji, hodnot), které jedinec potfebuje k bezpecnému, sebejistému, kritickému a
tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi u€eni, ve volném ¢ase i pfi svém
zapojeni do spolecenského zivota (Ferrari, 2013). Digitalni kompetence chapeme jako
prufezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni mozné rozvijet
plnohodnotné dalsi klicové kompetence (Ferrari, 2013). Toto pojeti je velmi podobné
kompetencim technickym ¢i technologickym. Ostatné tomu odpovida i ¢astené spolecné
medium (internet bez techniky by neexistoval a je nesmyslny). Podobné jako
u technické gramotnosti je zakladni charakteristikou u digitdlni gramotnosti
aplikovatelnost (Priicha, Walterova a Mares, 2013) tj. vyuziti digitalnich technologii pfi
nejruznéjsich ¢innostech, pti feseni nejriznéjSich problémil. Z toho plyne také podobné
jako u technické gramotnosti i jejich proménlivost v Case dle toho, jak se méni zplsob
a Sife vyuzivani digitalnich technologii ve spolecnosti a v bézném zivote ¢loveka (Soubor
studii, 2011). I P. Gilster chape digitadlni gramotnost jako dovednost rozumét a pouZzivat
informace v mnohonasobnych formatech pochazejicich z riznych zdroji, a to jak
digitalnich, tak nedigitalnich a zddraznuje, ze digitalni gramotnost vyzaduje vice
kritického mysleni nez technologickych kompetenci k tomu, aby mohl ¢loveék Cinit
informovana rozhodnuti (Gilster, 1998). Technologické kompetence jsou vSak k ziskani
obsahu nezbytné. Znalost techniky a technologii, prace s nimi, jejich obsluha i kreativita
V préci s nimi je podminkou digitalni gramotnosti. Je to dano i tim, Ze soudobé technologie
JSou z vétsi ¢asti provazany s informacnimi, digitalnimi technologiemi, resp. jsou totozné.

1.1 Pouzité metody

K realizaci ptehledové studie byly v souladu s aktualnimi trendy, se kterymi se lze
setkat v oboru zaméfeném na oblast technické edukace a rozvoje technického mysleni,
pouzity teoretické metody spocivajici ve studiu publikovanych odbornych védeckych stati,
monografii i dokumentti, majicich svilj odraz v narodnich strategiich. Ziskané poznatky
byly podrobeny komparativni analyze a kritickému zhodnoceni v souladu s cilem studie
ve smyslu uspofadani do teoretického ramce vV navaznosti na soudobé poznatky. Za ucelem
porozuméni vztahiim a souvislostem byly rovnéz pouzity analyticko-syntetické pfistupy.

2 Technické mysSleni ve vztahu k digitalni gramotnosti

Je znamo, Ze technické mysleni ma fadu specifik, které vyplyvaji z charakteru
techniky. V tomto kontextu je digitalni gramotnost Gizce spojena s technickym myslenim,
kdy jednim ze specifik je pravé neustala souvislost teoretickych i praktickych slozek, dalsi
pak spociva v relaci ucel — prostiedek. Jde vzdy o nalezeni optimalniho zpisobu, jak
doséhnout cile nebo ucelu. Pro splnéni Gcelu nebo cile je mozné pouzit nejriznéjsi
prostfedky anebo prave ty technické, ¢i spise technologické znalosti. Je zde tedy vyhradné
uplatiiovano hodnotici a kritické mysleni, stejné tak jako analyza, syntéza, abstrakce,
konkretizace, klasifikace ¢i analogie. Dilezity je pohled na celek, protoze celek tvofi
ramec pro jeho &asti.
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Dnesni generace se s technologiemi setkava jiz prakticky ve chvili svého zrozeni, jsou
s nimi denné¢ v kontaktu. Znamena to tedy, ze navyky a postoje souvisejici
s pouzivanim technologii si déti za¢inaji vytvaret jiz v raném véku (Chaudron et al., 2015).
Vime a chapeme, ze u zakt od pocatku Skolni dochazky je tfeba rozvijet digitalni,
informatické i ostatni oborové odborné kompetence souvisejici s pouzivanim digitalnich
technologii v systému, ktery obsahne celou skolni vyuku, zahrnuje aktivity zakd ve skole
i jejich zkuSenosti z aktivit mimo S$kolu. Zvlast vyznamné se vtomto jevi
konstruktivistické ptistupy, nebot’ dle principu pedagogického konstruktivismu se poznani
déje konstruovanim tak, Ze si spojujeme utrzky informaci z vn&jSiho prostiedi do
smysluplnych struktur, s nimiz provadime mentalni operace podminéné odpovidajici
trovni naseho kognitivniho vyvoje (Bertrand, 1998). Zak si tak z vyuky dle
konstruktivistické teorie uceni odnasi to, co pfi ni prozival, co konal a zkuSenost ziskana
ve vyuce i mimo vyuku piedstavuje poznani, které je jinak nez vlastnim prozitkem
nesd¢litelné (Havelka a Kropa¢, 2017). Tento pfistup kombinuje formalni a informalni
vzd&lavani®, které jsounosnymi oblastmi rozvoje technické i digitalni gramotnosti
a informa¢niho mysleni. Podle Grecmanové a kol. to, co mé subjekt ve své mysli jiz
vybudovano, mu poskytuje komplexni schéma, ramec poznani, které slouzi jako zaklad
pro nové poznani, které teprve bude vystavéno (Grecmanova, Urbanovska, Novotny,
2000). Pravé v souvislostech obsazenych v pedagogickém konstruktivismu je zkuSenost
74ka, jeho détské pojeti, zdkovské pojeti, prekoncept apod. (Skoda a Doulik, 2009).

Vychazime-li ze zkusenosti zakti s vyuzivanim, pouzivanim i tvorbou informatickych
objektd, digitalnich technologii i virtualnich prostfedkd a nastrojii, pak v souladu
s principy konstruktivismu a poZadavky spoleénosti je nezbytné promitnout tuto oblast do
formalniho vzdélavani a vyuzit ktomu vSechny piedchozi zkuSenosti, znalosti
a dovednosti z neformalniho vzdélavani. Pro nazornost lze zptsob, jak rozvijet digitalni
a informatické kompetence zaki dle vySe uvedeného principu, schematicky rozdélit do
Ctyf oblasti, které by se mély stat soucasti $kolniho vyucovani, viz dale obr 1 (Vanicek
a Cernochova, 2015), (Razickova, 2011).

Digitalni gramotnost je na obr. 1 dana digitalnimi kompetencemi a informatickym
mySlenim, coz je soucasti informatickych kompetenci a Ize toto rozdéleni pokladat za
urdity obraz zaclenéni do vzdélavaciho kurikula®’. V horizontalnim déleni se pak rozliSuje
vyuka — vzdélavaci cile a na n€ navazané vyukové aktivity. V levé ¢asti jsou cile predevs§im
zaméfeny na rozvoj zéka v oblasti informatiky a v pravé casti je zacileno na rozvoj

® Neformalni vzd&lavéani & uceni probiha ,,vedle formalniho vzd&lavaciho systému‘. Je poskytovéno
pfi  aktivitich nejriznéjSich  spoleCenskych ¢i  neziskovych organizaci a nékdy
i jinych subjekt, napt. i ekonomicky ¢innych. Je zacileno pfedev$im na zajmovou Cinnost
a prakticky ¢i jinak vyznamny obsah, popf. potfebny pro rtizné aktivity clovéka. Motivace
a zaujeti zde vedou k pfekvapivym vysledktim i prub¢hu Cinnosti (Mares, 2013). Dilezité je, ze
vzdélavaci funkce je zpravidla orientovana na dovednosti a kompetence, jde tedy o uplatnéni
procesni stranky vyznamné i pro formalni technické vzd&lavani (Castkova, Kropad
a Plischke, 2016).

® National curriculum in England: computing programmes of study. Dostupné z:
https://www.gov.uk/government/publications/national-curriculum-in-england-computing-
programmes-of-study

" K-12 Computer Science Framework. Dostupné z: https://k12cs.org/
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ostatnich kompetenci zakti pfi zohlednéni jeho aktualni digitdlni a informatické
kompetence. Ve vertikalnim déleni je uvedena vyuka — vzd€lavaci cile a na né navazané
vyukové aktivity — podle zpiisobu, jakym je rozvoj konkrétnich kompetenci zatazen do
kurikula a podle toho, jaké metody a formy voli ucitelé v konkrétni vyuce. V horni ¢asti
schématu jsou vzdélavaci cile a aktivity, které se vyskytuji nebo je tucelné fesit
a zafazovat prifezove, vazané na realizaci jiného vzdélavaciho obsahu. Jde o aktivity, kde
zaci pracuji s digitalnimi technologiemi odpovidajici béznym situacim v Zivoté. Ve spodni
¢asti jsou vzdélavaci cile a vyukové aktivity, které jsou oborové zaméfené, tj. vychazeji z
tradiéniho  pohledu na oborové uspofadani vzdélavaciho obsahu (Vanicek
a Cernochova, 2015).

Informatika a DT DT ve vzdélavani

Prlifezové kompetence

Rozvoj
|
Oborové kompetence informatickych dalsich

kompetenci

vzdélavacich
oblasti

Obr. 1 Koncept rozvoje digitalnich a informatickych kompetenci zaka. Zdroj:
http://www.nuv.cz/t/koncept-rozvoje-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho

Otazka nevyfeSeného, nebo neznamého, ma ve vyuce vzdy motivujici ucinek a vliv,
zaky tak vyuka formou objevovani vlastné bavi (Dostal, 2015) a zvlasté pokud je tomu
V navaznosti na jiz vzité pfedchozi znalosti a zkusenosti. Jiz dle J. Piageta védomost sama
o sobé neni kopie reality, poznat objekt pfedpokladd manipulovani, modifikaci
porozuméni souvislostem a podstaté (Piaget, 1999).

V kontextu rozvoje digitalni gramotnosti vnimadme jako nosnou dvoji povahu
technického mysleni — technické konstrukéni a technické funkéni mysleni, které je spojeno
s kognitivnim a kreativnim myslenim (Franus, 2003). Kognitivni mys$leni ma analyticky
charakter a pfi feSeni problémi ma pomocnou funkci pfipravy intelektu na kreativni
syntézu. Naproti tomu kreativni mySleni navazuje na kognitivni mysleni
a v souladu s rozvojem digitalni gramotnosti poskytuje Zakovi §iroky prostor pro chipani
a kombinovani, tvorbu i badani a tim jeho rozvoj. Oba procesy tak hraji vyznamnou roli
pfi feSeni problémt a podminuji rozvoj digitalni gramotnosti.
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Je-li analyza zakladem kognitivnich procesu v badanich i technologiich, a syntéza pak
zakladni rys kreativnich procesti opét v obém, existuje psychologicka hranice mezi
kognitivnimi a kreativnimi procesy probihajicimi pfi mysleni v ramci rozvijeni digitalni
gramotnosti, mezi analyzou a syntézou v této oblasti. Rovnéz mizeme predikovat, Ze je to
hranice prostupna a prechodova, ktera sice rozdé€luje proces mysleni na kognitivni,
analytickou ¢ast a na kreativni, konstrukéni ¢ast, ale umoznuje jejich prolnuti. Tato
prechodova hranice je soucasné symbolem piechodu od analyzy k syntéze, od kvantity ke
kvalité, od kognitivniho ke kreativnimu procesu, od zji$tovani k tvotivé ¢innosti, a to jak
V technickém, tak informaénim, digitalnim smyslu. Otazka pfechodu je vzdy otazkou
splnéni podminek nezbytnych pro feseni problému.

3 Digitalni gramotnost a znalost techniky — zména paradigmatu

Prestoze technologicky aspekt je dilezity, samotna znalost techniky, a to vcetné
ovladani pocitacl, je v soudobych konceptech digitdlni gramotnosti vlastné spiSe
okrajovou zalezitosti. V dnesnim pojeti je digitdln¢ gramotny takovy clovek, ktery
napiiklad rozumi i zakladim programovani a dovede vyuzivat digitalni technologie pro
svllj osobni rozvoj a k obcanskym aktivitdm, proto pojeti digitdlni gramotnosti je
neoddélitelné provazano s chapanim digitalnich kompetenci jako souborti védomosti,
dovednosti a postoji, véetné piislusnych zpuasobilosti, strategii a hodnot. Jedna se
o soubory kompetenci nutnych k identifikaci, pochopeni, interpretaci, vytvareni,
komunikovani a uc¢elnému a bezpeénému uziti digitalnich technologii, a to jak jejich
technickych moznosti, tak i obsahu za ucelem udrzeni ¢i zlepSeni své kvality Zivota
a kvality zivota svého okoli. Digitdlni gramotnost mtzeme pokladat za vysledek
formalniho i neformalniho vzdélavani a informalniho u€eni, v jehoz ramci si 1ze osvojovat
piislusné digitalni kompetence (viz predchozi kapitola).

Pro uplnost zde uvadime dle A. Martina (Martin, 2008), ze digitalni gramotnost
zahrnuje schopnost provadét uspé$né digitalni aktivity, které mohou zahrnovat praci,
uceni, volny ¢as a dalsi aspekty kazdodenniho Zivota, tedy digitalni gramotnost:

- sez pohledu jednotlivee mize liSit v zavislosti na jeho konkrétni zivotni situaci

a rovnéz se jako celoZivotni proces rozvijet podle ménici se Zivotni situace
jedince;

- je 8irSi nez pocitatova gramotnost a zahrnuje prvky cerpané z nékolika
souvisejicich gramotnosti;

- vyzaduje ziskavani a pouzivani védomosti, postupti, postoji a osobnich
vlastnosti podporujicich schopnost planovat, provadét a vyhodnocovat digitalni
aktivity pfi feseni Zivotnich ukold;

- zahrnuje také schopnost byt si védom sebe sama jako digitalné
gramotného ¢loveéka a zamyslet se nad vyvojem vlastni digitalni gramotnosti.

Soudobé pojeti digitalni gramotnosti pfimo souvisi s chapanim digitalni kompetence
jako souboru védomosti, dovednosti a postoji, véetné piislusnych zpusobilosti, strategii
a hodnot, nezbytnych pro pouzivani digitalnich technologii k plnéni tkoli, feSeni
problému, komunikaci, sprave informaci, kolaboraci, tvorbé a sdileni obsahu a ziskavani
védomosti efektivné, vhodné, kriticky, tviir¢im zpisobem, autonomné, flexibilng, eticky a
premyslivé, jak plyne z materiald projektu DIGCOMP (Ferrari, 2012). Opét si zde
povsimnéme otazky technologii, ktera je soucasti pojimani digitalni gramotnosti, a to
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i kdyz se mtize jednat o technologie realné i virtulni (vSak i ty maji zaklad ve hmatatelné
technologii). Digitalni gramotnost je pak pojimana jako koncept zahrnujici tfi hlavni
oblasti, jimiz jsou (Ala-Mutka, 2011):

- instrumentalni védomosti a dovednosti pro efektivni vyuziti digitalnich nastroji
a prostredku;

- pokrocilé védomosti a dovednosti pro komunikaci a kolaboraci, spravu
informaci, u€eni, feSeni problémut a smysluplnou participaci;

- postoje ke strategickému vyuziti dovednosti interkulturnim, kritickym, tviiréim,
odpovédnym a autonomnim zptisobem.

Instrumentalni védomosti a dovednosti jsou &aste¢né spojené s technickou, resp.
technologickou gramotnosti a jsou pfedpokladem pro rozvoj nebo efektivni uplatnéni
pokrocilych védomosti a dovednosti. Jedna se o schopnosti potfebné pro pouziti digitalnich
nastroji, schopnost jejich ovladani i nastaveni, pfipadné rozsiteni o dalsi komponenty pti
zohlednéni sitového, vizualniho, dynamického nebo jiného charakteru technickych
prostiedkti. Spadaji sem rtzn¢ slozité¢ dil¢i kompetence, napt. znat a umét pouzivat
technologie, chapat uziti sitovych zdroji ale i pfistupovat k digitdlnim médiim
a vyuzivat je v riznych formatech a platformach atd.

Technika a technologie je tedy soucasti rozvoje digitalni gramotnosti a digitalni
gramotnost je podminéna rozvojem technickych a technologickych kompetenci,
technického mysleni, technické gramotnosti. Tyto podminénosti vyplyvaji pravé
z pronikani technologii na digitalni bazi do nejriznéjsich oblasti a ¢innosti ¢loveka a tim
také rostou naroky na souvisejici védomosti, dovednosti, postoje, které se prolinaji
z ruznych oblasti véd. V kontextu skolstvi je tedy problematické rozvijet toto vSe odtrzené
od vzijemné provazanosti — tim ovSem ménime zakladni paradigma vzdélavani.
Vezmeme-li toto z pohledu vzdélavani, pak musime pfistupovat k otazce rozvoje digitalni
gramotnosti v souladu s aspekty rozvoje technického mysleni ve vSech oblastech a
predmétech vzdélavani. Aktivni, kreativni a kritické pouzivani technologii rozviji digitalni
gramotnost a pomaha prostiednictvim technologii v prohloubeni pfedmétovych znalosti.
Sméfujeme tim k zakladnim principim zpracovani informaci a ke schopnosti uplatnit
informatické postupy v feSeni neinformatickych problémt za pouziti technologii a
technickych znalosti a dovednosti. Vyse uvedené lze pokladat za novy piistup k zaclenéni
rozvoje digitalnich a informatickych kompetenci do vzdélavaciho kurikula, ovSem za
urcitych ptedem danych piedpokladi:

1. Podpora technického mysleni ve spolupraci s rozvojem digitalnich kompetenci
je nezbytnou soucasti, a to jiz od predskolniho vzdélavani jako soucast
polytechnického principu vychovy.

2. Na podporu vyse uvedeného rozvoje musi navazovat rozvoj informatického
mysleni jako soucast rozvoje digitalnich kompetenci u déti, zaku.

3. Vzdélavaci cile a obsahy vzdélavacich oborli/predméti v kurikulu musi
zahrnovat schopnosti pracovat s informacemi, technologiemi, a pifedev§im
digitalnimi technologiemi.

4 Zavér
Technika, technické mysleni, technicka gramotnost se v digitalnim veéku stava
zakladnim pfedpokladem digitalni gramotnosti a rozvoje informatického mysleni, ale jak
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uvadi O. Neumajer (Neumajer, 2017) — ,,byt digitaln¢ gramotny uz neznamena jen ovladat
pocitac®. Jinymi slovy technické mysleni a technicka gramotnost neznamena automaticky
digitalni gramotnost a informatické mysleni. Technika a technologie se vyvijeji a budou
vyvijet stale prudsim a rychlejSim tempem a na toto tempo musi byt clovek pripraven.
Ptiprava pro zivot v digitalni spolecnosti je dana skolstvim, resp. uciteli a jejich pfistupem
ke vzdélavani. Bohuzel v soucasné dob¢ vsak vnimame trend, kdy Zaci mnohdy ptedstihuji
své ulitele ve znalostech a dovednostech digitalniho svéta, nastésti vSak ne v postojich.

Piehledova studie pfinasi vhled do zmény roli ucitele a jeho pfistupu ke vzdélavacimu
obsahu, jako jednou z podminek napliiovani cili vzdélavani, které jsou nejen oficialné
vytyéeny ve strategiich®%10, ale které vyplyvaji piimo ze Zivota at’ uz profesniho nebo
osobniho. Svét, rozvoj se nezastavi, budeme-li ignorovat ptirozené spolecenské,
ekonomické a dalsi procesy.
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