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Abstract: The paper presents the outputs and results of the research project, the
main purpose of which was to map the digital competences of the current
generation of future teachers, to identify their attitudes to the current state of
undergraduate teacher training with regard to digital technology
implementation. In cluster analysis research, we have mapped student groups by
their level of digital competences and the evaluation they assigned to teachers on
the basis of which we identified areas of development that need to be given greater
attention in the preparation of future teachers.
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WEBOVE APLIKACIE V TRANSDISCIPLINARNEJ PRIPRAVE
BUDUCICH UCITELOV

Abstrakt: V prispevku prezentujeme vystupy a vysledky projektu, ktorého hlavnym
zamerom bolo zmapovat digitilne kompetencie u sucasnej generdcii buducich
ucitelov, zistit' ich postoje na sucasny stav pregradudlnej pripravy ucitelov
vzhladom na integraciu  digitalnych  technologii. N ramci  vyskumu
prostrednictvom zhlukovej analyzy sme zmapovali skupiny Studentov podla
urovne oviladania prvkov digitalnych kompetencii a podla hodnotenia, ktoré
pridelili ucitelom na zdklade ktorého sme detegovali oblasti rozvoja, ktorym
treba venovat vicsiu pozornost pri priprave buducich ucitelov.

Krucové slova: webové aplikacie, priprava buducich ucitelov, digitalne
kompetencie ucitel’a, transdisciplinarne vzdelavanie ucitel'ov.
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1 Uvod

Problematika pripravy buducich ucitelov popri inovacii $kolského vzdelavania sa
stava Coraz viacej akutnou problematikou transdisciplinarnej pripravy buduicich ucitel'ov.
Hovorime o transdisciplinarnej priprave buducich ucitelov, ked’ze digitalna gramotnost’
ucitel’a je nadpredmetovou kompetenciou a v sicasnosti fundamentalnou poziadavkou na
kazdého ucitel’a v informacnej spoloénosti. Priprava ucitel'ov na zmysluplné vyuzivanie
technologii v triede je strednym problémom v oblasti vzdelavania v 21. storoéi (Bolick,
C., Berson, M., Coutts, C., & Heinecke, W. , 2003). Ucitelia musia byt pripraveni
efektivne zapojit’ svojich ziakov do digitalneho vzdelavacieho prostredia a v ramci neho
viest ich ako sa uCit’ a ako ziskané poznatky pouzivat pre svoj rozvoj apre prax
(UNESCO NA, 2012). Zahrani¢né $tadia odporacaju a zdovodiiuju opodstatnenost’ ucasti
digitalnych technoldgii a nastrojov on-line sveta v priprave buducich ucitel'ov, so zamerom
zlepsit' ucebny procese buducich ucitelov a profesiondlne rozvijat ich poznatky
a zruénosti v oblasti predmetovej didaktiky z hl'adiska aplikacie digitalnych prostriedkov
do budtcej praxe (Albion, 2008). Poukazuji aj na potencidl vytvéarania sieti medzi
uditelmi, Studentmi a spolutiéast’ na tvorbe udebného obsahu (Greenhow, 2007), ¢o je
taktiez poziadavkou digitalnej spolo¢nosti.

Od buducich uditel'ov sa ocakava, aby boli schopni pouzivat’ technolégiu pre svoju
produktivitu (napr. byt ,,in“, teda sucastou digitdlneho sveta prezentovanim roznych
obsahov), ale tiez aby boli schopni pripravit’ efektivnu integraciu technoldgii do vyucby.
AvSak prave priprava zmysluplnej integracie technologii absentuje v Studijnych
programoch pripravy budicich ucitelov. V dosledku toho absolventi pedagogickych fakult
maju len obmedzené a povrchné znalosti a zru¢nosti v oblasti aplikacie technologii do
vzdelavania (Cantu, 2000).

2 Sucasna situacia pripravy buducich ucitel'ov

Sticasna situacia na Slovensku je taka, ze zaujem o ucitel'ské povolanie rapidne klesa.
Popritom nezaznamenavame zmeny samotnej pripravy buducich uéitel'ov orientované na
zvySovanie kvality vzdeldvania v stilade ocakavaniam informacnej spolo¢nosti. Svet
poznania postupne vyrastajucej ,,digitalnej generacie deti sa velmi meni a $tudijné
programy pripravy budicich ucitelov na Slovensku zial' neodrdzaju potrebné zmeny
V rozvoji novych kompetencii ucitel'a, aby vedel v meniacom sa svete poznania vzbudit’
zaujem a riadit’ aktivny proces ucenia sa ziaka (Brestenska, B. et al., 2014).

Na zéklade predchadzajicich skusenosti z projektov orientované na

e  profesiondlny rozvoj ucitelov v oblasti implementacie IKT do vzdeldvania
(Infovek, IDe§, Modernizacia vzdelavacieho procesu na ZS a SS, Moderny
ucitel’ a i.)

e  pripravu budtcich uditelov, kde hlavnym zamerom bolo prepojenie prace
inovativnych ucitelov z praxe s didaktickou pripravou budtcich ucitelov
(Inkubator inovativnych ugitelov prirodovednych predmetov na ZS a SS)
(http://inkubatorucitelov.eskola.sk/, 2014)

sme sa rozhodli na Pedagogickej fakulte UJS v spolupraci Katedry didaktiky

prirodnych vied, psychologie a pedagogiky Prirodovedeckej fakulty UK v Bratislave
realizovat’ trojro¢ny projekt (2016-2018) ,,Web-based aplikacie v transdisiplindrnom
vzdelavani budtcich ucitelov* pokradovat v inovacii pripravy buduicich ucitelov
a prispésobovanim ich pripravy poziadavkam digitalnej spolo¢nosti.
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Hlavnou ambiciou projektu je inovovat vzdelavacie formy a metddy pripravy
buducich ucitel'ov na PF UJS prostrednictvom web-based aplikacii.

3 Web-based aplikacie vo vzdelavani

Webové aplikacie st on-line programy beziace prostrednictvom webovych
prehl'adavacov a pouzijuc http protokol, umoziujic vytvorenie, editovanie, formatovanie,
nacitavanie (upload), stiahnutie (download), organizovanie, zdiel'anie (share) textového,
audio-vizualneho aroznych d’alsich foriem digitdlneho obsahu. Webové aplikacie sa
najcastejSie zobrazuju vo webovom prehliadaci, avsak, existuji aj client-based aplikacie,
kde mala Gast’ programu sa stiahne do uZivatel'skej plochy, ale spracovanie sa vykonava
cez internet na externom serveri. V sucasnosti vel'a webovych aplikacii ma aj mobilnu
aplikaciu, a tie mali v nasich ciel'och vyskumu pridant hodnotu.

Heafner aFriedman (2008) vidia velkd vyhodu webovych aplikacii v tom, Ze
pouzivatelia (ucitel, Student) mézu spolupracovat’ na tvorbe digitalnych obsahov bez toho,
aby museli pracovat’ v komplikovanom jazyku HTML kédu. Podl'a Adcock a Bolick
(2011) prostrednictvom l'ahko pouzitelného rozhrania WYSIWG (,,what you see is what
you get”), webové nastroje umoznuju Studentom tvorit svoje vzdelavacie obsahy
V textovom, vizualnom, zvukovom tvare v réznych kontextoch, pretransformovat’ tak
svoje vedomosti do digitalneho prostredia. Grant a Mims (2009) zdoraziuju vyuzitelnost’
web-based aplikacii vo vzdelavani a poukazuju na to, Ze obmedzenia webovych aplikacii
suvisiace s pristupom a finanénymi nakladmi v sucasnosti sa vo velkej miere znizili, ¢o
umoziiuje Studentom pouzivat Siroku Skalu webovych aplikacii. Zaroven vyhody
webovych aplikécii zo strany ucitelov vysvetluji ich lahkym pristupom, moznostou
dostupnosti k roznym obsahom, ako aj ich integraciou do vlastného on-line vzdelavacieho
prostredia ucitel’a, o koresponduje s ideami konstruktivistického ucenia.

4 Charakteristika vyskumnych badani realizovanych v projekte a popis ich metod

V ramci projektu vyskum sa orientoval jednak na analyzu webovych aplikécii a ich
moznosti implementacie do pregradualnej pripravy ucitelov, po druhé na zmapovanie
digitalnych kompetencii §tudentov a ich postoje na rozvijanie digitalnych kompetencii
V ramci Studia.

Analyza vybranych web-based aplikacii a ich implementdcia do pripravy budicich
ucitel’ov

V ramci projektu sme sa sustredili hlavne na komer¢ne vyvinuté web-based aplikacie,
ktoré maji v sebe aj vychovno-vzdelavaci potencial. Poskytovatelia viacerych takych
webovych aplikacii pontkaji bezplatny pristup k svojmu online prostrediu a digitalnym
kapacitam pre vzdelavacie ucely.

Analyzu web-based aplikacii a ich moznosti implementacie do pripravy buducich
ucitelov sme realizovali v troch etapach.

Povodne sme vychadzali z nami vytvorenej databazy 55 webovych aplikacii, z ktorych
tri ¢asom sa stali neaktivne. Subor zostavajucich 52 web-based aplikacii sme zoskupili
do deviatich kategorii. V prvej etape projektu v obdobi jul-december 2016, riesitel'sky tim
realizoval technicko-obsahovo-metodicku analyzu web-based aplikacii vhodnych pre
vzdelavanie a orientuje sa na pozitivne priklady zo zahranidia.

K analyze webovych aplikacii sme vytvorili §truktirovany hodnotiaci/pozorovaci
prostriedok, v ramci ktorého sme zamerali kategorie hodnotenia na skiimanie technickych,
obsahovo-strukturalnych a didaktickych aspektov webovych aplikacii. Pri technickych
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aspektoch skiimame spustanie, podporu, dostupnost’ a bezpecnost’ aplikacii. V pripade
obsahu a struktary sledujeme jazyk prostredia resp. existenciu jazykovych mutacii,
moznost’ exportovania vytvoreného obsahu, moznost' spracovania multimedidlneho
obsahu, priehl'adnost’ a uroven ovladania prostredia webovej aplikacie.

Z didaktického hladiska analyzujeme aplikacie na zaklade moznosti zaradenia do
vyugovacieho procesu, podla etap vyutovania. Dalej ich hodnotime, ako zohladiiuji
aktivnost’ v ucebnych ¢innostiach, do akej mieri maju socialny charakter v ucebnych
¢innostiach, ¢i umoziuji bezprostrednti spitni vdzbu a nakoniec ¢i webova aplikacia
poskytuje aj metodickt podporu.

Vysledky naSich analyz sme spracovali do grafickej podoby, ktoré su dostupné na
webovej stranke projektu (http://appsateachers.ujs.sk ).

V druhej etape v obdobi marec-oktober 2017 sme realizovali tvorbu uzivatel'skych
manualov k vybranym webovym aplikaciam. Z celkového stboru k vybranym 17-tim
webovym aplikdciami su vytvorené uzivatel'ské manudly, spracované bud popisnou
formou (pdf), alebo formou prezentacii spracované ako video manualy. Ked’ze Univerzita
J. Selyeho je jedind univerzita na Slovensku, kde sa vyuCuje aj v jazyku mad’arskej
narodnostnej men$iny, nasou snahou bola uzivatel'ské manualy spristupnit’ aj dvojjazycne.
Takto vytvoreny stibor 32 uzivatel'skych manualov je dostupny pre Siroku verejnost’
uzivatel'ov na webovej stranke projektu.

V tretej etape v obdobi november 2017 - april 2018 sme realizovali tvorbu ukazkovych
modelov ugebnych on-line aktivit prostrednictvom vybranych web-based aplikécii a ich
implementaciu do vyucovania niektorych existujiicich predmetov Studijnych programov,
Studijného odboru wucitel'stvo akademickych predmetov. V ramci 9 predmetov
a prostrednictvom 13 ukazkovych hodin boli webové aplikacie a ich moznosti vyuzitia
Vo vzdelavacom procese 405 Studentom prezentované.

Pedagogicky prieskum

Analyzou web-based aplikacii sme paralelne realizovali zmapovanie digitalnych
kompetencii budtcich uditelov. Ako vyskumnii metédu sme pouzili opytovaciu metddu
aako vyskumny nastroj sme pouzili dotaznik. Polozky reflektovali na uditel'ské
kompetencie na zaklade o¢akavania digitalnej spolo¢nosti 21. storo¢ia, ktoré boli prevzaté
7o zoznamu na educatorstechnology.com (Educatorstechnology, online). Prostrednictvom
dotaznika na zaklade sebareflexie respondentov sme cheeli preskimat’ a zhodnotit’ uroven
digitalnych kompetencii $tudentov ucitel'ského smeru. Sebareflexia je v profesijnej
¢innosti ucitel'a dolezitou podmienkou zdokonalovania vlastnej prace, umozni zhodnotit’
seba samého. Sebareflexia ma byt doélezitou sucastou Cinnosti aj Studenta - budiiceho
ucitel’a v jeho priprave.

Dotazniky boli anonymné, ziskavali len zdkladné sociometrické udaje
0 respondentovi: vek, pohlavie, $tudijny program. Zistovali sme nazory Studentov v dvoch
oblastiach: prva polozka (P6) obsahuje d’alsich 20 podpoloziek (P6.1 - P6.20) s tvrdeniami
zistujucimi ovladanie prvkov digitdlnych kompetencii a Vv druhej polozke (P7) je
zaradenych 17 (P7.1-P7.17) tvrdeni o pouzivani digitalnych technologii V stcasnej
priprave ucitelov. Vsetky podpolozky boli uzavret¢ s moznostou vyberu odpovede
z patbodovej Likertovej Skaly, vyjadrujic mieru resp. intenzitu hodnotenia
a sebahodnotenia sledovaného javu, kde sila intenzity suhlasu s tvrdenim stapa od 1 po 5.

Dotaznikovy prieskum bol zrealizovany priebehu zimného semestra v mesiacoch
oktdber, november akademického rok 2017/18. Do prieskumu boli zapojeni 197 studentov
ucitel'skych studijnych programov Univerzity J. Selyeho v Komarne a v medzinarodne;j
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spolupraci sme zapojili 59 Studentov Katedry chemie Ptirodovédeckej fakulty Univerzity
Hradec Kralové. Na zabezpeceni prieskumu sa podielali rieSitelia projektu KEGA.
Dotazniky boli distribuované osobne, bezprostredne nasledovalo vyplnenie dotaznikov
aich pozbieranie. Tento spdsob je doporuceny prave v pripade skiimania nazoru
respondenta, vyhodou je aj vysoka, prakticky 100%-na navratnost’ dotaznikov. Naslednej
analyze sme podrobili spolu 256 dotaznikov. Dotazniky sme kontrolovali z hl'adiska
korektnosti, boli vylucené dotazniky v ktorych respondent neodpovedal, alebo vyplnil
neserioznym sposobom. Koneény pocet dotaznikov na ktorych sa vykonali nasledné
Statistické analyzy je 253.

Pri spracovani dat dotaznika sme pouzili kategorizaciu a zhlukovu analyzu.

Kategorizacia bola uskuto¢nena v pripade jednotlivych poloziek (P6 a P7). V pripade
tychto dvoch poloziek bola uskutoénena kategorizacia jednotlivych tvrdeni, vytvorili sme
4 kategorie podpoloziek podla ¢innosti, ktoré suvisia s ovladanim prvkov digitalnych
technolégii. Takto vytvorené kategdrie sme nazvali: obrazok a video, socidlne siete, online
ucebné materialy a ostatné.

Zhlukova analyzy patri medzi viacrozmerné Statistické metody. Cielom metdody je
priradit’ jednotky analyzy k vytvorenym skupindm na zaklade podobnosti. Zhlukova
analyza vyuziva rézne algoritmy, metdda k-priemerov podobnost’ urCuje na zaklade
vzdialenosti medzi jednotkami, akazdi jednotku zaradi presne do jednej skupiny
nazyvany zhluk, alebo klaster z vopred uréenej mnoziny k-zhlukov (Nisbet, 2009). Ako
vysledok ziskame model, ktory uruje zaradenie jednotiek do jednotlivych zhlukov, a tiez
centralnu poziciu (centroid) tychto zhlukov. Zhlukovll analyzu sme realizovali
prostrednictvom programu Rapid Miner Studio (ver. 8.1, free editon).

5 Vysledky Statistickej analyzy dotaznika

V pripade vyhodnotenia vysledkov dotaznikového prieskumu je dolezité zdoraznit', ze
prieskum bol vykonany len na urcitej vzorke Studentov, preto ziskané zavery nemozno
a nebudeme zovSeobecnovat’. Pri interpretacii ziskanych vysledkov berieme do uvahy
skutoénost’, Ze v prieskume pouzitou dotaznikovou metddou sme zist'ovali subjektivne
nazory a postoje respondentov k danej problematike (Chraska, 2016). Preto zavery
prezentuju aktudlny stav preskimanej problematiky predovSetkym na nasej univerzite
z pohl'adu nasich $tudentov.

Polozka P6 bola zamerana na zistovanie digitalnej kompetencie Studenta na zéklade
sebareflexie. V polozke P7 sme sa venovali problematike pouzivania prvkov digitalnych
technologii v priprave buducich ucitelov. Zaradenie podpoloziek P6.1-P6.20 a tiez
P7.1-P7.17 (Tab. ¢. 1) do vytvorenych kategorii je uvedené v predchadzajiicej Casti.
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P6 P7
Kategorie Zaradenie digitalnych kompetencit studentov Zaradenie digitalnych kompetencii pedag
pregradudlnej pripravy ucitelov pregradudlnej pripravy ucitelov
P6.1, P6.4, P6.5, P6.6, P6.11 P7.3,P7.4,P7.5,P7.9
Prica s audiovizualnym obsahom: tvorba, Vyuzitie digitilnych obrazkov a videoziznamov pre
obrazok a video | spracovanie a pouZivanie digitalneho obsahu: vzdelavacie ucely, na uputanie pozornosti Studentov na
zvuk, obréazok, video. vyucovacej hodine, pouzitie infografickych prvkov a
video tutorialov.
P6.2, P6.3,P6.7, P6.8, P6.19 P7.1,P7.2,P7.6,P7.7,P7.16
Pouzivanie socialnych sieti na komunikaciu Pouzivanie socialnych sieti na komunikaciu a
socialne siete a spolupracu, zdiel'anie obsahu. Social zdiel'anie obsahu. Social bookmarking. Tvorba
bookmarking, platformy pouZitim blogov spolo¢ného platformu pre Studentov, vytvorenie e-
a wiki, tvorba e-portfélia. portfolia.
P6.9, P6.12, P6.13, P6.14, P6.16 P7.8,P7.10,P7.11, P7.12, P7.13;
Tvorba online digitalneho obsahu pre Tvorba online digitalneho obsahu pre vyucovanie.
online u¢.mat. | vyucovanie, prezentacie. Ovladanie softvérov Vytvorenie a sprostredkovanie online prezentacii
na riadenie u¢ebného procesu, hlasovacie a uc¢ebnych materialov, pouzivanie prostriedkov
aplikécie a testovacie prostriedky. riadenia u¢ebného procesu.
P6.10, P6.15, P6.17, P6.18, P6.20 P7.14,P7.15,P7.17;
o Znalosti autorskych prav a plagiatorstva, Kreativne vyuZitie digitalnych technoldgii, ¢asovy
kreativne vyuzitie digitalnych technolégii, manazment. Autenticky webovy obsah. Poznamkové
Casovy manazment, poznamkové nalepky. nalepky.

Tab. ¢. 1: Zaradenie digitalnych kompetencii poloziek P6 a P7

V polozke P6 studenti vyjadrili svoju troven ovladania prvkov digitalnej kompetencie
hodnotenim od 1 do 5. Ak sa podrobnejsie pozrieme na vysledky, mézeme zistit' znacné
rozdiely aj v ramci jednotlivych kategorii (Obr. ¢. 1).
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Obr. ¢. 1: Vysledky priemernych hodnét sebareflexie DK Studentov v polozke P6 .

V kategorii obrazok a video najvysSie priemerné hodnotenie 4,28 ma vyuzitie
digitalnych obrazkov pre ucebné ucely (P6.4), pritom tvorba video tutorialov (P6.11) je
hodnotené priemerne 3,06. V pouzivani socidlnych sieti je priemerne najvyssie hodnotené
(4,09) pouZivanie socidlnej siete Gcelom kooperacie s kolegami (P6.7). Aj
V ramci pouzivania socidlnych sieti maji Studenti slabSie zrucnosti, ako je pouzivanie
social bookmarking na zdielanie poloziek (P6.2), alebo tvorba spoloéného platformu
vyuzitim blogov a wiki (P6.3). V praci s online u¢ebnymi materialmi $tudenti najviac
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ovladaju tvorbu online prezentacii (P6.9) s priemerom 3,89, v ostatnych podpolozkach
tejto kategorie Studenti najviac uviedli hodnotenie 3 a 4. Najnizsie priemerné hodnotenie
dosiahla podpolozka P6.12 zamerana na zabezpecenie online u¢ebného obsahu.

Studenti v podpolozkach P7 hodnotili pouZivanie prvkov digitalnej technoldgie
ucitelmi v ramei vysokoskolského $tudia na stupnici od 1 do 5. V ramci niektorych
podpolozkach (P 7.1—P 7.17) kategérii mézeme zistit' vacsie rozdiely v priemernom
hodnoteni (Obr. ¢&. 2).

V kategorii obrazok a video najvy$sie priemerné hodnotenie 4,08 ma vyuzitie
digitalnych obrazkov pre vzdelavacie ucely (P7.3). Vyuzitie digitalnych obrazkov ziskalo
najvyssie hodnotenie aj v celkovom porovnani. V pouzivani socialnych sieti je priemerne
najvys$sie hodnotené pouzivanie socialnej siete i¢elom kooperacie so Studentmi (P7.6)
s vysledkom 3,74. V praci sonline ucebnymi materidlmi dostalo najvysSie bodové
hodnotenie s priemerom 3,74 podpolozka P7.10, zabezpeCenie online uéebného materialu

pre vyucovanie.
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Obr. ¢. 2: Vysledky priemerné hodnotenia DK pedagdgov Vv polozke P7.

Cielom Statistickej analyzy zhlukovou analyzou je identifikdcia takych skupin
Studentov, v ktorych s zaradené jednotky navzdjom podobné, teda maji podobné
vysledky v uvedenych kategdriach. Checeme zistit', aké skupiny Studentov vieme vytvorit’
podla urovne ovladania prvkov digitalnych kompetencii, ktoré sme podrobne skumali
analyzou polozky P6.

Zhlukovii analyzu sme uskutoCnili na priemernych hodnotach vypocitanych
z hodnotenia podpoloziek zaradenych do Styroch vytvorenych kategoérii. Vysledkom
analyzy je tabulka centroidov. St to hodnoty, ktoré udavajii priemernt hodnotu danej
kategorie v zhluku, teda v nasom pripade pre kazdy zhluk mame vysledok $tudenta a jeho
priemerné hodnotenie v ovladani prace s obrazkami a videom, v pouzivani socialnych
sieti, v tvorbe online ucebnych materialov a v kategoérii ostatnych digitalnych kompetencii
Vv pripade polozky P6, a v polozke P7 $tudenti hodnotili ¢innost’ ucitelov v stvislosti
S pouzivanim prvkov digitdlnej technolégie vo vyulovani. Vysledkom analyzy je
identifikécia Styroch zhlukov spolu s tabul’kami centroidov pre polozky P6 a P7.
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Kategorie Fe i

zhluk 0 | zhluk 1 | zhluk 2 | zhluk 3] zhluk O | zhluk 1 | zhluk 2 | zhluk 3
obrazok a video | 3,82 4,25 3,19 2,93 3,81 3,42 4,19 2,56
socialne siete 3,52 4,22 3,13 2,29 2,77 3,22 3,79 2,33
online u¢.mat. 3,63 431 3,04 2,20 3,51 3,21 4,10 2,25
ostatné 3,43 4,08 2,92 2,08 2,31 3,27 3,67 1,80
pomer jednotiek | 44,7% | 18,2% | 25,3% | 11,9% | 20,6% | 33,1% | 35,1% | 11,3%

Tab. ¢. 2: Hodnoty centroidov zhlukovej analyzy polozky P6 a PT.

V Casti P6 tabulky (Tab. ¢ 2) do zhluku 1 patria Studenti, ktori hodnotili svoje
digitalne kompetencie v kazdej skumanej oblasti najlepSie, vSetky priemery st nad
hodnotou 4,0. Do tejto skupiny patri 18,2% Studentov. Zhluk 0 a zhluk 2 predstavujii
Studentov s kompetenciami na strednej Urovni, ich priemerné hodnotenie je medzi
3,82a3,43 resp. 3,19 a2,92. Zhluk 0 tvori najpocetnej$iu skupinu Studentov, analyza
zaradila do tohto zhluku 44,7% jednotiek. Do zhluku 2 bolo zaradenych 25,3% Studentov.
Zhluk 3 tvoria $tudenti s najhor§im hodnotenim, vo vSetkych $tyroch kategoriach maja
priemerné hodnotenie pod 3,0. Sem patri 11,9% analyzovanych Studentov.

V &asti P7 tabul’ky (Tab. ¢ 2) do jednotlivych zhlukov aj v tomto pripade st zaradeni
Studenti na zéklade hodnotenia, ktoré pridelili ucitelom. Do skupiny s najlepSim
hodnotenim patria Studenti, ktori svojich vysokoskolskych ucitel'ov hodnotili v pouzivani
digitalnych obrazkov a videozdznamu priemerne 4,19, a v zabezpeceni online uéebnych
materidlov pre potreby vyuCovania priemerne 4,10. Tito Studenti uviedli najvysSie
hodnotenie aj v pouzivani socialnej siete pre kooperaciu so Studentmi s priemerom
3,79 a v ovladani ostatnych prvkov digitalnej kompetencie s priemerom 3,67. Tento nazor
zdiel'a 35,1% respondentov a tvoria zhluk 2. Zhluk 0 a zhluk 1 predstavuje nazor
53,7% studentov, ktori hodnotili ¢innost’ u¢itelov na strednej urovni. Zhlukova analyza
V tejto strednej skupine identifikovala dva zhluky ktoré sa prekryvaji. V zhluku 1 Studenti
hodnotili uditelov nad priemerom 3,2 vo vSetkych Styroch kategoriach digitalnej
kompetencie. V zhluku 0 st zaradeny $tudenti, ktori pouZivanie digitlnych obrazkov
a video materialu a tiez zabezpecenie uciva s online u¢ebnym materialom hodnotili vyssie
(3,8 resp. 3,5), ale maju nazor, ze ich uditelia zaostavaju v pouzivani socialnych sieti
a Vv ostatnych kompetenciach. Podl'a nazoru 11,3% Studentov ich ucitelia nepouzivaji
digitalnu technoloégiu pre potreby vyucovania na dostato¢nej Urovni. Zhluk 3 tvoria
Studenti, ktori hodnotili ¢innost’ svojich uéitelov vécSinou zaporne s priemerom pod
2,56 vo vsetkych styroch kategoriach.

Vysledok zhlukovej analyzy vieme zobrazit pomocou bodového grafu
(Obr.¢. 3a0br. ¢ 4), o velmi prehladne znazoriiuje jednotlivé zhluky. Kazdy bod
znamena jedného Studenta, farba resp. tvar jednotky oznacuje priradenie k zhluku. Zhluky
nie su jednoznacne ohraniené, ked’ze obrazok 7 ukazuje vysledok zhlukovej analyzy
Vv tyroch kategoriach ale na zndzornenie vieme pouzit’ vzdy len dve vybrané kategorie.
Najlepsiu skupinu tvori 18,2% jednotiek, najhorsia skupina obsahuje 11,9% zaradenych
jednotiek a v strede sa nachadza 70% vsetkych jednotiek.

Vysledok zhlukovej analyzy st znazornené na Obr. ¢. 3 a Obr. ¢. 4. Jednotlivé zhluky
obsahuji zaradenych §tudentov podla ich hodnotenia. Skupinu s najlep§im hodnotenim
tvori 35,1% jednotiek, najhorsia skupina obsahuje 11,3% zaradenych jednotiek. V strede
grafu sa nachadza zvysnych 53,7% jednotiek.
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Obr. ¢. 4: Vysledok zhlukovania P7.
6 Zaver

Prezentované vysledky predstavuju sthrn projektovej aktivity ako aj vysledky
pedagogického badania.

V ramci analyzy web-based aplikacii nebolo nasim cielom hodnotit” aplikacie a ani
klasifikovat’ ich bodovym hodnotenim, podl'a ktorého by sa vytvoril rebricek aplikacii, ale
skor charakterizovat’ a hlbsie ich spoznat’ z hl'adiska metodického spracovania a zaroven
najst moznosti implementacie do pregradualneho vzdelavania ucitel'ov.

Vysledky dotaznika zalozené na sebareflexii respondentov ukazali, ze v priprave
buducich pedagdégov moézeme budovat’ na dobrych zruénostiach Studentov v praci
s digitalnymi obrazkami a videom, a na komunikaénych schopnostiach prostrednictvom
socialnych sieti. Potrebné je vSak venovat vicSiu pozornost’ k rozvijaniu zrucnosti
Studentov aj v oblasti prace s obrazkom a videom, napr. dobré predpoklady $tudentov
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V spracovani videozaznamov sa daji vyuzit' na tvorbu kvalitnych video tutorialov.
V oblasti pouzivania socialnych sieti treba rozsirit' vedomosti Studentov aj na ovladanie
inych prvkov, ako je napr. social bookmarking. V priprave buducich ucitel'ov potrebujeme
Studentom poskytnit’ poznatky o online syst¢émoch vhodnych na riadenie ucebného
procesu, aby ziskali prehl'ad o tychto moznostiach a lepSie ovladali aj tvorbu online
digitalneho obsahu.

Vysledky hodnotenia vyucujucich pregradualnej pripravy buducich uéitel'ov ukazuju,
ze aj vyucujlici sa musia permanentne vzdelavat’ a zdokonal'ovat’ sa v pouzivani novych
digitalnych technologii. Podl'a nazoru $tudentov ucitelia hlavne zaostavaju v pouZzivani
socialnych sieti na komunikaciu so Studentmi, tito formu spolo¢nej prace v ramci
vyucovacej ¢innosti pedagbgovia este nevyuzivaji v dostato¢nej miere.

Na zaklade vysledkov prieskumu sme ziskali prehlad o silnych a slabych strankach
digitalnych kompetencii Studentov, ktoré méze byt zna¢ne napomocné a smerodajné pri
inovacii foriem a metéd vzdelavania, ktorého cielom popri skvalitnenia pregradudlnej
pripravy ucitelov je aj zatraktivnit’ a zinteraktivnit’ ich vysokoskolské studium.

Pod’akovanie: Tento prispevok vznikol s finanénou podporou projektu MSVVa$ SR,
KEGA ¢.002UJS-4/2016.
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