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Abstract: The article deals with the new trends in music education. It evaluates
the current situation by analyzing the level and ways of ICT usage in music
education at Czech schools focusing on finding and exploring the possibilities of
ICT and mobile technologies usage as a means of support of the creativity and
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training, and also the reaction of the pupils to them.
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IMPLEMENTACE INFORMACNICH A KOMUNIKACNICH
TECHNOLOGIi DO HUDEBNI VYCHOVY

Abstrakt: Clanek se zabyva novymi trendy ve vyuce hudebni vychovy. Hodnoti
soucasny stav zjisténim miry a zpusobu vyuziti ICT v hudebni vychové na ceskych
Skolach, zaméruje se na hledani a zkoumdni moznosti vyuziti ICT
a mobilnich technologii jako prostredku podpory zZakovské kreativity
a kooperace i jako prvku motivacniho v edukacnim procesu hudebni vychovy.
Seznamuje ctenare s nékterymi hudebnimi aktivitami vyuzivajicimi ICT, které
probéhly pilotni vyukou, a také reakci zakii na né.
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1 Uvod

Soucasnym trendem Skolstvi na vSech jeho rovnich je hledani a zavadéni novych
ucebnich strategii s cilem zlepsit kvalitu vzdélavani. Digitalizace ucebnich materialt
a smysluplna implementace modernich prostfedkd informacnich a komunika¢nich
technologii (ICT) do ptimého procesu edukace je jednou z moznych cest. Vétsina
vyzkumnych dokumentll zaméfujicich se na podobnou tématiku zkouma vyuziti ICT
z hlediska ptipravy na vyukovou jednotku. V hudebni vychové (dale jen HV) jde
predevsim o zkoumani prace ucitele pti pouziti notanich programui a softwarti v ptipravé
vyukovych materialt, jak se zmifiovali ve své praci napf. tito autofi: M. Vavra Aplikace
hudebniho softwaru Ableton Live v hudebni edukaci, O. Musil Multimedidlnd vyuka HV
nebo M. Waltova Vyuziti hudebniho softwaru v didaktické praxi ucitele hudebni nauky.
Vyzkum je zaméfen na modernizaci HV v ptimé vyuce, objektem zkoumani jsou ICT uzité
ve vétsing jejich kategorii. Cilem vyzkumu je hledani novych moznosti vyuziti ICT ve
vyuce HV a posouzeni efektivity vyuky s implementaci ICT ve srovnéni s tradi¢nimi
postupy. Dulezitou soucasti prace je ovéteni nékolika nasledujicich hypotéz:

e  prostiednictvim uvziti ICT se zvy$i motivace zdka k aktivit¢ v hudebnich

¢innostech;

e zvysi se zdkovska participace na hudebnim vzdélavani;

e  zvysi se atraktivita vyuky HV;

e zvysi se uspéSnost zaka pii testovani.
Soucasti vyzkumu je také zjisténi miry spokojenosti zaki i uditell s témito postupy vyuky.

2 Inovativni tendence vyuky hudebni vychovy

Ucitel¢ zpraxe chtéji modernizovat vyuku svych pfedmétd. Dukazem je velka
nav§tévnost portal jako napf. www.rvp.cz, www.ceskaskola,, www.dumy.cz a také
mnozstvi vzniklych a stale nové vznikajicich vyukovych materidlti s prvky inovacnich
trendl ve vzdélavani (digitalizace materiald, interaktivni tabule, tablety, ...).

Tyto portaly ucitelé vyuzivaji pro vzajemné sdileni zkusenosti i materiald z vyuky,
piipadné umoziuji materialy sdilet i svym zakim. K nalezeni je mnoho inspirativnich
materialti. Nutno také konstatovat, ze ¢ast téchto DUM (digitalnich u¢ebnich material)
sice prokazuje hudebni znalosti tvirct a jejich technické dovednosti pfti praci s ICT, ale
mnohé z nich nejsou z didaktického hlediska dle mého nazoru dobfe zpracované. Zejména
PowerPointové prezentace, které jsou spiSe souhrnem informaci, vétSinou postradaji
hudebné - vychovné prvky ¢i prvky interaktivity (otazky k zamysleni, otazky k diskusi,
drobné ukoly, pracovni listy). Mira atraktivity edukacnich prosttedkti pak mize prevysit
miru splnéni vyukovych cild. V inovativnim procesu své misto nalézaji také interaktivni
ucebnice napt. uc¢ebnice nakladatelstvi Fraus, Nova $kola ¢i euroDIDACT. Vyznamnou
roli pro sdileni zkuSenosti z vyuky ma také vyuziti webovych stranek vefejnych ¢i
soukromych, socidlnich siti a dalSich virtudlnich prostiedi. Pro moderni vyuku hudebni
vychovy nelze nepfipomenout i inspirativni metodicky blog s videonavody a odkazy pani
Lenky Pobudové http://jaknahudebku.blogspot.cz/.

Predchozi cast reflektovala popis ICT uzitych pfi vzajemné spolupraci mezi uciteli.
Predmétem naSeho zajmu je ovSem vyuziti ICT piedevsim béhem bézné Skolni praxe,
Vv interakci ucitel — zak ¢i zaci mezi sebou.

Jestlize maji ICT posilit edukaéni proces, nemély by byt pouzivany pouze jako
projekéni nastroj. Ma-li byt uziti informaénich a komunikaénich technologii v pfimém
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procesu vyuky smysluplné a tcéelné, dle Prichy (1997, str. 307) mélo by spliiovat tyto
charakteristiky:

a) uzivani interaktivnich prostiedki pro pfedavani informaci v obousmeérné komunikaci;
b) kombinované informace, obsahujici obraz, zvuk, klasickou pisemnou informaci;

¢) viceuroviiova informace, obsahujici moznost postupovat v textu riznymi sméry
(hypertext).

Jan Pricha (1997, str. 324) také pouZziva pojem komunikacni ostychavost. Kazdé dité
touzi po uspéchu, ale strach znezdaru ¢i posméchu spoluzakt pravé pti hudebnich
¢innostech mnohé déti pfi jejich vykonu svazuje ¢i omezuje. ICT mize pfinést moznost
zménit edukacni prostredi a vytvorit bezpecné podminky pro uspésné splnéni ukolu i pro
tyto zaky (viz nize — zaznam kreativni hudebné - pohybové ¢innosti).

Dalsi autor — Yves Bertrand (1998, str. 103) charakterizuje infomac¢ni technologie jako
zajimavy nastroj vzdélavani, ktery usnadituje mimo jiné interaktivni integraci rozmanitych
medii a snaz$i pfistup k poznatkim v pfirozeném jazyce i1 v grafickém vyjadieni
a kooperativni uzivani poznatkd.

Z téchto charakteristik také vychdzi podoba zkoumanych novych vyukovych materiald,
které maji za ukol podpoftit nejen hudebné - kognitivni ¢innosti zakd, ale také zdkovskou
kooperaci a participaci v edukaénim procesu HV.

3 Popis vyzkumu
Cil prace bude dosazen pomoci kvantitativniho vyzkumu s prvky vyzkumu
kvalitativniho. Vyzkum je rozdé€len do n¢kolika ¢asti:
1)  zjisténi miry a zptsobu vyuziti ICT v HV — dotaznikové Setfeni s uzavienymi
otazkami s moznosti zapisu dopliyjicich informaci;
2) ptiprava a ovéfeni digitalnich udebnich materidldi a pracovnich listd
S interaktivnimi ¢innostmi;
3) pilotni vyuka s pozorovanim;
4) kvalitativni vyzkum — dotaznikové Setfeni (mira spokojenosti vyuZziti ICT
pohledem uditele i zaka);
5) kvantitativni vyzkum — experimentalni metoda (porovnani edukace s vyuZitim
ICT a bez ni);
6) statistické zpracovani dat.

4 Prizkum miry a zpisobu vyuziti ICT v HV

Sbér dat pro prvni ¢ast vyzkumu probéhl dotaznikovym Setfenim v roce 2016. Dotaznik
byl rozeslan elektronicky na zakladni 8koly a gymnazia v Ceské republice. Osloveno bylo
721 respondenti (vyucujicich hudebni vychovu). Navratnost byla 131, toto ¢islo odpovida
18,2 % celkoveé dotazovanych. Cilem této ¢asti vyzkumu bylo zjistit jaka je vybavenost
uditeltt hudebni vychovy ICT prvky a pomickami, jejich vyuziti v hodinach v souvislosti
S hudebnimi i vyukovymi ¢innostmi a také v piipravé na vyukovou jednotku z pozice
ucitele i zaka. Ziskana data byla téz vyhodnocena ve vztahu k véku, pohlavi
a aprobovanosti uciteld. Z analyzy vyzkumu plyne, ze ucitelé vSech typt skol, vékovych
kategorii i vSech moznosti aprobaci se snazi prvky ICT vyuZivat (Viz Obrdzek ¢. I). Témét
70 % dotazovanych odpovédelo, ze ICT vyuziva v kazdé hoding, velmi ¢asto nebo Casto.
Zbyvajicich 30 % dotazovanych ICT pii vyuce uziva jen ob&as nebo je nevyuziva. Dal§im
pfedmétem zajmu bylo zastoupeni ICT ve vSech kategoriich hudebnich Cinnosti. Dle
predpokladu nejcastéjsi uziti zaznamenaly poslechové €innosti, v hodnoceni Cetnosti je
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nasleduji pohybové a vokalni ¢innosti (viz Obrdzek ¢ 2). Prekvapivé je vyssi procento
uziti ICT pfi podpore kreativni ¢innosti Zak. V malé mite se uzivaji prvky ICT i pro
pfimou komunikaci ucitele se zakem.

Drtive mnoho pfistroji v u¢ebné mohlo znamenat jistou finan¢ni zatéz. VéEtsinu piistroji
dnes nahrazuji dokonalé funkce pocitacii, notebookii a mobilnich zatizeni. Univerzalnost
jejich pouziti je ziejma. V prizkumném Setieni 67,9 % respondentii odpovedélo, Ze tablet
nema k dispozici. Dle naseho nazoru, ale vyuziti pravé tohoto zafizeni &i tzv. ,,chytrého
telefonu® ma pro hudebni vychovu velky potencial a dava moznost jeho maximalniho
vyuziti. Jejich multifunkénost (multimedialni zdroj informaci, alternativa hudebniho
nastroje, komunikac¢ni nastroj, zdznam c¢innosti) dava moznost hledat inovativni ¢i
alternativni postupy pii vyuziti téchto zafizeni pii vyuce.

Cetnost uiiti ICT pfi vyuce HV

nevyuzivam - 5
vyuzivam obcas - 36
® vyuzivam casto -50

= vyuzivam velmi casto -18

u vyuzivam v kazdé hodiné - 22

Obr. ¢. 1 Vyuziti ICT ve vyuce HV

. nemam k mam, ale
ostatni dispozici nevyuzivam
pohybové 76 7 1
aktivity 13,4%\ 1,2% 0,2%
83 vokalni ¢innosti
14,6% 79
T~ 13,9%
poslechové
U aktivity
oygrovantl' 116
védomosti 0
74 20,5%
13,1% instrumentalni
¢innosti
83 48
14,6% 9%

Obr. ¢ 2: Vyuziti pocitace pri hudebnich ¢innostech
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5 Pilotni vyuka s implementaci ICT do hudebnich aktivit
Pilotni vyuka ovéfovala pribéh inovovanych hudebnich aktivit s implementaci ICT, nové
digitalni utebni materidly a pracovni listy s interaktivnimi prvky. Ugastnili se ji Zaci
druhého stupn& vzd&lavani na FZS Halkova Olomouc. Pied zahajenim pilotaZe prob&hlo
ovéfeni technickych moznosti zakd a sSkoly a nasledné zajisténi dalSiho potfebného
technického zazemi vyzkumu. Pfiprava pokracovala tvorbou materiald uréenych
k vyzkumu. Zamétili jsme se na vyuziti dotykovych zafizeni pti hudebnich ¢innostech
béhem vyuky. Uziti modernich technologii, obzvlast vlastnich Zzakovskych
zatizeni, pohledem vyucujici ¢inilo ucebni jednotky zakiim atraktivnéjsi. Tato skute¢nost
se projevila zvySenou participaci ,,nehudebnich zaki* na vyuce a také jejich zvysenou
aktivitou. Jevila se t€Z podpora kooperace zaku pii edukacni ¢innosti.
Pii pilotnich hodinach hudebni vychovy byly uzity prvky ICT riiznym zptisobem:
1) alternativni zpGsob testovani ¢i rychla evaluace vyuky s vyuzitim dotykovych
zatizeni ( Kahoot, Moodle);
2) zéznam zpracovani kreativniho skupinového ukolu — videodokumentace
a nasledny rozbor;
3) samostatna ¢i skupinova prace pii poslechovych aktivitich a pfi
instrumentalnich ¢innostech (uziti dotykovych zatfizeni, pocitaci a sluchatek,
intonacni ¢i rytmicky vycvik, vizualizace hudby — grafické zpracovani hudby,
pohybliva partitura);
4) uziti QR kodu pfi tvorbé interaktivnich vyukovych materiala.

Evaluace védomosti - prostfednictvim hlasovaciho ¢i dotykového zatizeni Zzéci
pracovali s motivaénimi i provéfovacimi testy v prostfedi Moodle a Kahoot. PouZito bylo
testl s otdzkami s moznosti vybéru odpovédi. V piipravné fazi vyzkumu Zzaci jevili
zvyseny zajem o tuto ¢innost. Obliben¢jsi jsou testy tvofené na strankach Kahoot. Otazkou
je, zda kvili alternativnimu zptisobu provedeni testovani, ¢i kvuli touze byt Gspésny pii
vefejné prezentaci vysledku testu. Ptedpokladem je, Ze po uziti tohoto vyukového postupu
zustanou védomosti (dovednosti) zakl trvalejsi. Tato hypotéza

se ovéfuje na dalsich vyzkumnych vzorcich (Zaci jinych tid a skol).

Videozaznam kreativni hudebné - pohybové aktivity — individualni nebo skupinova
tvorba, pfi které se déti snazi komunikovat pomoci vlastniho hudebniho projevu. Vede
k leps$imu porozuméni skladatelskych sdéleni a pochopeni pojmu hudebné vyrazové
prostiedky. Zména edukacniho prostfedi (déti dostanou prostor zdarné a klidné splnit
zadany ukol mimo $kolu s potfizenim videozdznamu vykonu, coZz jisté¢ oceni piedevsim
ostychavé déti, ¢&i Zaci se specifickymi potfebami uceni, zejména Zaci
s autistickymi rysy) dava moznost individualniho pfistupu k zaktim a jevi se jako vhodna
alternativa pro splnéni zadaného ukolu. Aktivita zakd pfi samotném plnéni ukoli byla
zfejméjsi, coz potvrdily i dopliiujici informace zakt z pilotniho vyzkumu:
zak 1 :,, ...nemusel jsem se bat, ze se mi budou spoluzéaci smat.*
zak 2 : ,, ...mnohem mén¢ jsem se stydél...
zak 3 : ,, mohli jsme vybrat ten nejlepsi“

Socialni klima tfidy mé4 jednozna¢né vliv na pribéh hudebnich cinnosti i na volbu
postupt plnéni zadanych tkolt. Citlivé vedena aktivita miiZe byt ndpomocna pii budovani
pozitivnich socialnich vztahti mezi zaky. Tabulka ¢. 1 uvadi pomoci bodového hodnoceni
preference zvolenych postupti pfi plnéni tkold. Pro hodnoceni aktivity zaci udélovali
bodyl — 5, které ur€ily pofadi volby zptisobu feSeni tikolu, a to od nejlepsi varianty po
nejhor§i. Otazka byla mifena na samostatnou hudebné - pohybovou aktivitu
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a vybér zpisobu feSeni mél zajistit nejlepsi vykon zaka. Téchto aktivit béhem roku
prob&hlo nekolik, Zaci si mohli vyzkouset rizné zpisoby feSeni a pak je v jednom
dotazniku hodnotili. Vysledky Setfeni ukazuji, ze Ve vSech skupinach je jednoznacna
preference prezentace tikolu pomoci videozaznamu pouze pred uditelem, nasledovana
osobni prezentaci pouze pied ucitelem. Dalsi pofadi je ovlivnéno klimatem tfidy. Ve tfidé
tfidé s horSim tfidnim klimatem zaci radg€ji voli opét videozaznam. Preference pouziti
videozaznamu pfi plnéni ukolu nabizi moznost jeho Castéjsiho vyuziti.

Instrumentalni hra — vyuziti pohyblivé partitury pii harmonickém &i rytmickém
doprovodu skladeb, usnadnéni hry na boomwhackery ¢i jiné nastroje (moznost vyuziti
mobilnich zafizeni). V pilotni fazi byla znat zfejma radost déti z instrumentalni hry bez
znalosti notopisu a rytmu. Pohybliva partitura umoznuje zaky rychleji zapojit do
instrumentalnich Cinnosti a dat jim moznost byt soucésti tfidniho orchestru. Tuto
skute¢nost ocenili zvlasté Zaci s poruchami uceni, pro které tyto aktivity byvaji narocné.
Je nutné ovéefit spokojenost a provést srovnani s uzitim bézné partitury a nastroju, také
zjistit zda tato aktivita ptisobi jako motivacni prvek k dopInéni znalosti.

Vyuziti QR kodi — pomocnik v pipravé interaktivnich materialt. Vznikly pro zéky
atraktivni vizudlni i audio hudebni hédanky a pracovni listy pro aktivni poslechové
¢innosti. V piipravné fazi byl ziejmy zajem Zzaka 0 tuto ¢innost, plnili dobrovolné tikoly
(ptiprava vlastnich hudebnich hadanek, prace s vybranou hudebni ukazkou). Touto
¢innosti bylo podpofeno kooperativni chovani zakl. Pti praci s pracovnim listem byla
ziejma vys$i zakovska participace v eduka¢nim procesu, kvalitngjsi hudebni percepce
ptipravenych skladeb a snaha 0 samostatné plnéni pfipravenych tkoli.

Z doplitkovych informaci v zakovskych dotaznicich vzesla i zadost o dalsi vyuziti
Skolniho prostfedi Moodlu a Edookitu pro vyvéSeni dalsich materiald (noty, kvizy,
instrumentalni a rytmické doprovody, prezentace, texty pisni).

Poznémka: Pilotpi Vyzkumny Vyzkumny
Cisla oznatuji soucet bodti udélovanych preferenci Skuplna vzorek 1 vzorek 2
(zak mohl udglit 1 — 5 bodi). (14 respondentii) (26 respondent) (26 respondent)
a) osobni prezentace pred
ttidou bez zaznamu 38 65 87
b) osobni prezentace pied
tiidou s videozaznamem 47 73 98
C) prezentace videozaznamu
pred tfidou 41 61 92
d) osobni prezentace pouze
pred uditelem 33 50 54
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e) videoprezentace pouze
pred ucitelem 21 41 45

Tab. ¢. I: Preference uziti videozdznamu pri hudebné — pohybové cinnosti

6 Vyzkumna perspektiva - hodnoceni efektivity a spokojenosti s vyuzitim ICT
V hodinach
V soucasné dob¢ probiha formou dotazniku sbér dat, ktery sleduje:
1) spokojenost s vyukou s vyuzitim IT pohledem Zaka
Akcent je kladen piedevsim na:
e naro¢nost zvladnuti IT pti vyuce;
e  Casova naro¢nost domaci piipravy;
,-zabavnost“ vyuky;
rychlost zpétné vazby od pedagoga;
vyuziti pfipravenych materialti pti samostudiu,
zjednodusSeni formy proveéfovani védomosti a dovednosti;
soukromi pfi provéfovani dovednosti a znalosti (eliminace trémy
pti prezkusovani pted kolektivem tfidy);
e schopnost G¢asti na piipravé cviénych testi.
2) spokojenost s vyukou s vyuzitim IT pohledem ucitele
Vyzkum v této roving je realizovan analogicky s rovinou pfedchozi,
s akcentem na:
e naro¢nost pfipravy na danou vyuku;
®  Mmoznosti testovani vystupt z ucent;
e  aktivita a participace zak;
e  Casova uspora pfi vyhodnocovani testi,
e  Casova dotace IT v pribéhu vyucovaci jednotky;
e  moznost diferenciace zaku;
e individualni ptistup k Zakovi.

7 Zavér

Vysledky dokoncené c&asti vyzkumu ve vétSin€é koresponduji se stanovenymi
hypotézami. Jestlize se smysluplné pouziji prvky ICT ve vyuce hudebni vychovy, vyuka
se pro zaky stane atraktivnéj$i a zaroven zvysi participaci zakd ve vyucovaci hoding. Timto
zpusobem lze zvysit zakovskou UspéSnost pii testovani a povzbudit jejich vzajemnou
kooperaci. Pozorovani chovani zaku pii pilotni vyuce potvrzuje zvyseny zajem a aktivitu
zakl pfi viech vyse zminénych hudebnich ¢innostech a totéz 1ze vyvodit i z odpoveédi zakt
Vv dotaznicich zkoumajicich spokojenost s novym postupem vyuky. Vyuziti ICT pti
evaluaci védomosti se jevi jako vhodné alternativa jindy nepopuldrni &innosti. Zaci
dokonce vyzadovali Castéjsi testovani timto zpisobem. Toto u tradiéni verze oveétovani
védomosti (pisemné prace) nelze ocekavat.
Zaznam hudebnich cinnosti pomoci ICT a uvziti QR koéd v pracovnich listech dava
moznost zmény edukacniho prostiedi v prostfedi podporujici vyssi participaci zaka
na vyuce, také dava moznost uspeésného zvladnuti ¢i pochopeni zadaného ukolu.
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Nevyhodou uéitelti hudebni vychovy, jak plyne z uvodniho vyzkumu je, Ze jejich predmét
neni preferovan a vybavenost uceben prvky ICT je slaba. Prace se zminénymi
technologiemi je zakim a studentim blizka, a proto se nabizi vyuziti vlastnich mobilnich
zafizeni zakt béhem vyuky. Zvysena mira pouziti ICT pfi plnéni studijnich povinnosti by
mobhla vést k aktivizaci studentské ¢i zakovské kooperace, ke zvySené participaci zakl ve
vyuovacim  procesu, Kleps$im zdkovskym vykonim, K posileni studijnich
i komunikaénich kompetenci zakt a v neposledni fadé ke zvyseni atraktivity vzdélavaciho
procesu HV. Diive zminéné hypotézy se nyni v zaveéreéné fazi vyzkumu ovéfuji v dalSich
tiidach i Skolach. Pokracovat bude i hledani dalsich cest implementace ICT do vyuky HV,
které podpoii zkvalitnéni a modernizaci jeji vyuky.
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