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V souvislosti s rozvojem informa¢nich a komunikaénich technologii a jejich stale
intenzivngj$im pronikanim do bézného zivota dochazi k postupnym zménam nejen na
urovni obsahu vyuky, ale i ve zplsobu jeji realizace. Rozvijejici se technologie pfinaseji
podnéty a inovativni aplikace do oblasti vzdélavani. Touto problematikou se zabyval Jan
Lavrin¢ik v monografii Vybrané moznosti realizace vyuky objektové orientovaného
programovani v ramci sekundarniho vzdélavani. Autor je odbornikem ve tfech klicovych
oblastech, a sice v programovani a algoritmizaci ve Visual Basic NET, v produktovém
motion videu a dale se zajima o technologie Apple.

Monografie se zabyva podnéty stavajici pedagogické teorie, a to zejména teorii
konstruktivistického pojeti vyuky, prekoncepty a zprostfedkovani védeckych obsaht ve
vzdélavani. Autor monografie svym vyzkumem prokazal, ze studenti, kteii se ucili
principim objektové orientovaného programovani, dosahovali lepSich vysledkd
V pochopeni principi fungovani pocitace. Problematikou objektoveé orientovaného
programovani se rovnéz zabyva R. Pecinovsky (2010). Ve svém ¢lanku Jak efektivné ucit
OOP, ktery poukazuje na diametralné odlisny pfistup k analyze a syntéze programu, nez
pred nim pfevazujici programovani strukturované, na které vétsina ucebnich textti a kurzd
programovani nebere zietel. R. Pecinovsky uvadi ve svych ucebnicich zéklady syntaxe
a objektove orientované nadstavby jazykt C++ a Turbo Pascal. Tyto ucebnice jsou plné
ptikladti a ukazkovych programi. Na Slovensku se touto problematikou algoritmizace
a programovani zabyva A. Blaho a 1. Kala§ (2005, 2006) ve svych ucebnicich Imagine
Logo a Tvoriva informatika.

Monografie je tak zaméfena na oblast zpfistupnéni vybranych védeckych poznatki
Z oblasti programovani a algoritmizace prostfednictvim modelu didaktické rekonstrukce
do vyuky pfedmétii zaméfenych na informacni a komunikaéni technologie v ramci vyssiho
sekundarniho vzdélavani. Ptispiva tak k soudobé odborné diskuzi zaméfené na moznosti
vyuziti informac¢nich a komunika¢nich technologii ve vzdélavani a pro vzdélavani.

*Autor pro korespondenci: hana.buckova02@upol.cz
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Autor se ve své monografii zabyva diskutovanym tématem, zda do RVP
implementovat vzdélavaci oblast programovani. Pro ¢eské skolstvi by bylo mozno vyuzit
zkusenosti ze Slovenska, kde byl v roce 2015 inovovany statni vzdélavaci program, kdy
programovani dostalo prioritu. Na zakladnich skolach je kladen dtiraz na feseni problému
a principl informatiky a obsah vzdélavani této oblasti je implementovan i do obsahu statni
maturity. Ve své tivodni stati podrobné rozpracoval a analyzoval soucasny stav Grovné
vyuky informatiky sekundarniho vzdélavani a psychologické aspekty studenta, jakozto
adresata vyuky programovani. Zabyva se oblasti kognitivniho vyvoje jedince jako oblasti
vhodnou pro experimentovani a tedy obdobim vhodnym pro realizaci vyuky
programovani. Z psychologického vyvoje osobnosti jedince lze formovat jedince ve
vztahu k feseni tloh v prostfedi $koly ¢&i praktického Zivota.

Pro sviij koncept didaktické rekonstrukce Lavrin¢ik cerpa z odbornych zdroji
(Jelemenskd, Sander, Kattmann, 2005; Knecht, 2007). Jde o obecny model, ktery je
orientovan na pfirodovédné predméty. Autor piehodnotil, upravil a sestavil novy model
zaméfeny na informaticky orientované predmety.

Ve svém predvyzkumu a vyzkum zaméfil na skoly v Olomouckém kraji a to
konkrétné na gymnazia. Studenty rozdélil do dvou skupin - experimentalni, ktera méla
v ramci hodiny informatiky vyuku programovani smétujici k hlubsimu pochopeni procest
odehravajici se v poéitadi. Druha skupina méla standardni vyuku dle SVP, tedy bez
zékladi programovani. Na zaklad¢ vstupniho a vystupniho testu byly znalosti studentd
srovnany pomoci téchto statickych metod — pro ovéfeni normality dat, pro grafické
zpracovani dat, parametrické a neparametrické.

Za pomoci odborné literatury a dalSich zdroji vytvofili model didaktické
rekonstrukce pro ICT pfedméty, jenz testovali na experimentalnim vzdélavacim obsahu
zaméfeném na vyuku programovani pomoci pocitatové grafiky. Noveé vytvoieny
vzdélavaci obsah byl rozdéleny do piislusnych vyukovych hodin. Podstatou
prezentovaného vyzkumného Setieni bylo zjistit, zdali mizeme tyto dva celky
(pocitacovou grafiku a programovani) spojit s cilem obohaceni stavajiciho vyukového
obsahu 0 nekonvenéni ptistupy. Hlavni cilem vyzkum bylo ovéfit experimentalni systém
vyuky postaveny na spojeni pocitacové grafiky a programovani a piijmout nebo odmitnout
tvrzeni, Zze experimentdlni skupina dosahovala u vystupniho testu pfi feSeni uloh
zaméfenych na pocitacovou grafiku pomoci nastroje Visual Basic NET lepsich vysledk,
nez kontrolni skupina u vystupniho testu.

Byl potvrzen ptedpoklad, ze studenti, kteti byli v experimentalni skuping, méli lepsi
znalosti o fungovani pocitace. Proto je k dalsi diskuzi, jak nové védecké poznatky
transformovat srozumitelnou formou do obsahu vzdélavani. Dal$im namét pro vyzkumna
Setfeni by mohlo byt, jak tuto vyuku transformovat do vzdélavaciho obsahu pro
integrované zaky a zaky se specifickymi vyukovymi potfebami.

Na zvazeni je, zda dalsi vyzkumy by bylo vhodné povést i na ostatnich typech
stfednich Skol v¢etné ucilist a ne jen na gymnaziich. JelikoZ v Zivot¢ ostatnich student
stiednich a stiednich odbornych $kol bude nutnost, aby uméli ovladat princip fungovani
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pocitace, a méli tak stejné moznosti vyuziti informacnich a komunikaénich technologii v
profesnim zivoté tak jako studenti gymnazii.

Byla by vhodna realizace dal§iho vyzkumu tykajiciho se vyuky programovani na
zakladni Skolach se zjisténim nazoru uciteli jak vhodné implementovat zaklady
programovani do u¢ebnich osnov.

Tato prace je samoziejmé pfinosem k dalsim vyzkumim a diskuzim na téma, zda
implementovat vyuku programovani do RVP a nasledné do SVP zakladni $kol. Stale
postupujici pokrok v této oblasti je nutno zprostiedkovat soucasnym zaktim, a to nejen
zakladnich skol, ale i studentiim stfednich Skol v ramci praktického vyuziti v dennim
Zivoté.
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